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STAGE IKEYBOARD
Vielen Dank, dass Sie sich fiir das Hammond Stage Keyboard SK1/SK2
entschieden haben.
Die SK1 und SK2 Keyboards sind die ersten Stage Keyboards von Ham-
mond, die sowohl die traditionellen Hammond Orgelstimmen als auch
die von jedem Keyboarder geforderten Grundlaute hervorbringen.
Damit Sie Ihr SK1/SK2 Keyboard méglichst effektiv nutzen kénnen, neh-
men Sie sich etwas Zeit, um diese Anleitung genau zu studieren und heben
Sie sie bitte auf, um spiter nachschlagen zu konnen.
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WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

€ Bitte lesen und beachten Sie die folgenden Sicherheitshinweise, bevor Sie das Instrument in Betrieb nehmen.

€ Bewahren Sie diese Anleitung auf.

@ Indieser Anleitung sind die Gefahren wie folgt erklart:

WARNUNG

Dieses Zeichen bedeutet, dass lebensgefihrliche Verletzungen verursacht werden kon-
nen, wenn Sie sich nicht an die Sicherheitshinweise halten.

>

Dieses Zeichen bedeutet, dass Verletzungen oder Materialschdden verursacht werden
konnen, wenn Sie sich nicht an die Sicherheitshinweise halten.

VORSICHT

*Materialschiden bedeuten hier Schiden am Raum, an den Mobeln oder Haustieren.
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m WARNUNG

Offnen (oder modifizieren) Sie unter keinen Umstin-
den das Instrument oder den Wechselstromadapter.

Versuchen Sie nicht, das Gerit zu reparieren oder Teile aus-
zuwechseln. Lassen Sie den Service von Threm Hammond
Hindler oder einer authorisierten Hammond Service Werk-
statt, wie auf der Seite “Service” aufgelistet, ausfithren.

Spielen oder lagern Sie das Gerdt nicht an Platzen, die:

+ extremen Temperaturen ausgesetzt sind (z.B. di-
rektes Sonnenlicht in einem geschlossenen Fahr-
zeug, Heizung)

¢ Dampf ausgesetzt sind (z.B. Badezimmer , Wasch-
raume, auf nassen Fuflboden)

¢ feuchtsind

¢ Regen ausgesetzt sind

¢ staubig sind

+ hoher Vibration ausgesetzt sind.

Verwenden Sie nur den mitgelieferten Wechselstromadapter.

Vergewissern Sie sich, dass Thre Netzspannung mit der Spannung
des Adapters tibereinstimmt. Andere Adapter konnen anders po-
larisiert oder fiir eine andere Spannung vorgesehen sein, so dass
Beschéadigungen, Fehlfunktionen oder ein elektrischer Schlag
verursacht werden konnen.

Biegen oder knicken Sie das Kabel nicht tibermifig
und stellen Sie keine schweren Gegenstinde darauf.
Durch beschidigte Kabel kénnen Kurzschliisse, Feuer
und elektrische Schldge verursacht werden.

Dieses Gerit kann allein oder in Verbindung mit ei-
nem Verstirker und Kopthorern oder Lautsprechern
eine Lautstirke verursachen, die zu dauerhaften Ge-
horschiaden fithren kann. Betreiben Sie das Gerit
nicht tiber lingere Zeit mit voller Lautstirke. Wenn
Sie einen Gehorverlust oder ein Klingen in den Ohren
feststellen, schalten Sie das Gerat sofort aus und kon-
sultieren Sie einen Ohrenarzt.

Achten Sie darauf, dass keine Gegenstinde (z.B. leicht
brennbare Materialien, Miinzen, Nadeln) oder Fliissig-
keiten (Wasser, Soft Drinks etc.) in das Gerit gelangen.

@ Schalten Sie sofort das Gerit aus, ziehen Sie das Kabel

des Wechselstromadapters aus der Steckdose und set-

zen Sie sich mit einem Hammond Service-Techniker,

wie auf der “Service” Seite angegeben, in Verbindung,

wenn:

¢ der Wechselstromadapter, das Netzkabel oder der
Stecker beschadigt wurden;
Rauch oder ungewohnliche Gertiche auftreten;
Gegenstinde in das Gerit gefallen sind oder Fliis-
sigkeit auf das Gerét geschiittet wurde;

¢ das Geridt Regen ausgesetzt war (oder auf andere
Weise nass wurde);

¢ das Gerit nicht normal zu funktionieren scheint
oder sich die Leistung merklich veridndert.

@ In Haushalten mit kleinen Kindern sollte ein Erwach-

sener aufpassen, bis das Kind in der Lage ist, alle Re-
geln fiir eine sichere Bedienung des Gerites zu befol-
gen.

@ Schiitzen Sie das Gerit vor starken Stofen. (Lassen Sie

es nicht fallen!)

@ Stecken Sie das Netzkabel nicht in eine Steckdose,

an der bereits zahlreiche andere Gerite angeschlos-
sen sind. Bei der Verwendung von Verldngerungska-
beln darf die Gesamtleistung aller an die Steckdose
des Verlangerungskabels angeschlossenen Gerite die
Leistung (Watt/Ampere) des Verldngerungskabels
nicht iibersteigen. Zu hohe Spannungen kénnen dazu
fithren, dass sich die Isolierung des Kabels erhitzt und
gegebenenfalls durchschmilzt.

@ Bevor Sie das Gerit in einem anderen Land betreiben,

setzen Sie sich bitte mit einem authorisierten Ham-
mond Hindler, wie auf der “Service” Seite angegeben,
in Verbindung.

@ Stellen Sie keine Gefifle mit Wasser (z.B. Blumen-

vasen) auf das Gerat. Vermeiden Sie den Gebrauch
von Insektiziden, Parfums, Alkohol, Nagellack,
Spraydosen etc. in der Ndhe des Gerites. Wischen Sie
Flussigkeiten, die auf dem Gerit verschiittet wurden,
schnell mit einem trockenen, weichen Tuch ab.
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@ Das Gerat und der Wechselstromadapter sollten so
aufgestellt werden, dass die Beliiftung des Gerites
nicht beeintrachtigt wird.

@ Wenn Sie den Adapter ausstecken, ziehen Sie immer
am Stecker, nicht am Kabel.

@ Den Wechselstromadapter sollten Sie in regelméfiigen
Abstinden ausstecken und reinigen, indem Sie mit ei-
nem trockenen Tuch den Staub und andere Schmutz-
Ansammlungen entfernen. Ziehen Sie das Kabel aus
der Steckdose, wenn Sie das Gerit fiir lingere Zeit
nicht benutzen. Jegliche Staubansammlung zwischen
Stecker und Steckdose kann die Isolierung beein-
trachtigen und Feuer verursachen.

@ Verhindern Sie, dass die Kabel verwickelt werden. Alle
Kabel sollten aufler Reichweite von Kindern verlegt
werden.

> @@b
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@ Steigen Sie nicht auf das Gerdt und stellen Sie keine
schweren Gegenstinde darauf ab.

@ Stecken Sie den Wechselstromadapter niemals mit
nassen Hénden ein oder aus.

@ Stecken Sie den Wechselstromadapter und alle Kabel
von externen Geriten aus, bevor Sie das Gerit bewe-
gen.

@ Bevor Sie das Gerit reinigen, schalten Sie es aus und
stecken Sie den Wechselstromadapter aus.

@ Wenn Sie Gewitter erwarten, stecken Sie den Wechsel-
stromadapter aus.

tung in Verbindung,.

Wegen einer ordnungsgemiflen Entsorgung des Gerites setzen
Sie sich bitte mit Threm Hindler oder Threr Gemeindeverwal-
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WICHTIG - BITTE LESEN

@ Stromanschluss

@ Schlieflen Sie dieses Gerit nicht an einen Stromkreis an, an
dem bereits Gerite angeschlossen sind, die Gerdusche ver-
ursachen (wie z.B. ein elektrischer Motor oder ein variables
Beleuchtungssystem).

@ Der Wechselstromadapter erzeugt bei lingerem Gebrauch
Hitze. Dies ist normal und kein Anlass zur Sorge.

@ Vor dem Anschluss an andere Gerite miissen alle Gerite
ausgeschaltet sein. Dadurch wird verhindert, dass Lautspre-
cher oder andere Gerite beschidigt werden.

@ Standort

@ Wenn das Gerit in der Nihe von Verstirkern (oder anderen
Anlagen mit grof8en Transformatoren) betrieben wird, kann
ein Brummen hervorgerufen werden. Um das Problem zu
mildern, richten Sie das Gerit anders aus oder stellen Sie es
weiter weg von der Quelle, die die Stérung verursacht.

@ Dieses Gerit kann den Radio- und Fernsehempfang storen.
Betreiben Sie das Gerit nicht in der Nihe von diesen Em-
pfingern.

@ Es konnen Geriusche produziert werden, wenn drahtlose
Kommunikationseinrichtungen, wie Mobiltelefone, in der
Nihe des Gerites betrieben werden. Diese Gerdusche kén-
nen auftreten, wenn Sie anrufen, angerufen werden oder
wihrend Sie sprechen. Sollten derartige Probleme auftreten,
entfernen Sie das Mobiltelefon vom Gerit oder schalten Sie
es aus.

@ Setzen Sie das Gerit keinem direkten Sonnenlicht aus,
stellen Sie es nicht in die Nihe von Geriten, die Hitze
ausstrahlen, lassen Sie es nicht in einem geschlossenen
Fahrzeug oder setzen Sie es nicht anderweitig extremen
Temperaturen aus. Achten Sie darauf, dass das Gerit nicht
iiber lingere Zeit von Lampen oder starken Scheinwerfern
angestrahlt wird. Ubermifige Hitze kann das Gerit de-
formieren oder verfirben.

@ Wenn Sie das Gerit an einen anderen Ort mit unterschiedli-
chen Temperaturen und/oder Luftfeuchtigkeit bringen,
kénnen sich im Gerdt Wassertropfchen (Kondensation)
bilden. Wenn Sie das Gerit in diesem Zustand beniitzen,
konnen Schiden oder Fehlfunktionen auftreten. Lassen Sie
deshalb das Gerit vor dem Einschalten mehrere Stunden
stehen, bis das Kondenswasser vollstindig verdampft ist.

@ Achten Sie darauf, dass kein Gummi, Vinyl oder dhnliches
Material fiir lingere Zeit auf dem Gerit verbleibt. Dadurch
kann die Oberfliche verfirbt oder beschidigt werden.

@ Kleben Sie keine Aufkleber auf das Instrument. Durch das
Abziehen der Aufkleber kann die Oberfliche beschidigt

werden.

®Wartung

€ Zum Reinigen des Gerites verwenden Sie ein trockenes,
weiches Tuch.

@ Um hartnickigen Schmutz von den Plastikteilen zu entfern-
en, verwenden Sie ein mit einem milden Reinigungsmittel
imprigniertes, nicht kratzendes Tuch. Danach trocknen Sie
das Gerit sorgfiltig mit einem weichen, trockenen Tuch ab,
indem Sie nicht zu stark reiben. Zu starkes Reiben kann die

Oberfliche beschidigen.

@ Verwenden Sie keinesfalls Benzin, Verdiinner, Alkohol oder
irgendwelche Losungsmittel, um Verfirbungen und/oder
Deformierungen zu vermeiden.

€ Weitere VorsichtsmaBnahmen

@ Bitte beachten Sie, dass bei Fehlfunktion oder falscher
Bedienung des Gerites der Speicher unwiederbringlich
geloscht werden kann. Um sich gegen den Verlust wich-
tiger Daten zu schiitzen, wird empfohlen, in regelmifligen
Abstinden die wichtigen abgespeicherten Daten in einem
anderen MIDI-Gerit (z.B. Sequenzer) zu sichern.

@ Lecider kann es auch vorkommen, dass die in einem anderen
MIDI-Gerit (z.B. Sequenzer) abgespeicherten Daten, wenn
sie einmal verlorengegangen sind, nicht mehr wiedergege-
ben werden kénnen. Hammond tibernimmt keine Haftung
fiir Datenverlust.

@ Gehen Sie mit den Knopfen, Schiebern, Reglern etc. des
Gerites sowie mit den Steckern und Anschliissen sorgfiltig
um. Unsachgemifle Bedienung kann zu Fehlfunktionen
fithren.

€ Wenn Sie die Kabel ein- oder ausstecken, ziehen Sie am
Stecker - nie am Kabel. So vermeiden Sie Kurzschliisse oder

Schiden im Kabel.

@ Betreiben Sie das Gerit mit angemessener Lautstirke,
damit Thre Nachbarn nicht gestort werden. Verwenden Sie
Kopthérer (insbesondere wenn es spit in der Nacht ist).

@ Wenn Sie das Gerit transportieren miissen, verwenden Sie,
wenn mdglich, die Originalverpackung.
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HAUPTEIGENSCHAFTEN

@ EINE SAMMLUNG WICHTIGER KEYBOARD STIMMEN

Der moderne Keyboard Spieler bendtigt eine grofle Palette von Stimmen, einschliefSlich
Orgeln, Pianos (akustisch und elektrisch), Wind und verschiedene Tastaturen.

€ AUTHENTISCHE HAMMOND ZUGRIEGEL ORGEL

Das SK1/SK2 ist in erster Linie eine Original HAMMOND Orgel mit virtuellen Ton-
ridern, um den traditionellen Sound zu erzeugen. Es sind auch die Téne der alten “Com-
bo” Orgeln vorhanden und eine Vielzahl von Pfeifenorgel-Registern, um die Stimmen der
Kirchenorgeln und klassischen Orgeln zu erzeugen.

@ EXTRA VOICES

Beinhaltet eine Vielzahl populirer Stimmen hochwertiger akustischer und elekerischer
Pianos sowie Wind-Stimmen. Uber den USB Anschluss konnen neue Stimmen herun-
tergeladen werden.

Die Orgel- und Extra-Voices konnen gemeinsam genutzt werden und auf ihre Ausginge
kann iiber die 8-polige Buchse des Leslie Lautsprechers fiir die Orgel-Stimme individuell
zugegriffen werden.

@ DIGITALES LESLIE/VIBRATO

Fir die Zugriegel-Stimmen ist ein digitales und programmierbares LESLIE verfiigbar
sowie das traditionelle “Chorus-Vibrato”, wie es bei der legendiren B-3 angewendet wird.
Das Chorus-Vibrato kann fiir die oberen und unteren Manuale unabhingig voneinander
ausgewihlt werden.

@ EINE GROSSE VIELZAHL VON EFFEKTEN

Digitale Multi-Effekte sind sowohl fiir den Bereich der Orgelstimmen als auch der Extra-
Voices verfiigbar. Mit einem Master-Equalizer konnen Sie die Tonresonanz des Keyboards
zuschneiden.

€ MP3 PLAYER
Mit diesem Keyboard kénnen MP3 Audio-Dateien gespielt werden. Dies ist sehr zweck-
miflig zum Begleiten von Solo-Auffiihrungen oder zum Uben.

€ MIDI MASTER KEYBOARD

Es sind externe Anschliisse vorhanden, so dass das SK1/SK2 als Master-Keyboard verwen-
det werden kann.

@ PATCHES UND FAVORITEN

Zusitzlich zu den 100 verfiigbaren benutzerdefinierten Patches gibt es noch 10 “Favori-
ten”, auf die auf der Biithne schnell zugegriffen werden kann. -

€ EINGEBAUTER USB ANSCHLUSS
Uber das vielseitige USB Flash Laufwerk hat man leicht Zugang zu einem PC und es kon-

nen die Audio-Dateien des Spielers und die Stimmen gespeichert werden.
@ KLEIN UND LEICHT

Beide Keyboards - SK1 und SK2 - sind klein und leicht und somit leicht zu transportieren
und aufzustellen.
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BEDIENELEMENTE UND FUNKTIONEN

BEDIENFELD
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@ LINKS OBEN
@® MASTER VOLUME Knopf
Regelt die gesamte Lautstirke. (S. 22)
@ CONTROL Taster
Offnet das CONTROL Fenster im Display. (S. 78)

€ MUSIC PLAYER
© VOLUME Knopf

Regelt die Lautstirke des Music Players. (S. 121)
O SONG Taster

Wihle die zu spielende Audio-Datei aus. (S. 121)
© P/l Taster

Wihlt PLAY und PAUSE Modus des Music Players. (S. 121)

@ DRAWBAR SELECT
® UPPER, PEDAL, LOWER Taster

Mit diesen Tastern wird ausgewihlt, welcher Teil (oberer/un-
terer/Pedal) durch die Zugriegeleinstellungen beeinflusst wird,
wenn editiert oder live gespielt wird. Die Kontrollleuchte zeigt
an, welcher Taster “live” ist. (S. 49)

@ VIBRATO & CHORUS

@ V1/C1,V2/C2Taster
Regeln die Tiefe des klassischen “Vibrato & Chorus” Effekts.
1 ist leicht, 2 ist mittel und 3 (beide Taster driicken) ist maxi-
mum. (S.51)

©® CHORUS Taster
Schaltet zwischen Vibrato und Chorus Effekt um. (S. 51)

© UPPER, LOWER Taster

Damit wird ausgewihlt, welcher Part (oder beide) Vibrato &
Chorus Effekt erhilt. (S. 51)

@LESLIE

@ BYPASS Taster
Deaktiviert den Leslie Effeke und leitet die Leistung an die
Hauptausginge. Wenn die Anzeige leuchtet, ist der Bypass in
Funktion. (S. 53)

@ STOP Taster

Setzt STOP oder SLOW, wenn der [FAST] Taster ausgeschaltet
ist. Wenn die Anzeige leuchtet, schaltet der [FAST] Taster um
zwischen STOP und FAST; wenn kein Licht leuchtet, zwischen
SLOW und FAST(S. 53)

@ FAST Taster

Schaltet zwischen den Betriebsarten der Rotoren um - FAST
(schnell) oder nicht. Bei FAST leuchtet die Anzeige. (S. 53)

@ ZUGRIEGEL
(® DRAWBARS

Hiermit werden die Grund-Harmonischen des Orgelteils regu-
liert. Die Funktion eines jeden Zugriegels ist unterschiedlich,
abhingig davon, welche Tastatur (obere/untere/Pedale) und
welcher Orgeltyp (Transistor/Pfeife) ausgewihlr ist. (S. 42)

9 PERKUSSION

@ SECOND Taster
Figt dem UPPER Part 4" Perkussion (Ausklingen) hinzu.
(S.50)

@ THIRD Taster
Fiigt dem UPPER Part 2 24" Perkussion (Ausklingen) hinzu.
(S.50)

@ FAST Taster
Schaltet die Ausklingzeit der Perkussion. (S. 50)

@ SOFT Taster
Schaltet die Lautstirke der Perkussion. (S. 50)

HAMMOND 5$%// 5%20wner's Manual
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@ SCHALTTAFEL

@® MENU/EXIT Taster

Lasst den Menu Modus im Display erscheinen. Wird auch
verwendet, um aus anderen Funktionen zum Menu Modus

zuriickzukehren. (S. 66)
@® PLAY Taster
Fithre in den Play- oder Basis-Modus zuriick. (S. 65)
DISPLAY
VALUE Knopf

Man bewegt sich wihrend des Spielens in den Patch Nummern
nach oben oder nach unten oder kann die Werte wihrend des
Editierens einstellen.

@ DIRECTION Taster
Bewegen den Cursor oder die Seiten.

@ ENTERTaster
Bestitigt die aktuelle Eingabe oder das aktuelle Vorgehen.

@ FAVORITEN
@ RECORD Taster

Erméglicht die Aufnahme benutzerdefinierter Stiicke.(S. 35)
@ MANUAL Taster

Setzt sich iiber den aktuellen Patch oder Favoriten hinweg
zugunsten der aktuellen Einstellungen auf der Schaltrafel.
(S.28)

@ NUMBER Taster

Es werden die entsprechenden Favoriten wieder aufgerufen.

(S.24)

@ STEUERUNG DER TASTATUR

@ P.SUS (Pedal SUStain)Taster
Pedal Sustain wird eingeschaltet. (S. 34)

M. BASS (Manual BASS) Taster
Manual Bass wird eingeschaltet. (S. 33)

® 8

@ SPLIT Taster (nur am SK1)

Teilt die SK1 Tastatur in UPPER (oben) und LOWER (un-
ten). (S. 33)

LOWER to PEDAL Taster (nur am SK2)
Koppelt den LOWER Part an das Pedalboard. (S. 34)
@ TRANSPOSE Taster

Transponiert die Tasten des gesamten Instruments nach oben
oder nach unten. (S. 57)

@ OCTAVE DOWN Taster

Setzt den UPPER Part um eine Oktave herab. (S. 56)
33 OCTAVE UP Taster

Setzt den UPPER Part um eine Oktave héher. (S. 56)
39 OCTAVE LOWER Taster

Setzt die Oktave des LOWER Parts nach oben und nach
unten zusammen mit den OCTAVE DOWN/UP Tastern.
(S. 56)

Introduction



12 BEDIENELEMENTE UND FUNKTIONEN - Fortsetzung

@ EXTRA VOICES

3 ALLOCATE UPPER, LOWER Taster

Weist die Extra Voices (Stimmen) den UPPER und LOWER
Parts zu. Die Anzeige leuchtet, wenn der Taster gedriicke ist

(ein). (S. 58)
G® SOLO Taster

Schaltet den Orgelteil stumm und nur die Extra Voices erténen.

(S.58)
) VOLUME Knopf
Reguliert die Lautstirke der Extra Voices. (S. 31)

VOICE GROUP Taster
Wihlen die Stimmgruppe der Extra Voices aus. (S. 31)

@ EFFEKTE DER ORGEL SEKTION

39 DRAWBARS OVERDRIVE AMOUNT Knopf
Reguliert den Overdrive Effeke. (S. 52)

DRAWBARS OVERDRIVE ON Taster
Schaltet den Overdrive Effekt EIN/AUS. (S. 52)

@ DRAWBARS EFFECT AMOUNT Knopf
Regelt die Multi-Effekte. (S. 54)

@ DRAWBARS EFFECT ON Taster
Schaltet die Multi-Effekte EIN/AUS. (S. 54)

@ EFFEKTE DER EXTRA VOICES

EXTRA VOICE EFFECT AMOUNT Knopf
Regelt die Tiefe der Multi-Effekee. (S. 59)

EXTRA VOICE EFFECT ON Taster
Schaltet die Multi-Effekte EIN/AUS. (S. 59)
@ EFFEKTE FUR ALLE PARTS

@ REVERB DEPTH Knopf
Regelt die Tiefe des Reverbs. (S. 54)

REVERB ON Taster
Schaltet Reverb EIN/AUS. (S. 54)

@ MASTER EQUALIZER

BASS Knopf

Regelt die Anhebung/Absenkung der

(S.27)

MID FREQUENCY Knopf
Stellt die mit dem MID GAIN Knopf geregelte Frequenz ein.
(S.27)

MID GAIN Knopf

Regelt die Anhebung/Absenkung der mittleren Frequenz, wie
mit dem MID Frequency Knopf eingestellt. (S. 27)

G0 TREBLE Knopf

Regelt die Anhebung/Absenkung der Héhenfrequenzen.
(S.27)

Bass-Frequenzen.
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@ NETZANSCHLUSS ' EXP.PEDAL Buchse
™~ DCIN Buchse Schliefen Sie hier das Expression Pedal (optional EXP-50 etc.)

=t

Hier wird der Wechselstromadapter AD3-1250 angeschlossen.
NETZ Schalter

9 SOUND OUTPUT TERMINALS

(k]

KOPFHORER Buchse

Hier kénnen Stereo-Kopthérer angeschlossen werden.

Der Anschluss von Kopfhérern beeintrichtige NICHT die
Line- oder Leslie-Leistung.

LINE OUT L/MONO Buchse

LINE OUT R Buchse
Dies sind die Sound Ausgangsbuchsen.

Wenn der angeschlossene Mixer oder Monitor-Lautspre-
cher Stereo-Eingiinge besitzt, schlielen Sie bitte L und R an.
Wenn der Eingang einkanalig ist, schliefen Sie nur an das L/
MONO Terminal an (S. 16) und stellen Sie Audio Mode auf
“MONO” (S. 100).

LESLIE 8 POL Buchse

Hier kann ein Leslie Lautsprecher mit einer achtpoligen Buch-
se angeschlossen werden.
Wenn ein Leslie Lautsprecher angeschlossen ist, wird der einge-

baute digitale Leslie Simulator an der PHONES Buchse (53)
und an den LINE OUT Buchsen (54, 55) deaktiviert. (S. 17)

@ CONTROLLER TERMINALS

=

DAMPER PEDAL Buchse

Hier kann auf Wunsch ein Dimpfer Pedal (optional FS-9H
etc.) angeschlossen werden.

Wenn Sie das Didmpfer Pedal und gleichzeitig eine Taste
driicken, hilt der Ton an, auch wenn Sie die Taste loslassen.
(S.78)

FOOT SWITCH Buchse

Hier schlieffen Sie den Fu3-Schalter (optional FS-9H etc.) an.

Auf (S. 78) konnen Sie nachlesen, welche Funktionen fiir
den Fuf3-Schalter verfiigbar sind.

an.

Sie kénnen die Lautstirke regeln, wihrend Sie spielen.

(S.78)

€ MIDI TERMINALS

>

=

MIDI OUT Buchse
Hier wird die MIDI Information gesendet. (S. 102)

MIDI IN Buchse

Hier wird MIDI empfangen. Vom Werk her ist das Gerit so
eingestellt, dass die Kanile iiber ein unteres Manual und das
Pedalboard empfangen werden. (S. 102)

@ USB TERMINAL

** USB FLASH DRIVE Buchse

Hier kann ein USB Stick angeschlossen werden. (S. 114)

Introduction



14 BEDIENELEMENTE UND FUNKTIONEN - Fortsetzung

TASTATUR
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S Tastatur (SK1)

61 anschlagdynamische Wasserfall-Tasten.
< OBERE Tastatur (SK2)

Damit wird der UPPER Part gespielt.
< UNTERE Tastatur (SK2)

Damit wird der LOWER Part gespielt.

ct
) <" Wechselstromadapter
- Die Stromversorgung des Gerites - VERWENDEN SIE NUR
AD3-1250, KEINEN ERSATZ!

= Kabel
Verbindet den Wechselstromadapter mit der Steckdose.
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16 VERKABELUNG

Schlielen Sie die Kabel und das Zubehor wie abgebildet an.

Es gibt keinen eingebauten Verstirker oder Lautsprecher. Es wird ein externer Ver-
stirker / Lautsprecher benstigt. Wenn die Stereo-Kopthérer an die PHONES Buchse
angeschlossen sind, konnen Sie spielen oder iiben. Schalten Sie dieses Instrument und
alle externen Gerite AUS, bevor Sie Verstirker oder Kopfhérer anschliefSen.

5| AC adaptor
AD3-1250 (included)

=T to AC outlet
Foot Swi_tch Ia_ i
FS-9H (optional) Powered Speakers B
Expression Pedal (optional) —
EXP-50 (optional)

Die Parameter fiir das Expression Pedal und den Fuf§-Schalter
miissen richtig eingestellt sein. Einzelheiten dazu finden Sie
unter [CONTROL] (S. 78)
Wihlen Sie den Audio Modus fiir Stereo- oder Mono-An-
schluss (S. 100)
MVORSICHT
Stellen Sie dieses Gerat nicht in di-
rektes Sonnenlicht, in die Nahe von

Warmequellen oder an einen heiflen
Ort.

HAMMOND 5$%// 5%20wner's Manual



ANSCHLUSS EINES LESLIE LAUTSPRECHERS

17

Ein 8-poliges Leslie kann direkt an dieses Keyboard angeschlossen werden.
¢+ Schalten Sie das Keyboard AUS, bevor Sie das Leslie anschlielSen.

Ao —— 1 []
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[

- —
I"—'II l 8-pin Leslie Cable

Y

\ MIDI Cable (Optional)

STANDARDANSCHLUSS DES LESLIES

Schlielen Sie den Leslie Lautsprecher #2101, oder #2101mk2 mit dem 8-poligen Leslie
Kabel (optional LC-8-7M, nicht im Lieferumfang enthalten) an dieses Keyboard an.

ANMERKUNG: Dieses Gerit hat einen 8-poligen Leslie-Anschluss. Es ist somit nicht moglich,
einen 11-poligen Leslie Lautsprecher direkt anzuschlieBen.

1. Nehmen Sie die Einstellung wie bei der Tonrad-Orgel vor.

2. Schalten Sie den [BYPASS] Taster “EIN” und stellen Sie die Lautstirke des Leslies
#2101/mk2 nach Thren Wiinschen ein [STATIONARY VOLUME].

3. Schalten Sie den [BYPASS] Taster wiederholt “EIN/AUS”, wihrend Sie spielen; stel-

len Sie [ROTARY VOLUME] des Leslies #2101/mk2 auf die Lautstirke ein, die Sie
héren.

MIDI STEUERUNG DES LESLIES

Wenn Sie die Parameter der Leslie Lautsprecher #2101, #2101mk2 (Feineinstellung der
Rotorgeschwindigkeit, Rise Time etc.) steuern wollen:

1. Verbinden Sie MIDI OUT dieses Gerites mit MIDI IN des Leslie Lautsprechers mit
einem MIDI Kabel.

2. Legen Sie den Keyboard Kanal - UPPER und den MIDI Kanal des Leslies auf den
gleichen Kanal. (S. 111)

Wenn dieses Instrument feststellt, dass der Leslie Lautsprecher angeschlossen ist, werden
die von diesem Gerit iiber MIDI gesandten Leslie Parameter umgeschaltet auf den Leslie
Lautsprecher.

DIESE LESLIES KONNEN ANGESCHLOS-
SEN WERDEN

Dieses Keyboard wurde fiir den Anschluss
von 3-Kanal Leslie Lautsprechern, wie #2101,
entwickelt. Es konnen jedoch auch 1-Kanal
Leslie Lautsprecher, wie #3300, angeschlossen
werden, indem die stationdren Kanéle zu den
LINE OUT Buchsen unabhangig voneinander
gesendet werden. (S. 86)

BETMLESLIE KANAL

3-Kanal Leslies sind mit einem Stereo-Laut-
sprechersystem ausgestattet, unabhdngig
vom Rotor, um Stereo-Sounds fir die Extra
Voices und direkte Orgelsounds zu liefern.

Ein traditionelles 1-Kanal Leslie, wie das #122
oder #147, hat kein stationares Lautsprecher-
system und bendtigt deshalb einen separaten
Verstérker / Lautsprecher fiir die Extra Voices
oder direkten Orgeltone.

Hook-Up



18 ERWEITERUNG DER TASTATUR

Dieses Instrument kann durch den Anschluss einer externen MIDI Tastatur und eines
Pedalboards auf zwei Keyboards erweitert werden.

SK1: DUALES KEYBOARD + PEDALBOARD

moioutT  MIDI Keyboard
Li
L Q

our N MID| Pedalboard
{MERGE)

1. Schlieffen Sie wie oben abgebildet an. An diesem Instrument befindet sich nur
eine MIDI IN Buchse, so dass eine MIDI Tastatur mit Merge-Funktion oder eine
MIDI Merge-Box benétigt werden, um eine duale Tastatur zu konfigurieren.

ANMERKUNG: Diese Abbildung zeigt nur die Erweiterung der Tastatur. Auf S. 16 finden
Sie die Anleitung fiir Stromanschluss, Audio, etc.

2. Schalten Sie das SK1 EIN. Rufen Sie MIDI Template “3KBD” auf. (S. 110)

3. Setzen Sie den Ausgangskanal der MIDI Tastatur auf “2” und den des MIDI
Pedalboards auf “3”.

Lesen Sie bitte auch die Bedienungsanleitung des angeschlossenen MIDI Keyboards
und Pedalboards.

9 EMPFOHLENE MIDI KEYBOARDS

Die folgenden HAMMOND MIDI Pedalkeyboards (kompatibel mit dem SK1) sind
bei unseren Hindlern verftigbar:

¢ MIDI Pedalboard XPK-100 (13 Tasten)
¢ MIDI Pedalboard XPK-200 (20 Tasten)
Beide Modelle haben eine MIDI Merge Funktion.
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SK1: ORGEL + PIANO

Sie koénnen die Basis-Tastatur aufriisten, indem Sie einen separaten Keyboard Controller
fiir die Extra Voices (Piano, etc) verwenden und das SK-1 Keyboard fiir die Orgel.

T T BN W e El_.

o ﬂ@nﬂ&mﬂ@ﬂ@&mwi

— — Ly ——

1. Schlieflen Sie wie abgebildet an.
ANMERKUNG: Diese Abbildung zeigt nur die Erweiterung der Tastatur. Auf S. 16 finden Sie
die Anleitung fiir Stromanschluss, Audio, etc.

2. Schalten Sie dieses Gerdt EIN. Rufen Sie dann das MIDI Template “Extra Voice”
auf. (S. 110)
Lesen Sie bitte auch die Bedienungsanleitung des angeschlossenen MIDI Keyboards.

Hook-Up



20 ERWEITERUNG DERTASTATUR - Fortsetzung

SK2: PEDALBOARD

(L

{r MOUNTING THE CU-1 (optional)

a2

1. Verbinden Sie MIDI OUT des MIDI Pedalboards mit MIDI IN dieses Gerites mit einem
MIDI Kabel.

2. Wenn Sie einen Leslie Schalter CU-1 verwenden, verbinden Sie den CU-1 mit der FUSS-
SCHALTER Buchse.

ANMERKUNG: Diese Abbildung zeigt nur die Erweiterung der Tastatur. Auf S. 16 finden Sie die An-
leitung fiir Stromanschluss, Audio, etc.

3. Schalten Sie das Gerdt EIN und rufen Sie MIDI Template “Pedal KBD” auf. (S. 110)

4. Wenn Sie den CU-1 verwenden, stellen Sie CONTROL - FOOT DEVICE” auf “CU-1”
ein. (S.78)

9 EMPFOHLENE MIDI KEYBOARDS
Folgende Pedalkeyboards (kompatibel mit dem SK2) sind bei unseren Hindlern verfuigbar:
¢ MIDI Pedalboard XPK-100 (13 Tasten)
¢  MIDI Pedalboard XPK-200 (20 Tasten)
Beide Modelle haben eine MIDI Merge Funktion.
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22 EINSCHALTEN

EINSCHALTEN

Wenn alles angeschlossen ist, folgen Sie den nachstehenden Anweisungen, um Thr SK1/
SK2 einzuschalten. Halten Sie bitte die Vorgehensweise unbedingt ein, um Fehlfunk-
tionen oder Schiden zu vermeiden.

e € VORGEHENSWEISE
q 1. Bevor Sie das Gerit einschalten, stellen Sie den [MASTER VOLUME] Knopf auf
Minimum.
—
—_

2. Schalten Sie das Gerit mit dem [POWER]Schalter (an der Riickseite des Keyboards)
EIN. Im Display erscheint der Titel und dann der Play Modus (wie abgebildet).

PR 4 ¢ Es dauert einige Sekunden (ca. 6 sec) bis das Geriit bereit ist wegen der einge-

bauten Schutzschaltung.

Hl
H- 3. Schalten Sie den angeschlossenen Verstirker, etc. EIN.

- .

4. Spielen Sie ein bisschen und stellen Sie dabei mit dem [MASTER VOLUME] Knopf

die Lautstirke auf Thre Bediirfnisse ein.

¢ Der [MANUAL] Knopf klingt in den Grundeinstellungen nicht. Ziehen Sie die
Zugriegel heraus oder wdhlen Sie einen FAVORITEN von [1] bis [10] aus, um
einen Ton zu bekommen.

T ' 5. Stellen Sie die Lautstirke des Verstirkers etc. ein.
HARUAL %+ Gehen Sie zum Ausschalten in umgekehrter Reihenfolge vor. (Schalten Sie zu-

— ] _-__"wl: erst den Verstdrker AUS, etc.)

BACK UP

Dieses Keyboard “merkt” sich die Einstellungen sofort, bevor es ausgeschaltet wird; wenn es
wieder eingeschaltet wird, sind die Einstellungen wieder vorhanden.

Die Werkseinstellungen sind die gleichen wie bei gedriicktem [MANUAL] Taster.

ZURUCKSETZEN AUF DIE WERKSEINSTELLUNGEN

So werden alle Parameter dieses Keyboards auf die Werkseinstellungen zuriickgesetzt:

©VORGEHENSWEISE
1. Schalten Sie das Keyboard aus.
. Driicken Sie den [RECORD)] Taster und schalten Sie das Gerit wieder ein.

2
3. Halten Sie den Taster gedriickt bis “lzaciing [Default. .. angezeigt wird.
4

. Wenn der Play Modus angezeigt wird, ist dieser Vorgang beendet.
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SPIELEN MIT DEN PATCHES 23

In den Werkseinstellungen sind 100 Patches gespeichert, mit denen Sie sofort spielen
konnen. Sie kdnnen weitere 100 Patches selbst kreieren.

USER und PRESET

Patchex e
HEAYVORITE™ e ot WAL UE®
basttons kol
I FLAY wamis
1 ] 3 e
CoC ! H
‘l'\"--\.\.‘_ "'\\'x :_\_\_\:_d_'l
T
‘T saquaat il
. ol
MAALIAL g ;'mmm.m.ﬁ

SO RUFT MAN EINEN PATCH AUF

Beispiel: Wahlen Sie U041.

Im Pacch-Speicher dieses Keyboards befinden sich zwei
Dominen: “USER” und “PRESET”. In der “USER” Domine
konnen Sie frei tiberschreiben, was in der “PRESET” Domine
nicht moglich ist, da diese die Werkseinstellungen enthilt.

“USER” und “PRESET” werden mit “U” bzw. “P” bezeichnet.

o
3
1
@
1. GEHEN SIE IN DEN PLAY MODUS
Driicken Sie dafiir den PLAY Taster.

LE4l DaCall me

I:- g4 wm-m -l

m]um|mn

SE] i [

uin | s || wa| o Y wia ]

(2) - optional

2. WAHLEN SIE DIE PATCH NUMMER

Wihlen Sie die Patch Nummer U041 mit Hilfe des [VALUE]
Knopfes aus. Lesen Sie Einzelheiten dazu in der [PRESET
PATCH LISTE] (S. 147) im Anhang.

Rufen Sie verschiedene Patches zum Spielen auf. Wenn Sie
einen Patch aufrufen, indern sich nicht nur die Zugriegelre-
gistrierungen, sondern auch die Effekte, wie Leslie, Reverb und
Extra Voices.

ANMERKUNG: Sie kénnen die Parameter, die Sie aufrufen, festle-

gen (S. 76 #2 bis 10).

ANMERKUNG: Sie konnen mit den FAVORITE Tastern einen Patch
direkt auswahlen (S.76 #11).

Getting Ready To Play
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Doie: Putchey wetslet toit dein [VALUE] Konepd aoegewibls. Auf des Bibor bt o swodomiflly, dos Sie Thie
beroaptcn Paches svbut werllighet haben, Hier lercn S, wic:

REGISTRIEREN VON PATCHES ALS FAYORITEN

T
" [ wWm om
Eecot-ding Favor it .

Witilen Sie den Puvck, den Sle e einen Favorbe Taser logee.  RANNGL

wallen, wrie s det vodwenghenden Sebe dagelegt, mun. Drficken 5o den gowlinschms FBemrhe "Tormr und baleen Sk
den [RECORD] Tazer. *“Recording Favorits. . " wind
Tours pigpeeigt ool de susgrwihite Fovecioe Taster blinks cines
Mament. Thr Favozic bt gesperichert. ‘Wicderholen Sic den Ver-
gang zach Thren Winschen,

SO WERDEN FAVORITEN AUFGERUFEN

|—“—""—"' =40 [y AHLEN SEDEN GEWIMSCHTEN TASTER
5:: E.n;.;ﬁfl ;_. i E I Delidwn St den Favseles Torow, dan S srfenfon mfebvem .
m— Q Der Fayorios “Theaer loychwe ynd dor sarmechonds Paerch Lo

B0l [3 O

HAMBMOND 5! S Dweer's Mans|



Rubrik: SPEICHERN SIE FAVORITEN WIE PRESET TASTER
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26 VERWENDUNG DER FUSS-SCHALTER

Expression und Sustain sind wichtige Elemente bei jeder Darbietung. Hier erfahren Sie,
wie diese Teile angeschlossen werden.

EXPRESSION PEDAL

Das Expression Pedal regelt die Gesamtlautstirke des SK1/SK2.
Je stirker Sie das Pedal mit den Zehen durchdriicken, desto lauter
wird der Ton; je mehr Sie es mit der Ferse zuriickdriicken, desto
weicher wird er.
ANMERKUNG: Mit dem Volumenpedal kénnen spezifische Parameter
eingestellt werden. (S. 79)
e Lt ANMERKUNG: Sie konnen die Regler der Extra Voices aktivieren oder
EXP-50 (optional) deaktivieren. (S.77)

FUSS-SCHALTER

Der Fuss-Schalter kann fiir verschiedene Funktionen program-

//—' miert werden. Die Werkseinstellung ist [LESLIE S/F ALTER-
i NATE]. Durch Driicken wird die Geschwindigkeit des Leslie Ef-
o3 Y fekts umgeschaltet auf schnell oder nicht schnell.
ANMERKUNG: Sie konnen die Zuordnung des Fuss-Schalters d@ndern.
(S.78)

FS-9H (optional)
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MASTER EQUALIZER 27

Jeder Raum hat eine andere Akustik, die oft kompensiert werden muss. Mit dem MASTER
EQUALIZER des SK kénnen Sie das Gesamt-Tonprofil Thres Instruments anpassen, ohne
die Inhalte der Patches zu verindern.

H a6 6

BASS
Regelt die Bass Frequenzen. Er ist unterhalb von 100Hz einstellbar um +9dB. Die
Resonanz ist flach im mittleren Bereich.

MID FREQUENCY
Regelt, welche Mittelfrequenz mit dem MID GAIN Knopf eingestellt wird. Der
Bereich liegt zwischen 250Hz und 3.1kHz.

MID GAIN
Regelt die Signalstirke der Frequenz, die mit dem MID FREQUENCY Knopf fest-
gelegt ist. Die Resonanz ist flach in der Mitte.

TREBLE

Regelt die Hohenfrequenzen. Einstellbar oberhalb von 8kHz um +9dB. Die Reso-
nanz ist flach im mittleren Bereich.

+«» Der Ton kann verzerren, wenn die Signale zu hoch eingestellt werden. Pas-
sen Sie entsprechend an.

ANMERKUNG: Dies sind Regler fiir Live-Darbietungen, die nicht in einem Patch abge-
speichert werden konnen.

Getting Ready To Play
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In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie Thren eigenen Sound kreieren kénnen. In diesem
Beispiel sind Orgel und Extra Voices kombiniert (Jazz Orgel und E-Piano).

SELECT [MANUAL]

Wihlen Sie zuerst den [MANUAL] Taster (LED leuchtet).

Der [MANUAL] Taster aktiviert alle aktuellen Einstellungen
auf dem Bedienfeld und erméglicht somit die Echtzeit-Regis-
trierung und die Erschaffung neuer Patches.

ANMERKUNG: Um in den Patch zuriickzugelangen, driicken Sie
wieder den [MANUAL] Taster (LED aus).

Rubrik: INITIALISIEREN DER INTERNEN EINSTELLUNGEN[MANUAL]

Wenn der MANUAL Taster gedriicke ist, werden nicht nur die @

aktuellen Einstellungen auf dem Bedienfeld aktiviert, sondern

ENTER

auch die internen Einstellungen. Mit dieser Vorgehensweise
gelangen Sie zuriick in die Grundeinstellungen (DEFAULT .
Status). N A -@ Q
DEFSILT MAHURL ]
S o ) e
@GEHEN SIE IN DEN MENU MODUS P -
fl
- . . . hl-,
[ " Driicken Sie den [ENTER] Taster. Es erscheint die [*
" | E MANUAL Seite im DEFAULT Funktionsmodus. |
L & DREMESR  FATCH e
ALY Y EXWOICE  CONTROL - -]
\ 'F -_— W=
'.L.-_~ PEH v NOCHMALS ENTER

Wihlen Sie den [MENU/EXIT] Taster. Der Menu Modus er- -Q "

scheint. Wenn das Display etwas anderes als in der Abbildung Q
anzeigt, driicken Sie nochmals den [MENU/EXIT] Taster. ngsﬂgrggﬂ?{_ .. ' .Q Q,
-, - §
fl

@LOKALISIEREN SIE PAGE E Driicken Sie den [ENTER] Taster. Der Inhalt von
MANUAL wird initialisiert.

T,

=
=

Iy
[N .

LIERARY
T'5TER FORHAT

-1 (I mE3e @ZURUCK IN DEN PLAY MODUS

|

_R— E'

Wenn Sie den [A] Taster 4 mal driicken, gelangen Sie auf
Seite E. Die DEFALULT Meldung blinke.

~p [

i

— Driicken Sie den [PLAY] Taster und das SK1/SK2
wird in den Play-Modus zuriickgesetzt.
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WAHLEN SIE DIE OBEREN ZUGRIEGEL

In diesem Beispiel werden Sounds geschaffen, die mit dem
Orgel-Teil beginnen.

Mit den DRAWBARS SELECT Tastern wird ausgewihlt,
welchen Part die Zugriegel steuern.

ANMERKUNG: Wasistein”“PART”? (S.33)

Wihlen Sie [UPPER]. Dies ist der Hauptteil der Orgel, der am

hiufigsten verwendet wird.

Zichen Sie Zugriegel nach Threm Geschmack heraus. Sie kén-
nen héren, was Sie ausgewihlt haben, wihrend Sie das Key-
board (die OBERE Tastatur beim SK2) spielen. Die Zugriegel
erzeugen die Grundtone. Der Ton idndert sich, abhingig da-
von, wieweit die Zugriegel herausgezogen sind. Die Lautstirke
der einzelnen Téne ist am hochsten, wenn die Zugriegel voll
herausgezogen sind und sie betrigt null, wenn sie komplett
eingeschoben sind. Die Zugriegel sind so angeordnet, dass die
Tonlage von links nach rechts héher wird.

Ziehen Sie als Beispiel die 3 linken Zugriegel komplett heraus;

16",5% und 8".

ANMERKUNG: Sie konnen die Zugriegeleigenschaften &ndern.
(S.74)

ANMERKUNG: Die aktuelle Registrierung wird im Play-Modus an-
gezeigt. (S. 65)

FUGEN SIE PERKUSSION HINZU

Die [PERCUSSION], von der hier gesprochen wird, ist kein
eigenstindiges Perkussionsinstrument, wie Schlagzeug oder
Marimbas, sondern der klassische, fiir die Hammond Orgel
einzigartige Anschlag. Sie konnen ihn mit den Zugriegeln
mischen. [PERCUSSION] ist nur fiir den OBEREN Part ver-
figbar.

Wenn Sie den [SECOND)] und [THIRD] Taster einschalten,
wird das eine Oktave hohere “C” und “G” hinzugefiigt.

Wenn Sie den [FAST] Taster einschalten, klingt der Ton schnell
aus und wenn Sie den [SOFT] Taster driicken, wird die Perkus-
sion leiser.

Waihlen Sie hier die folgenden 3 Perkussionstaster [THIRD],
[FAST], [SOFT].

ANMERKUNG: Sie konnen die Parameter der Perkussion nach
lhrem Geschmack feineinstellen. (S. 82)

Getting Ready To Play
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FUGEN SIE ZUR ORGEL EFFEKTE HINZU

VIBRATO & CHORUS

LESLIE

OVERDRIVE

Dem Ton werden die klassischen Hammond-Effekte Vibrato & Chorus hinzugefiigt.

[UPPER], [LOWER] Taster

Der Vibrato & Chorus Effeke wird EIN/AUSgeschaltet. Bei EIN leuchtet die LED.

[V1/C2], [V2/C2] Taster

Hier wird die Tiefe des Vibrato-Effekts eingestellt. Wenn beide Taster gedriickt sind,
wird die maximale Tiefe V3/C3 erreicht.

[CHORUS] Taster

Mit diesem Taster wird Vibrato in den charakteristischen, klassischen Hammond
Chorus-Effekt umgewandelt - V1/V2/V3 wechselt zu C1/C2/C3. Wenn der Chorus-
Effekt eingeschaltet ist, leuchtet die LED des Tasters.

ANMERKUNG: Sie konnen die Geschwindigkeit von Vibrato/Chorus feineinstellen. (S. 83)

Schalten Sie fiir dieses Beispiel ALLE Vibrato & Chorus Taser “ein” (mit Ausnahme
von [LOWER]).

Der LESLIE-Effekt ist der durch rotierende Horner und Lautsprecher hervorgerufene
bertihmte “Schwebende und Schwirrende” Klang, der hier jedoch digital erzeugt wird.

[FAST] Taster

Hiermit wird die Rotor-Geschwindigkeit von schnell auf langsam umgeschaltet.
Wenn die LED leuchtet, ist auf FAST geschaltet.

[STOP] Taster

Mit diesem Taster wird der Modus bei ausgeschaltetem [FAST] Taster eingestellt. Bei
STOP leuchtet die LED; bei SLOW leuchtet kein Licht.

[BYPASS] Taster

Fiir den Leslie-Effekt driicken Sie den [BYPASS] Taster und die LED erlischt.

ANMERKUNG: Uber diese Taster werden die gleichen Funktionen ausgefiihrt wie mit einem
iiber den 8-poligen Stecker angeschlossenen Leslie.

ANMERKUNG: Sie konnen die Parameter des digitalen Leslie-Effekts feineinstellen (S. 84)

In diesem Beispiel werden alle Lichter auf AUS gesetzt.

Der Overdrive fiigt den niedrigen Einstellungen Wirme und den hsheren Einstel-
lungen “Grit” oder Verzerrung hinzu.

[ON] Taster

Schaltet den Overdrive AUS und EIN (bei EIN leuchtet die LED).

[AMOUNT] Knopf

Steuert die Stirke des Overdrives. Der Overdrive wird stirker, wenn Sie den Knopf
im Uhrzeigersinn drehen.

In diesem Beispiel wird der Overdrive nicht benutzt. Die LED des Tasters ist AUS.

Regelt, welche Multi-Effekte zu den Zugriegelténen hinzugefiigt werden. Die Werks-
einstellung befindet sich bei “Tremolo”.

[ON] Taster

Schaltet die Multi-Effekte EIN und AUS. (Bei EIN leuchtet die LED).

[AMOUNT] Knopf

Steuert die Hohe des Multi-Effekts. Der Multi-Effekt wird stirker, wenn Sie den
Knopf im Uhrzeigersinn drehen.

In diesem Beispiel werden die Multi-Effekte nicht verwendet. Die LED des Tasters
ist AUS.
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ZUORDNUNG DER EXTRA VOICES
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WAHLEN SIE EIN INSTRUMENT

Wihlen Sie aus, welche Parts die Extra Voices spielen.

[UPPER] Taster
Die Extra Voices werden im OBEREN Part gespielt.

[LOWER] Taster
Die Extra Voices werden im UNTEREN Part gespielt.

[SOLO] Taster

Der Orgel-Teil wird ausgeschaltet und es erklingen nur die Ex-
tra Voices.

In diesem Beipiel wird eine Mischung aus Orgel- und Piano-
Stimmen gewiinscht. Schalten Sie den [UPPER] Taster EIN
und versichern Sie sich, dass die Taster [LOWER] und [SOLO]

nicht leuchten.

)

- e S 2 o

FtE_ @\,ﬂgg. =y &3
= A= L

Zum Auswihlen der Instrumente fiir die Extra Voices driicken
Sie den Taster der gewiinschten Stimmgruppe auf dem oberen
Bedienfeld und wihlen Sie dann Thr bestimmtes Instrument im
Display. Wihlen Sie das “EPiano Rd2” wie folgt aus.

1. WAHLEN SIE EINE STIMMGRUPPE
Driicken Sie den [E.PTANO)] Taster.

Das Instrument wihlt automatisch eine Stimme, die vorher in
dieser Stimmgruppe verwendet wurde.

Die Stimme erscheint im Display.

" ':':1._
S =5

2. WAHLEN SIE EIN INSTRUMENT

Wihlen Sie “EPiano Rd2” mit dem [VALUE] Knopf.
Das “EPiano Rd2” ist jetzt spielbereit.

PASSEN SIE DAS LAUTSTARKE-VERHALTNIS AN

o

Hi
i
Hs

n

W

i B
it B

s B

Um die gewiinschte Mischung aus Orgel- und Extra-Stimme
(in diesem Beispielt das E-Piano) zu erhalten, stellen Sie den
Extra Voice Lautstirke-Knopf entsprechend ein.

Getting Ready To Play
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FUGEN SIE DEN EXTRA VOICES EFFEKTE HINZU

MULTI-EFFEKTE

Die fiir jede Extra Voice am besten geeigneten Effekte werden bei Auswahl der Stimme
automatisch aufgerufen.

[ON] Taster
Fiigt den Extra Voices Effekte hinzu und die LED leuchtet, wenn er eingeschaltet ist.

[AMOUNT] Knopf

Regelt den Effeke. Durch Drehen des Knopfes im Uhrzeigersinn wird der Effeke ver-
stirke.

BEIDEN SEKTIONEN WIRD REVERB HINZUGEFUGT

REVERB

Der digitale Reverb des SK1/SK2 ist sowohl fiir die Orgel als auch fiir die Extra Voices
anwendbar.
[ON] Taster

Reverb wird eingeschaltet.

[DEPTH] Knopf

Regelt den Reverb-Effekt. Durch Drehen des Knopfes im Uhrzeigersinn wird der
Reverb verstirke.
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WAS IST EIN “PART"?

Jeder “PART” entspricht einem Musiker in einer Band oder einem Orchester. Wie
bei den dreimanualigen Orgeln gibt es hier 3 Parts: UPPER, LOWER und PEDAL.
Diese Parts konnen mit unterschiedlichen Klingen individuell gespielt werden.

Das SK1 hat nur eine Tastatur, das SK2 hat 2 Tastaturen. Mehrere Parts konnen
gleichzeitig gespielt werden, indem die Tastaturen geteilt oder mit einem MIDI Key-

board erweitert werden.

KEYBOARD SPLIT

MANUAL BASS

Das SK1 hat nur ein Manual, welches geteilt und als zweimanual-
iges Instrument gespielt werden kann.

[SPLIT] Taster

[M.

Wenn Sie die Split Funktion nutzen wollen, driicken Sie den

[SPLIT] Taster und die LED leuchtet. Der werkseitige Split teilt

die Tastatur zwischen dem mittleren H und C.

ANMERKUNG: Sie konnen den Split Punkt und die Oktave verschieben.
(S.108)

ANMERKUNG: Die Split-Funktion ist deaktiviert, wenn ein zweites MIDI
Keyboard angeschlossen ist. (S. 110)

Die rechte Seite des Splitpunktes wird als UPPER bezeichnet; die
linke Seite als LOWER. Perkussion funktioniert nicht im LOWER
Part.

Beim SK2 gibt es keine SPLIT Funktion.

Bei den unteren Tasten der Tastatur konnen Sie die Pedal-Stimmen
spielen (beim SK2 auf der UNTEREN Tastatur).

BASS] Taster

Wenn Sie die Manual Bass Funktion nutzen wollen, driicken Sie
den [M. BASS] Taster und die LED leuchtet. Der Pedal/Bass Ton
ist zu horen zusammen mit der niedrigsten gespielten Note auf der
Manual Tastatur.

Die obere Grenze fiir den Manual Bass liegt beim mittleren “H”,

damit die Melodie nicht beeintrichtigt wird.

ANMERKUNG: Der Manual Bass kann eingestellt werden fiir Lowest,
Polyphonic und Chord (S. 108 #1). Der Spielbereich von Manual
Bass (die obere Grenze) kann gedndert werden (S. 108 #2).

ANMERKUNG: Wenn das SK1 auf 2 Manuale erweitert wurde, arbeitet
die Manual Bass Funktion auf der UNTEREN Tastatur. (S. 110)

Der mit Manual Bass erzeugte Part wird PEDAL Part genannt und
sein Ton wird von den Zugriegeln gesteuert (wihlen Sie Drawbar
Select). Dies ist, als wiirde man Bass auf der Pedal-Tastatur einer
dreimanualigen Orgel spielen.

Sie konnen Manual Bass und Split gleichzeitig anwenden. Somit
konnen Sie Bass + Begleitung + Melodie gleichzeitig spielen.

ANMERKUNG: Sie konnen Manual Bass mit dem Fuss-Schalter auslésen
(S.78).

Getting Ready To Play
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LOWERTO PEDAL

¥
e Tt
ni il

Wenn an das SK2 eine Pedal-Tastatur angeschlossen ist, kénnen
Sie die Téne des UNTEREN Parts (oder “Registration”) mit dem
Pedalboard spielen, wenn Sie “LOWER TO PEDAL” anwenden.

[LOWER to PEDAL] TASTER

Wenn Sie ‘Lower to Pedal’ anwenden wollen, driicken Sie den [LOW-
ER to PEDAL] Taster und die LED leuchtet.

Die obere Grenze fiir Lower to Pedal liegt unterhalb des mittleren
<

| " H" | " | " ” ” | " ” ” | " ” ’” " ” | ANMERKUNG: Sie konnen den Spielbereich (die obere Grenze) von
‘Lower to Pedal’ verdndern. (S. 108 #2)

Lower to Pedal

B in
ETBE i

s R RELELEA

PEDAL SUSTAIN

Lo
i | i |

PR T

Ein beliebter Effekt fiir den Orgelbass ist “PEDAL SUSTAIN”,
wodurch ein weicher Ausklang erzeugt wird, der an einen String
Bass erinnert.

[PEDAL SUSTAIN]

Um Pedal Sustain zu aktivieren, driicken Sie den [P SUS] Taster

und die LED leuchtet. Wenn Sie Thren Fufd vom Pedalboard I6sen

(oder die Taste auf der unteren Tastatur loslassen - wenn Sie Ma-

nual Bass verwenden), klingt der PEDAL Part weich aus.

ANMERKUNG: Sie konnen die Ausklingzeit von Pedal Sustain einstel-
len. (S.75 #16)
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ABSPEICHERN ALS PATCH

Alle vorherigen Einstellungen kénnen von U001 bis U100 als Patch gespeichert werden.
Beispiel: ABSPEICHERN IN U032

Driicken Sie den [RECORD)] Taster.

Die Frage “Which patch do you want to record?” (welchen
Patch mochten Sie abspeichern) erscheint im Display.

= qE

1

L )

-(c "‘ Wihlen Sie die Patch Nummer, hier U032, zum Abspeichern
22 Tinntd 1 mit dem [VALUE] Knopf.
[EHTEF::I 0 m-er*ur*ne = '_'.]

I]:IIH:I

zeigt das Display wieder den vorherigen Modus an.

r Der gespeicherte Patch wird automatisch ausgewihlt.

3 ) . Driicken Sie den [ENTER] Taster.
_me_‘ -Q Q D.ie Patch N.ummer ist festgelegt und “Fecording l::'-Ea't.-l::-!"'l ”
Fetordita Fatoh. .. ‘Q wird angezeigt. Wenn der Aufnahmeprozess abgeschlossen ist,
—_— -

i []

———
_"‘-h__-;_-f‘

ANMERKUNG: Die vom Anwender erstellten Patch-Daten gehen
nicht verloren, wenn das Geréat ausgeschaltet wird.

7
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Um voll in den Genuss Thres Instruments zu kommen, lesen Sie bitte die nachfolgenden
detaillierten Erkldrungen iiber die verschiedenen Funktionen zum Spielen.

ORGEL-SEKTION

TONRADER

Die Tonquelle der klassischen Hammond-Orgel sind die elektromagnetischen Tonrider.
Bei diesem Keyboard werden sie digital nachgebildet.

Wenn das Gerit eingeschaltet ist, schwingt jedes der 96 virtuellen Tonrider wie bei den
alten Hammond-Orgeln.

TASTEN

Die mit den 96 virtuellen Tonridern erzeugten Tonsignale werden zu den Tasten “ge-

fuhre”.

Jeder Ton und seine Harmonischen werden der entsprechenden Taste zugeordnet (z.B.
9 Signale an jeder Taste der Tastatur). Die Signale werden durch Betitigung der Tasten
ein- und ausgeschaltet.

ZUGRIEGEL
Die Zugriegel stellen die Grundlage fiir den Klang dar. Jeder Zugriegel bestimmt den

Anteil einer Harmonischen. Es gibt 9 Zugriegel, die 9 verschiedenen Harmonischen
entsprechen.

TOUCH-RESPONSE PERKUSSION
Die Perkussion erzeugt einen abklingenden Ton am OBEREN Manual.

VIBRATO & CHORUS
Mit Vibrato & Chorus bekommt der Orgelton Tiefe und Fiille durch leichte Verinder-
ung der Stimmlage (Vibrato). Durch Mischen des Vibratoklangs mit dem Originalklang
entsteht der Chorus-Effekt.

OVERDRIVE

Mit dem Overdrive fiigt man den rauhen, “schmutzigen” Klang hinzu, der von den
Vacuum-Rahren eines Verstirkers erzeugt wird, wenn dieser {ibersteuert wird.

MULTI-EFFEKTE
Die Multi-Effekte rufen verschiedene Effekte hervor, wie Tremolo und Wah.

EQUALIZER, LESLIE, REVERB

Folgende Effekte sind eingebaut: ein Equalizer zur Klangeinstellung, ein Leslie fiir die
Rotationseffekte und Reverb.

(Der eingebaute Leslie-Effekt wird deaktiviert, wenn ein externes Leslie an die 8-polige
Buchse angeschlossen wird.)

EXTRA VOICE SEKTION

TONERZEUGUNG

In der Extra Voice Sektion werden die Tone fiir Klavier und andere Musikinstrumente
erzeugt. Sie ist unabhingig von der Orgel-Sektion.

EFFEKTE

Sie kdnnen Overdrive, Multi-Effekte, Equalizer und Reverb zur Extra Voice Sektion
hinzufiigen.

MASTER EQUALIZER

Das kombinierte Signal von Orgel und Extra Voices wird durch den Master Equalizer
geleitet. Sie konnen Thren Ton fiir den vorgesehenen Spielort, den Verstirker, die Tonan-
lage oder fiir die Aufnahme zuschneiden. Die Einstellungen werden nicht im Patch ge-
speichert.

EETBTONRAD-SETS

Die Tonrad-Sets sind aufgeteilt auf die Manu-
ale und den Pedal Part. Dadurch bekommt der
Pedal Part Decay (= ausklingender Ton beim
Driicken der Taste) oder Sustain (= ausklin-
gender Ton beim Loslassen der Taste).

BT HARMONISCHE

Harmonische sind geradzahlige oder un-
geradzahlige Obertdne der Grundtdne; z.B.
das eine Oktave héhere C zum mittleren C. Je
mehr Harmonische, desto heller das Klang-
bild.

Setting Up
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ORGEL-TYP

Es gibt verschiedene “Orgel”-Typen: die Hammond Tonrad-Orgeln, die fiir Rock,
Jazz und Gospel verwendet werden; die Transistor-Orgel, die hiufig in der Pop-
Musik der ‘60’er zu héren ist. Die klassische Pfeifenorgel findet Anwendung in der
klassischen Musik oder in der Kirchenmusik. Alle Orgeln haben charakteristische
Klinge. Das Keyboard spielt den Orgeltyp, der von Thnen ausgewihlt wurde.

TONRADER (BType1, BType2, Mellow)

a
.
.

-

Es gibt verschiedene charakteristische Hammond Orgeln mit Tonrddern. Der ur-
spriingliche Zweck der Hammond Orgel war es, die Pfeifenorgel nachzuahmen; sie
wurde jedoch dadurch berithmt, dass sie ihren eigenen einzigartigen Klang erzeugte.

BTypel und BType2 haben den traditionellen Tonradklang der B-3/C-3. BType2 hat
mehr Flattern und Einstreuungen.

Mellow ist streng gesagt kein Tonrad. Es repliziert die erste Generation nicht mecha-
nischer Transistor Hammond Tongeneratoren, wie die GT-7 und Concord.

TRANSISTOR (Vx, Farf)

Nachdem der Transistor allgemein verwendet wurde, wurden die leichtgewichtigen
Orgeln eingefiihre (wie Ace Tone TOP-6 etc.) mit Transistorschaltkreis anstelle der
Tonrider oder Rohren. Das Schaltungssystem ist von Hersteller zu Hersteller oder
von Modell zu Modell unterschiedlich. Wir haben hier 2 unterschiedliche Typen
nachgebaut.

Bei Vx wird die Dreiecksschwingung und die Rechteckwelle mit verschiedenen
Fufllagen kombiniert. Bei Farf werden die durch mehrere Filter kommenden Ton-
wellen mit dem Schalter auf der Tafel kombiniert.

PFEIFE

Bei der Pfeifenorgel werden die Téne durch die durch die Pfeife geblasene oszillie-
rende Luft erzeugt. Die Bezeichnung der Register sagt Ihnen, welche Blasinstru-
mente Sie kopieren. Durch Kombinieren verschiedener Orgel-Register konnen Sie
andere Sounds kreieren auf die gleiche Weise, wie an diesem Keyboard die Zugriegel
angewendet werden.
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Rubrik: AUSWAHLEN DER ORGEL-TYPEN

Verwenden Sie das Bedienfeld zum Umschalten der Orgeltypen.

Beispiel: Umschalten von Manual Part auf “Pipe” (Pfeife)

\I“hﬂ”mm/l;l.l{ AT-HL LFF
ET4Fel = E & LIS

=
B | == =

\
2 . - S A
e =
b CLE GT-RL LPF |
Fire = B & LLT Hl___._._| =-
[ - S ° ' - -
_— m—
=

Driicken Sie gleichzeitig den [UPPER] und [LOWER] Taster.
Es wird der Funktionsmodus DRAWBAR angezeigt und der
Orgeltyp (“BTypel” etc.) der aktuell ausgewihlten Manual-
Tastatur blinkt.

Wihlen Sie “Pipe” mit dem [VALUE] Knopf. Es ertént die
Pfeifenorgel, wenn Sie das Keyboard spielen.

Durch Driicken des [PLAY] Tasters gelangen Sie zuriick in den
PLAY-Modus.

Setting Up
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HARMONISCHE ZUGRIEGEL™

Die 9 Zugriegel an diesem Keyboard bringen den “Hammond” Sound hervor. Jeder
Zugriegel ist mit einer Ziffer von 1 - 8 versechen. Wenn ein Zugriegel so weit einge-
schoben wird, dass keine Ziffer mehr zu sehen ist, ist dieser Zugriegel stumm. Wenn
ein Zugriegel ganz herausgezogen wird, ist die Lautstirke der von diesem Zugriegel
erzeugten Tone maximal.

Wenn ein Patch aufgerufen wird, indern sich die “Positionen” der Zugriegel intern,
aber nicht mechanisch. Wenn Sie jedoch einen Zugriegel bewegen, “schnappt” die
Einstellung auf die aktuelle Zugriegelposition.

ZUGRIEGEL (AMTONRAD)

41
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Die Tonhohe der Zugriegel ist oben dargestellt (mittleres C gedriickt). Die Fufilage mZUGmEGEL RESISTRIERUNG

(%), mit der jeder Zugriegel beschriftet ist, leitet sich von der entsprechenden Linge
der Pfeife einer Pfeifenorgel ab.

Die Ziffern von 1 - 8 auf jedem Zugriegel entsprechen damit sinngemif3 der Laut-
stirke der Pfeife und dienen als Hilfe fiir eine schnelle Einstellung der Zugriegel.

Ziehen Sie den Grundton (87), die dritte Harmonische (225") und die fiinfte Har-
monische (135”) komplett heraus und spielen Sie auf dem Keyboard. Der Ton gleicht
einer Klarinette.

Wenn Sie den 8" Zugriegel halb herausziehen, werden Sie bemerken, dass der Ton
héher und etwas “hirter” wird. Wenn Sie jetzt den 8" Zugriegel vollstindig her-
ausziehen und den 225" und 135" bis zur Hilfte einschieben, werden Sie feststellen,
dass der Ton weicher wird.

Experimentieren Sie mit den Zugriegeln bis Sie Ihre Lieblingstone gefunden haben.

Die Langen der herausgezogenen Zugriegel.

Bei der Tonrad-Orgel beziehen Sie sich beziiglich der Uberein-

ﬂm“nnnmnm stimmung zwischen jedem Zugriegel und der Fuf$lage auf die

“T'W” Reihe vor den Zugriegeln.
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ZUGRIEGEL FUR UPPER UND LOWER PARTS

WEISSE ZUGRIEGEL
Ir By K

BRj |
!

SCHWARZE ZUGRIEGEL
[ Afe )

Bei jedem Zugriegelsatz erzeugt der weifle (8”) Zugriegel links
den Grundton. Die anderen weiffen Zugriegel erhhen den
Ton jeweils um eine Oktave.

s i - L) o e LR

0
nm

Die schwarzen Zugriegel spielen ebenfalls eine wichtige Rolle
in der Klangerzeugung. Sie entsprechen dem Fiinf- und Drei-
fachen des Grundtones. Diese Harmonischen machen den Ton
so komplex, dass sogar Merkmale von akustischen Instrumen-
ten erkennbar sind.

Die beiden braunen Zugriegel auf der linken Seite geben dem
Klang Tiefe und Fiille. Der linke 16" ist eine Oktave tiefer als
der 8" und der 5%5” ist die dritte Harmonische des 16’ Grund-
tones. Normalerweise bauen sich die Téne auf den 8 Grund-
ton auf, aber wenn Sie mehr Tiefe wollen oder den Spielbereich
um eine Oktave erweitern wollen, bauen Sie den Grundton auf

16” auf.

PEDAL ZUGRIEGEL

1.3 517 B 4 2 ad I_ 1a%¥ 4§49 1"

Das Pedalboard spielt den Bass und verwendet die beiden Zug-
riegel -16” und 8. Der erste Pedal-Zugriegel erzeugt einen Ton
bei 16 fiir einen tiefen Bass, wihrend der zweite Pedal-Zugrie-
gel einen Ton bei 8” erzeugt, oder eine Oktave hoher.

Die Registrierung des Pedal-Parts erscheint auf dem Display;
links 16" und rechts 8°.

Setting Up
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ZUGRIEGEL REGISTRIERUNGSMUSTER

Die Zugriegelregistrierung wird durch Zahlen dargestellt. Es ist jedoch einfacher, sich
die typischen Kombinationen der 9 Zugriegel als Form zu merken.

Die Zugriegel-Registrierungen sind in den folgenden 4 Mustern zusammengefasst:

Floten (2-Stufen-Muster) Diapason (Hikchenmuster)

[ [IEHEH -
= =

O -

Accompaniment Flute 8" I.............. 00 8460 000 Accomp. Diapason 8”.......cccceeuuiuene 00 8874 210
Accompaniment Flute 8" II............. 00 3220 000 Chorus Diapason 8’ ...00 8686 310
Accompaniment Flute 8" III ........... 00 8600 000 Diapason 8 ........... ...007785 321
Chorus of Flutes 16 .......... .. 80 8605 002 Echo Diapason 8 ...... ...00 4434 210
Orchestral Flute 8”... ..00 3831 000 Harmonic Diapason 1
Piccolo 27 ... ..00 0006 003 Harmonic Diapason 8 ..
Stopped Flute 8’ ..00 5020 000 Harmonic Diapason 4” ..

Tibia 87 e 007030 000 Horn Diapason 8” 00 8887 480
Tibia 4" ..o 00 0700 030 Open Diapason 8” 01 8866 430
Tibia (Theater) 16°... .. 80 8605 004 Solo Diapason........ ...01 8855 331

Wooden Open Flute 8" ..........cc.c... 00 8840 000 Wood Diapason 8’ 00 7754 321

Holzblaser (Dreiecksmuster) trelcher (Bogenmuster)

15 1 L J
3
T
.' . .

Bassoon 16" ....cceveverererereerenenene 447000 000 Cello 8 e 00 3564 534
Clarinet 8” ...cvevveeeereeieeeeereienenens 00 6070 540 Dulciana 8 ......coevveerrevieeeierienennns 00 7770 000
English Horn 8" ....ccevvvicreiniicnnne 00 3682 210 Gamba 8" T...ocveviieieiieeeeees 00 3484 443
Flugel Horn 8”.. ..00 5777 530 Gemshorn 8....... ... 00 4741 321
French Horn ..... ..00 7654 321 Orchestral String 8” 00 1464 321

..000172 786 Salicional 8" ........ ... 00 2453 321
..00 4764 210 Solo Viola 8" ...
..01 8777 530 Solo Violin 8'...... ...00 3654 324
Trumpet 8'........ ..00 6788 650 Viola da Gamba 8.
Tuba Sonora 8”. ..02 7788 640 Violina4'............
Vox Humana 8 ......cccoevevvirieiennnns 00 4720 123 Violone 16" .....ccccevveirieniereirieiennns 26 3431 000

Kinura 8" ..
Oboe 8'....
Trombone 8°.
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MODERNE ZUGRIEGEL-REGISTRIERUNGEN

Die Zugriegel-Registrierungen, die auf den vorherigen Seiten vorgestellt wurden, sind
typisch fiir klassische Musik. Sie wurden in den Anfingen der Hammond-Orgel ge-
schaffen, als diese wie eine Pfeifen- oder Kirchenorgel klingen sollte. Spiter, als sich die
Hammond-Orgel im Jazz, Pop, Rock und (insbesondere) in der Gospel-Musik ausbrei-
tete, haben sich einige zeitlose Registrierungen eingebiirgert.

Groovy & Funky Max Power

¢ Sy F i Eyy
| |

BE"BANWENDUNG VON PERKUSSION

Wenn Perkussion verwendet wird, ist der 1’
Zugriegel stumm wie bei der Vintage B-3. Es
gibt einen Trick: ziehen Sie den 1’ Zugriegel
komplett heraus und schalten Sie die Perkus-
sion ein und aus, als wiirden Sie den Ton wech-
seln. Versuchen Sie es!

Setting Up
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ZUGRIEGEL (Vx)

Gk 3
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Die eigentliche britische Vx Orgel war mit
Zugriegeln ausgestattet, die jedoch anders
funktionierten als bei der Hammond Or-
gel. Die urspriingliche Anordnung wurde

hier nachgebildet.

Jeder der 4 Zugriegel auf der linken Seite
funktioniert dhnlich wie bei der Hammond
Orgel. 11, III und IV auf der rechten Seite
sind “Misch’-Zugriegel, die in mehreren
Tonhshen erklingen.

Die 2 Zugriegel ganz rechts sind Mini-Mix-
er, die die weiche oder helle Stimme regeln
wie bei der Vintage Combo Orgel.

Von den beiden ganz rechten Zugriegeln
muss einer oder beide in einer Kombina-
tion herausgezogen sein, um den Vx Klang
zu erhalten.

BT MFUSSLAGE

Die Markierungen “8, 4" etc. bezeichnen die Pfei-
fenlangen entsprechend ihrer Tonlage. Die allge-
meine Bezeichnung fiir diese Zahlen ist “Fuflla-
gen”.

Z.B. bedeutet 8, dass eine 8’ lange Pfeife wie das
niedrigste C auf einem 5-oktavigen Standard-
Orgel-Keyboard klingt.

Bei Vx Einstellung beziehen Sie sich auf
die “Vx” Reihe auf der anderen Seite der
Zugriegel beziiglich der Ubereinstimmung
zwischen jedem Zugriegel und der FufSlage.
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ZUGRIEGEL (Farf)

Shrimggm 8
Truenpet B”
Stringu 18° Ohoo B
Boom 18" Fleste 8" Flude 4°

BR--2:28

% === =

. at Middle *C”
Basi l6 [—

-
Picoolo 4°

'! LEringa 16—
P Flute &
e ——"T Oboes |—
Trumipel B —  leosulpul

Sarings & —
Flute 4" f—

'] Piccaln 4
L '!-il'rlr_l.El N

Die urspriingliche italienische Orgel vom
Typ Farf war mit einem Tablet ausgestattet
mit verschiedenen Tonen bei unterschiedli-
chen Fufflagen. Diese Tastatur funktioniert
mit Zugriegeln anstelle von Tablets.

Bei der gleichen Fufilage werden die Téne
heller im Klang, wenn Sie nach rechts ge-
hen. Die Namen “Flute” (Fléte), “Strings”
(Streichinstrumente) etc. sind allgemeine
Beschreibungen; sie spiegeln nicht die Ton-
arten oder Merkmale der richtigen Instru-
mente wider.

Beim Orgel-Typ Farf beziehen Sie sich auf
die Reihe “Farf” auf der anderen Seite der
Zugriegel beziiglich der Ubereinsteimmung
zwischen jedem Zugriegel und der FufSlage.
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ZUGRIEGEL (PIPE)

Open Vinle Haouts
UPPER: [Deumdon Diopwson Gededst {dose Oclewe  Dole Flutr MWinlure Houtbois
16 'y B ] 3 4 x n B
Rohr Super Trom-
LOWER: Princpal Principsl Melodia Flulr  Presmet  Flute  Octve  Midure  pette
16° -y B B 4 4 i ¥ 8
Sub Bass 16° Prindpal Charus
PEDAL: ' |
GCederkt B W re [V

Wenn Sie den Orgel-Typ PIPE anwenden, werden die Register durch die Zugriegel
registriert und sie folgen der klassischen Orgelaufteilung von links nach rechts wie
folgt: Flue, Mixture und Reed.

Bei den OBEREN und UNTEREN Parts entspricht jeder Zugriegel einem Register
der Pfeifenorgel.
Beim PEDAL Part erklingen zwei Register mit einem Zugriegel.

ANMERKUNG: Die Effekte - Vibrato & Chorus, Leslie, Overdrive - sind bei den Pfeifen-Stim-
men nicht verfiigbar.

Bei Pipe beziechen Sie sich auf die Reihe
“Pipe” auf der anderen Seite der Zugriegel
beziiglich der Ubereinstimmung zwischen
jedem Zugriegel und der Fuf3lage.
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BESTIMMEN SIE DIE ZUGRIEGEL FUR JEDEN PART

Dieses Keyboard hat 3 Parts; UPPER, LOWER und PEDAL.
Beim SK1 ist die Tastatur normalerweise dem UPPER Part zu-
geordnet und wenn Sie LOWER oder PEDAL DParts spielen,
miissen Sie die Split / Manual Bass Funktion verwenden oder
ein MIDI Keyboard und/oder Pedalboard anschlieffen und

jeden Part zuordnen.

Obwohl es hier drei Parts gibt, ist nur ein Zugriegelsatz vorhan-

Physical Drawbars

A

Lipper Regisiraiamn
e

den. Sie kénnen mit den [UPPER], [LOWER], und [PEDAL]
Tastern alle Parts registrieren.

Die Taster zum Auswihlen der Zugriegel sind [UPPER],
[PEDAL] und [LOWER]. Der von Thnen bestimmte Taster
sendet die Registrierungsbefehle zum richtigen Part der Ton-
erzeugung.

Physical Drawbars ¥ e
Il LEDs are “CO4F pepem—
. e
LAl LA 1IE8 B3 LA
Lomwer Regisiraiion
L] p- -
| | _
&, Pedal Regsiainn
Press again =.

Wenn Sie irgendeinen der Zugriegel-Taster deaktivieren, wird
die unmittelbare Steuerung der Zugriegel fiir diesen Part unter-
brochen. Sie kénnen jedoch eine Registrierung “voreinstellen”
(wird im nichsten Abschnitt beschrieben).

PASSEN SIE DIE REGISTRIERUNG AN DIE ZUGRIEGEL AN

Physical Drawbars

L

Lipper Reppsialion

Press and hold

Wenn Sie einen Patch aufrufen, hért man nur die Zugriegel-
Registrierung des gespeicherten Patches; es dndert sich nicht
die mechanische Position der Zugriegel. Wenn Sie einen
Zugriegel bewegen, hat seine Position Vorrang iiber die ge-
speicherte Registrierung, obwohl der gespeicherte Preset nicht
verindert wird.

Physical Drawbars

gegeeg
L

Wenn Sie zur mechanischen Zugriegeleinstellung wechseln
wollen, driicken und halten Sie den entsprechenden Drawbar
Select Taster ([UPPER], [PEDAL] oder [LOWER]) bis die
LED blinkt und lassen Sie ihn dann los. Die mechanische Stel-
lung der Zugriegel wird tibernommen.

Setting Up
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Orgeltone sind normalerweise so lange horbar, wie die Taste gedriicke wird. Das Wort
“Perkussion” verweist auf einen Ton, der nicht konstant ist und abklingt, wie bei ei-
nem Klavier oder Glockenspiel. Dieses Keyboard besitzt Perkussionsténe, die die von
den Zugriegeln produzierten Klinge verstirken.

“Touch-Response Percussion” ist sehr hilfreich, um einzelne Noten, volle Akkorde
und sogar ganze Songs hervorzuheben.

[SECOND] Taster

Die zweite Harmonische klingt in der gleichen Tonlage wie der 4" Zugriegel. Kom-
biniert man diese zweite Harmonische mit den Zugriegeln, wird ein heller und
klarer Anschlag hervorgerufen.

Driicken Sie den [SECOND)] Taster und die LED leuchtet.

[THIRD] Taster

Die dritte Harmonische klingt in der gleichen Tonlage wie der 224" Zugriegel. Kom-

biniert man diese dritte Harmonische mit den Zugriegeln, wird der schallende An-
schlag erzeugt, der zum Hallmark Hammond Sound wurde.

Driicken Sie den [THIRD)] Taster und die LED leuchtet.

[FAST] Taster
Wenn dieser Taster ausgeschaltet ist (LED leuchtet nicht), klingt der Perkussionston BT Moecay
langsam aus wie bei einem Glockenspiel (wird leiser). Wenn [FAST] eingeschaltet Eine Klaviersaite klingt langsam aus, auch wenn
ist (LED leuchtet), klingt der Perkussionston schnell aus wie bei einem Xylophon. die Taste gedriickt bleibt. Dies wird als Decay
[SOFT] Taster bezeichnet: Bei einer Vi.olinsait.e dageger? inr!gt
. . . . der Ton weiter, solange sie gespielt wird. Dies wird
Reguliert die Lautstirke der Perkussion. Wenn er ausgeschaltet ist (LED leuchtet als Sustain bezeichnet.

nicht), ist der Perkussionseffekt sehr markant im Vergleich zu den Ténen, die mit den
OBEREN Zugriegeln erzeugt werden.

ANMERKUNG: Perkussion ist bei 3 Orgeltypen verfiigbar; BType1, BType2 und Mellow.
ANMERKUNG: Sie kénnen die Parameter der Perkussion feineinstellen (S. 82).

1" DRAWBAR CANCEL

Wie bei der Hammond B-3 ist der 1" Tonrad-Zugriegel aufler Kraft gesetzt, wenn
Perkussion aktiv ist.

ANMERKUNG: Wenn der 1° Zugriegel in Betrieb bleiben soll, konnen Sie den Parameter
andern. (S. 82)
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Hammond Vibrato & Chorus ist ein weiteres Merkmal des klassischen Hammond
Sounds. Vibrato verindert leicht die Tonhohe, wie es ein Geiger, Singer oder Gitar-
rist tun kann. Chorus mischt das Vibratosignal mit dem Originalton und steigert das
Klangvolumen.

[UPPER] Taster
Durch Driicken des [UPPER] Tasters (rote LED leuchtet) wird der Vibrato & Chorus
Effeke fiir die OBEREN Zugriegel eingeschaltet.

[LOWER] Taster
Durch Driicken des [LOWER] Tasters (rote LED leuchtet) wird der Vibrato & Chorus
Effeke fiir die UNTEREN Zugriegel eingeschaltet.

[V1/C1], [V2/C2] Taster
Mit diesen Tastern wird die Tiefe des Vibrato & Chorus Effekes eingestellt.

V1 (C1): V1 (C1), leichtes Vibrato (Chorus) =

V2 (C2): V2 (C2), Standard-Tiefe des Vibratos (Chorus) STATUSDIAGRAMM VON JEDEM TASTER

V1+V2 (C1+C2): V3 (C3), tiefstes Vibrato (Chorus) TASTER MODUS
ANMERKUNG: Wenn das Gerat eingeschaltet ist, leuchtet immer die LED des Vibrato und/oder | V2/C2

Chorus Tasters. Der Effekt ist nicht aktiviert, wenn nicht die UPPER oder LOWER Schalter
gedriickt werden (LED ein).

[CHORUS] Taster

Der CHORUS Effekt mischt ein leicht verstimmtes Signal mit dem Originalton. Um
den Chorus Effekt zu aktivieren, driicken Sie diesen Taster und die LED leuchtet.

ANMERKUNG: Vibrato & Chorus ist bei 5 Orgeltypen verfiigbar; BType1, BType2, Mellow, Vx
und Farf.

ANMERKUNG: Geschwindigkeit etc. des Vibrato & Chorus Effekts kann feineingestellt werden.
(S.83)

ANMERKUNG: Vibrato & Chorus bei diesem Keyboard stammen aus einem virtuellen Modell
des mechanischen Scanners, wie es zuerst bei der Vintage B-3 angewendet wurde. Es
funktioniert auf die gleiche Weise, wenn auch in der digitalen Welt (keine beweglichen
Teile).
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Der Overdrive simuliert den verzerrten Sound eines iibersteuerten Verstirkers.

Verindert man den Overdrive, erhilt man verschiedene Klinge, von einem reinen
Klang bis hin zum stark verzerrten Klang.

B

O loloaleo

[OVERDRIVE ON] Taster
Schalten Sie mit diesem Taster den Overdrive Effekt ein und die LED leuchtet.

[OVERDRIVE AMOUNT] Knopf
Hiermit wird der Grad der Verzerrung des Overdrive Effekes eingestellt.
Drehen des Knopfes im Uhrzeigersinn erhéht die Tiefe des Effekes.

ANMERKUNG: Zugriegel Overdrive ist bei 5 Orgeltypen verfiigbar; BType1, BType2, Mel-
low, Vx und Farf.
ANMERKUNG: Sie kénnen den Overdrive Klang feineinstellen. (S. 88)

ANMERKUNG: Der Taster und der Knopf sind nur fiir den Orgelteil bestimmt. Der Overdrive
Effekt fiir die Extra Voices wird iiber den Parameter im Bedienfeld betitigt. (S. 95)
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Der LESLIE Effeke ist eine Simulation rotierender Lautsprecher und der Part-
ner der Hammond Orgel. Eine digitale Version ist im SK1/SK2 eingebaut

und es kann auch ein angeschlossenes Leslie damit gesteuert werden.

[FAST] Taster

Schaltet die Rotorgeschwindigkeit in zwei Stufen. Bei jedem
Driicken wird umgeschaltet. Wenn die LED leuchtet, lduft der
Rotor SCHNELL; wenn die LED nicht leuchtet, LANGSAM.

[STOP] Taster

Zum Umschalten zwischen FAST und SLOW bei gedriicktem
[FAST] Taster; die LED ist AUS.
Zum Umschalten zwischen FAST und STOP bei gedriicktem
[FAST] Taster; die LED leuchtet.

[BYPASS] Taster

Wenn die LED nicht leuchtet, kommt der Ton der Orgel-Sek-

tion aus dem Rotary Channel. Um den Leslie Effekt zu umgehen,

driicken Sie diesen Taster und die LED leuchtet. Unabhingig vom

Status der [FAST], [STOP] Taster kommt der Ton der Orgel-Sek-

tion aus dem Stationary Channel.

ANMERKUNG: Der Leslie Effekt ist in der Orgel Sektion verfiigbar au8er
beim Typ Pfeife.

ANMERKUNG: Sie konnen die Parameter des Leslie Effekts feineinstel-
len. (S. 84)

BET"MTASTER STATUS
TASTER MODUS
CH=3,
BYPASS | STOP | FAST CH=1 on-board
Leslie effect
Fast schnell

Slow langsam

Fast schnell

Stop

Bypass

BETZ"MWAS IST DER LESLIE EFFEKT?

Diagramm eines 3-Kanal Leslies
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Der Leslie Lautsprecher wurde 1941 von Donald Leslie
erfunden, damit die Hammond Orgel wie eine Theater-
Pfeifenorgel klingt. Mit Hilfe von motorbetriebenen
rotierenden Hornern bekam die Orgel durch Leslie’s
Erfindung einen reichen, bewegten Ton, der schnell zu
ihrem eigenen unvergessenen Sound wurde.

In den Leslie Lautsprechern befinden sich im allgemei-
nen ein Verstarker und zwei Rotoren; der “Horn Rotor”
fuir die Hohen und der “Bass Rotor” fiir den Bass, die von
einem speziell entwickelten Treiber/Lautsprecher ge-
speist werden. Durch Kombination der beiden entsteht
der“Doppler Effekt” fir den einzigarten Leslie Sound.

Einige Modelle haben nicht nur Rotoren, sondern auch
einen festen Lautsprecher. Der Kreis, in dem der Ton
zum Rotor geleitet wird, wird “Rotary Channel” genannt
und der zum stationdren Lautsprecher wird “Stationary
Channel” genannt.

Das digitale Leslie des SK1/SK2 nutzt alle Konzepte des
normalen Lautsprechers, jedoch auf digitale Weise. Es
wird empfohlen, die Hauptausgange “in stereo” zu be-
treiben, um das beste Ergebnis zu erzielen.
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MULTI-EFFEKTE, REVERB

Das SK1/SK2 besitzt digitale Multi-Effekte und Reverb zur Verstirkung der Orgel-
Sektion.

€ MULTI-EFFEKTE

T

[EFFECT ON] Taster

Zum Aktivieren der Muti-Effekte. Driicken Sie diesen Taster
und die LED leuchtet.

[EFFECT AMOUNT] Knopf

Regelt die Stirke der Multi-Effekte.

ANMERKUNG: Die Multi-Effekte enthalten zahlreiche Parameter.
Die detaillierten Einstellungen der Parameter werden am Be-
dienfeld vorgenommen. (S. 88)

@ REVERB

Der digitale Reverb ist fiir die Orgel- und Extra Voice Sektion
verfiigbar.

[REVERB ON] Taster
Um den Reverb zu aktivieren, driicken Sie diesen Taster und
die LED leuchtet.

[REVERB DEPTH] Knopf
Regelt die Tiefe des Reverbs.

ANMERKUNG: Sie konnen die Zeit etc. des Reverbs feineinstellen.
(S.97)
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PEDAL SUSTAIN, MANUAL BASS 33

Eine beliebte Option fiir das Spielen der Pedale oder Manual Bass ist Pedal Sustain,
womit die Pedalstimme nach Loslassen der Taste sanft ausklingen kann wie bei einem

String Bass.

Mit dem tiefsten Ton der Tastatur kénnen Sie den PEDAL Part zusammen spielen

(Manual Bass).

{um|mnjun

[P. SUS] Taster

[M.

Um PEDAL SUSTAIN zu aktivieren, driicken Sie den [P. SUS] Taster und die LED
leuchtet.

Wenn Sie Ihren Fuf§ von der Pedal Tastatur wegnehmen (oder, wenn Sie bei Anwendung
der Manual Bass Funktion Thren Finger von der Manual Tastatur wegnehmen) (= wird
spiter in diesem Manual erklirt), wird der Ton langsam verblassen oder ausklingen.

ANMERKUNG: Sie kénnen die Ausklingzeit von Pedal Sustain regeln. (S. 75)

BASS] Taster

Um die Manual Bass Funktion zu aktivieren, driicken Sie den [M. BASS] Taster und die

LED leuchtet.

Die Tastatur, die als Manual Bass funktioniert, ist die eigenstindige Tastatur des SK1

und das Lower Keyboard ist die untere Tastatur, die dem SK1 oder SK2 hinzugefiigt

wurde.

Die Standardeinstellung von MANUAL BASS geht bis zum mittleren “H”.

ANMERKUNG: Sie konnen den hochsten Notenbereich von MANUAL BASS verdndern (S. 108
#2).

ANMERKUNG: Sie konnen die MANUAL BASS Spielakkorde auswiahlen oder nur die tiefste
Note (S. 108 #1).

EETMCOoUPLER

Wie bei Manual Bass oder Lower to Pedal (nur
bei der SK2), wird die Funktion, die festlegt,
dass ein Keyboard zwei Tastaturen zusammen
spielt, “COUPLER" genannt.
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%6 KEYBOARD SPLIT, OCTAVE SHIFT

Der normale Bereich fiir das SK1 ist die OBERE Tastatur. Mit der optionalen Split-
Funktion werden die UNTEREN Tastatur-Stimmen auf die linke Seite der Tastatur

gelegt.

Die Tastatur kann um eine Oktave nach oben oder nach unten verschoben werden,
um das Spielen zu erleichtern.

T wur |

1L

vl . ! |
(DI JJizafeslen]sis
SK1 SK2

[SPLIT] Taster (nur am SK1)

Durch Driicken des Tasters wird die Tastatur geteilt und die LED leuchtet.

ANMERKUNG: Sie kénnen den Split-Punkt festlegen. (S. 108)

[OCTAVE] Taster

Erhéhen oder senken jeden Part um eine Oktave.
¢ Wenn Sie den OBEREN Part um eine Oktave erhéhen wollen, driicken Sie den

[UP] Taster.

¢ Wenn Sie den OBEREN Part um eine Oktave senken wollen, driicken Sie den

[DOWN] Taster.

¢ Wenn Sie den UNTEREN Part um eine Oktave erhéhen wollen, driicken Sie
den [UP] Taster und halten gleichzeitig den [LOWER] Taster gedriick.

¢ Wenn Sie den UNTEREN Part um eine Oktave senken wollen, driicken Sie den

OCTAVE L
: [ 1] P41

[DOWN] Taster und halten gleichzeitig den [LOWER] Taster gedriickt.

Die Oktave bei LOWER liegt bei “+1"

Wenn die Oktaven hier geidndert werden, wird der Status kurz auf dem Display

angezeigt.

[LOWER to PEDAL] Taster (nur beim SK2)

Damit konnen alle Tone, die auf dem UNTEREN Part registriert sind, auch auf dem
PEDAL Part gespielt werden. Um diese Funktion anzuwenden, driicken Sie diesen

Taster und die LED leuchtet.

ANMERKUNG: Sie konnen die obere Grenze des Spielbereichs von ‘Lower to Pedal’ verédn-

dern. (S.108)
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Mit der Transpose Funktion kénnen Sie die gleiche Taste verschiedener
Instrumente oder Singer aufeinander abstimmen, ohne die Taste, die Sie
spielen, zu dndern.

Wenn Sie z.B. Transpose bei [+5] einstellen, klingt die Note “F”, wenn
Sie die “C” Taste spielen. (Wenn Sie die C Taste driicken, spielt das SK1
die Note F)

[TRANSPOSE] Taster

¢ Wenn Sie die Tonhohe um einen halben Ton erhéhen méchten, driicken Sie den

[UP] Taster, wihrend Sie den [TRANSPOSE] Taster gedriicke halten.

¢ Wenn Sie die Tonhéhe um einen halben Ton herabsetzen wollen, driicken Sie den

[DOWN] Taster, wihrend Sie den [TRANSPOSE)] Taster gedriicke halten.

Sie kénnen Transpose fiir Halbtonschritte im Bereich von -6 bis +6 einstellen.

TEAMSFOSE
Eibvwmmrn | |1 1 1 Tl

Transpose ist auf “+5” eingestellt.

Bei der Durchfithrung dieses Vorgangs wird der Status der Transponierung im Display
angezeigt.

Transpose ist an folgenden Stellen vorhanden:

i) Zwischen der internen Tastatur und der eingebauten Tonerzeugung.

ii) Zwischen MIDI IN und der eingebauten Tonerzeugung.

iii) Externe Zone.

iv) Wenn das MIDI Pedalboard XPK-100 angeschlossen ist, ist der transponierte Wert
synchron.

ANMERKUNG: Die Transpose-Funktion ist ein temporarer Parameter, der nicht in einem Patch
gespeichert wird. Wenn das Gerit ausgeschaltet wird, geht sie zuriick auf 0.

Setting Up



28 EXTRA VOICE SEKTION

Die SK-Serie hat eine EXTRA VOICE Sektion, die die anderen
Kliange, aufer Orgel, enthilt. Als einzelnes System wihlen Sie aus,
welche Stimme Sie welchem Part zuweisen.

Die Orgel- und Extra Voice Sektionen kénnen simultan gespielt
werden.

i B3
:

1-
L
]
L

B Bi B

1n
i
T
in

ALLOCATE UND SOLO
B MEXTRA VOICE

Die Extra Voice Sektion Ihres SK1/2 hat nichts mit
den Stimmen der F-100 “Extravoice” (1960) zu tun.

Um die Extra Voices spielen zu konnen, miissen Sie sie entweder den OBEREN oder

UNTEREN Parts zuweisen. Die Extra Voices konnen entweder neben der Orgel

oder solo gespielt werden, indem die Orgel-Sektion stummgeschaltet wird.
[ALLOCATE UPPER], [ALLOCATE LOWER] Taster

Hiermit konnen die Extra Voices entweder dem OBEREN oder UNTEREN Part
zugewiesen werden. Zum Spielen der Extra Voices driicken Sie einen der beiden
Taster und die LED leuchtet. Wenn Sie die Zuweisung der Extra Voices LOSCHEN
wollen, driicken Sie wieder den gewiinschten Taster und die LED erlischt.

[SOLO] Taster
Schaltet die Orgel-Sektion stumm und es spielen nur die Extra Voices.
Die Solo-Funktion wird durch Driicken des [SOLO] Tasters ein- und ausgeschaltet.

EINGEBAUTE SOUNDS UND LIBRARY

Es gibt 6 Gruppen geliufiger Sounds entsprechend der Stimmgruppe. Diese Kern- [ ET = BBPRO-CHORD FUNKTION

Stimmen konnen nicht iiberschrieben werden. Sie kénnen diese Kern-Stimmen er-

weitern durch Stimmen aus der “LIBRARY”, die Hammond-Suzuki zukiinftig on-
line zur Verfiigung stellen wird.

Zum Auswihlen der Instrumente lesen Sie “WAHLEN SIE EIN INSTRUMENT”
auf Seite 31 und die “LISTE DER INSTRUMENTE” (S. 130) beziiglich der

eingebauten Stimmen.

Bei den Extra Voice Instrumenten sind einige mit
der “Prochord” Funktion angelegt. Damit konnen
Sie auf der Tastatur leicht die Harmonie, die aus der
Blaser Sektion zu horen ist, spielen etc.

Die Instrumente mit Prochord haben den Namens-
zusatz “Pcd”. Wenn Sie dieses Instrument dem
oberen Part zuweisen, spielen Sie einen Akkord
auf der unteren Tastatur und eine einzige Note auf
der oberen Tastatur und Sie erhalten eine harmo-
nische Melodie.

[tedily Ll

Wz Ll

o

2o |
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MULTI-EFFEKTE, REVERB
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Mit den Multi-Effekten kénnen verschiedene Effekte zu den Extra Voices hinzugeftigt
und mit Reverb kann der Effekt des Spielens in einer Konzerthalle erzeugt werden.

€ MULTI-EFFEKTE

o
i

[EFFECT ON] Taster
Zum Aktivieren der Multi-Effekte driicken Sie diesen Taster
und die LED leuchtet.

[EFFECT AMOUNT] Knopf
Regelt die Stirke der Multi-Effekee.

ANMERKUNG: Die Multi-Effekte enthalten zahlreiche Parameter.
Detaillierte Einstellungen werden mit den Parametern auf
dem Bedienfeld vorgenommen. (S. 95)

@ REVERB

Reverb ist fiir Orgel- und Extra Voice Sektion verfiigbar.
[REVERB ON] Taster

Um den Reverb zu aktivieren, driicken Sie diesen Taster und
die LED leuchtet.

[REVERB DEPTH] Knopf
Regelt die Tiefe des Reverbs.

ANMERKUNG: Sie konnen die Zeit etc. des Reverb-Effekts feinein-
stellen. (S.97)

Setting Up



©0 PATCH

Die von Thnen vorgenommenen Einstellungen kénnen in User Patches abgespeichert werden.

USER UND PRESET

Es gibt 100 USER und 100 PRESET

Patches —_ Patches, wie abgebildet. Die “User” Patches
HEAVORITE®D Le1 Plest - “YALUE" kénnen tiberschrieben werden; die “Preset”
bulttons LAE] Sercord knoh Patches nicht.
1 3 ™ LAY mamle Um einen Patch aufzurufen, wihlen Sie die
| J I. r}v Patch Nummer mit dem [VALUE] Knopf
im Play Modus (S. 23).

Bevor Sie die aktuelle Einstellung in einen
Patch abspeichern, geben Sie ihr einen Na-
men und eine Patch Nummer (nichste
Seite).

SAUANLIA o !a".l"'mnntrum&ﬁ

] | Mmod |

Der [MANUAL] Tater auf der linken Seite des oberen Bedienfeldes verlagert den
Schwerpunkt auf alle aktuellen Einstellungen des Bedienfeldes und die aktuellen in-
ternen Einstellungen. Er wird verwendet als Ausgangspunkt zum Schreiben Threr
eigenen Patches oder dient dem Musiker, der es vorzieht, die Register “von Hand” zu
ziehen anstatt Patches zu verwenden.

BETZTMPATCH LOAD

Im Preset der B-3/C-3 wurden nur die Zugriegel-
Registrierungen jeder Tastatur abgespeichert. In
den Patches dieses Keyboards sind viel mehr Pa-
rameter als nur die Zugriegel-Registrierungen ab-
gespeichert.

Wenn Sie die “traditionellen” Registrierungen (nur
Zugriegel) behalten wollen, wéhlen Sie die ent-
sprechenden Parameter in “Patch Load". (S. 76)
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BENENNEN SIE DIE AKTUELLE EINSTELLUNG

@GEHEN SIE IN DEN MENU MODUS

A DESWBAR PATCH
| T E-MOLCE  DONTELIL

R e
MECH

Driicken Sie den [MENU/EXIT] Taster.
Der Menu Modus wird angezeigt.

@GEHEN SIE AUF SEITEA

A DRESWBAR. PATCH Q
ExM

D[i“D:HTRIl ‘Qr__ %
ﬁ =

[

J.

Wenn Seite A nicht angezeigt wird, driicken Sie den

[ V] Taster.

@WAHLEN SIE DEN “PATCH"” AUS

A GRYEAR  p
E0LCE

Driicken Sie zweimal den [P] Taster und bewegen Sie

den Cursor auf “PATCH”.

-

@GEHEN SIE IN DEN PATCH FUNKTIONSMODUS

=
IE.

f

H

'“"-:l-

|.

Driicken Sie [ENTER] und gehen Sie in den PATCH Funk-

tionsmodus.

@GEBEN SIE DEN NAMEN EIN

Sie kénnen einen Namen mit bis zu 15 Buchstaben eingeben.
[4],[>]Taster: Bewegen den Cursor.
[VALUE] Knopf:  Wabhlt die Buchstaben.
Sie konnen alle Klein- und Grofibuchstaben des Alphabets,
Zeichen und Ziffern verwenden.
Der hier eingegebene Name wird nicht erfafit, bis Sie den Patch
abspeichern (wie auf der nichsten Seite erklirrt).
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62 PATCH - Fortsetzung

ABSPEICHERN ALS PATCH

Beispiel: SPEICHERN SIE IN “U032"

@GEBEN SIE DEN NAMEN EIN

Geben Sie den Namen Thres Patches ein. (S. 61)

“F. HaME
MYoPresaYommmnn

@DRUCKEN SIE DEN [RECORD] TASTER

- 3
E O e g om |
UGOL* Jinww
. g [EHTER] to OvertrLte “|
| -« ]

Driicken Sie den [RECORD)] Taster. Der Aufnahmemodus

wird angezeigt.

Wihlen Sie mit dem [VALUE] Knopf die Patch Nummer aus,
in die Sie abspeichern méchten (wihlen Sie hier U032).

Driicken Sie den [ENTER] Taster. Der Patch wird gespeichert
und auf dem Display erscheint fiir wenige Sekunden:
Fecorcding Patoha ..

Wenn die Aufnahme beendet ist, erscheint auf dem Display
wieder die vorherige Anzeige.

ANMERKUNG: Die abgespeicherten Patch Daten gehen auch nach
dem Ausschalten des Gerites nicht verloren.
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ARBEITEN MIT
DEM BEDIENFELD




S4WAS SIE AUF DEM BEDIENFELD STEUERN KONNEN

Es ist Ihr Zugang fiir Einstellungen in der “Tiefe” Thres SK1/SK2. Hier befinden sich alle
Parameter und Steuerelemente, die mit den Knépfen und Schaltern des oberen Bedienfeldes
nicht abgedeckt werden.

O | '%3.3.
— = i

E

Hier wird im Wesentlichen der “PLAY”, “MENU” und “FUNKTIONS”-Modus an-
gezeigt. Auf den folgenden Seiten lesen Sie, wie die Anzeige zu lesen ist und die Taster
anzuwenden sind.

PLAY Modus sE= - 55 EETE =
laed Op:iBorn Ta Be W

MENU Modus A DEARWNEAE FATCH
ExMOICE COMTREOL

FUNKTIONS Modus |¥*EBRSS SLOW FAST LEW
SPD 26 293 e
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PLAY MODUS 65

Der Play Modus ist die Standardanzeige fiir alle Funktionen. Es werden die erforderlichen
Informationen fiir das normale Spiel angezeigt.
So gelangen Sie in diesen Modus

1. Sofort nach dem Einschalten wird der “Play Modus” angezeigt.

2. Driicken Sie den [PLAY] Taster, wenn ein anderer Modus angezeigt wird.

SO WIRD DAS DISPLAY GELESEN

Drawbar Registration
UPPER / PEDAL / LOWER

Display fiir die Registrier- |[|¥E™ ™ 22 EETEm A

ung (Balken) lagd Or:Born To Be b .

Display fiir ExtraVoice ~ [ExV:Wibrarhone : ﬂ

FEZZ Vibes & Drgan :

. Durch Driicken des [PLAY] Tasters wird
: zwischen den drei PLAY Modes (zwei
, zeigen die Registrierung und der dritte

Display fiir die Registrier- SaT2a2a0aeas4 146804 | zeigt die Extra Voices an) umgeschaltet.

ung (Ziffern) UHEed Or:iBorn To Be W)y

Patch
TASTERFUNKTION IN DIESEM MODUS
Display the Menu mode. Select the Patch

g
-
;g __ — il:lgi'.

i
/ Switch the three Play mode types.

Using the Control Panel



66 MENU MODUS

Der Menu Modus ist der Pfad zu den verschiedenen Funktionen.

So gelangen Sie in diesen Modus:
Dricken Sie den [MENU/EXIT] Taster.

Es gibt mehrere Seiten mit unterschiedlichen Funktionsanzeigen. Fiir einfachere Bearbei-
tung sind die verschiedenen Bereiche in den Menus zu Vierergruppen zusammengefasst.
Suchen Sie mit den Navigationstastern die Funktionen, die Sie bearbeiten méchten und
driicken Sie dann den [ENTER] Taster und der Funktionsmodus wird angezeigt.

SO WIRD DAS DISPLAY GELESEN

Page Items
Y v

A E DEFALULT LIERARY
- SYSTEM FORMAT

[ ZOHES SETUF
MIDI FLAYER

C 0OD-EFF FEVERE
ERUALTE TUME

Ll

0 [

T M

E CLUST. T WIBECHD
FERCUSS LESLIE

E A DEANEAR FATCH
v ExMOICE COMTREOL

TASTERFUNKTION IN DIESEM MODUS

Move the page.

Select the item in the page.

S

RN
R ™ ;é___

-
- __F] "_ng;;::
\

— —

_ moaw A

\Return to the Play mode.

Jump to the selected Function mode.
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MENU - INHALTSVERZEICHNIS

SEITEA

1. DRAWBAR

Legt die Parameter fiir jeden Zugriegel der Orgel-Sektion fest.
(S. 74)

2. EXVOICE

Wihle fir Extra Voice das Instrument, den Tonumfang und die
Lautstirke aus. (S. 77)

3. PATCH

Dient dazu, den Patch zu benennen; einzustellen, welche Pa-
rameter geladen werden und fiir die Zuweisung der Favoriten.

§.76)
4. CONTROL

Zum Einstellen der Regler, wie Expression Pedal und Fuss-
Schalter. (S. 78)

SEITEB

1. CUST.TW

Fiir benutzerdefinierte Einstellung der Tonradsitze des unteren
und oberen Parts. (S. 78)

2. PERCUSS

Fiir benutzerdefinierte Einstellung der Perkussions-Parameter.

(S. 82)
3. VIB&CHO

Fiir benutzerdefinierte Einstellung der Geschwindigkeit und
Tiefe von Vibrato & Chorus. (S. 83)

4. LESLIE

Zum Einstellen des eingebauten Leslie-Effekes; regelt auch den
externen Leslie Lautsprecher. (S. 84)

SEITEC

1. O.D./EFF
Hier werden Overdrive und Multi-Effekte eingestellt. (S. 88)

2. EQUALIZ

Hier werden die Parameter des Equalizers festgelegt. (S. 96)
3. REVERB

Hier werden die Parameter des Reverbs festgelegt. (S. 97)
4. TUNE

Regelt die Stimmen des gesamten Keyboards. (S. 98)

SEITED
1. ZONE
Zum Einstellen der Internen Zone/Externen Zone. (S. 108)
2. MiIDI
Zum Einstellen der MIDI Grundfunktionen. (S. 110)
3. SET-UP

Zum Speichern/Laden der Einstellung in den USB-Stick oder
vom USB-Stick. (S. 114)

4. PLAYER
Zum Betreiben des Music Players. (S. 121)

SEITEE
1. DEFAULT

Riickfithrung zu den Werkseinstellungen. (S. 99)
2. SYSTEM

Die System-Parameter werden festgelegt und im Display an-
gezeigt. (S. 100)

3. LIBRARY

Fiir die Steuerung der Sound Library (Bibliothek) der Extra
Voices. (S. 125)

4. FORMAT
Zum Initialisieren des USB-Sticks. (S. 115)

Using the Control Panel



o8 FUNKTIONSMODUS

Im Funktionsmodus werden die Einstellungen vorgenommen.

Alle Betriebsarten konnen auf die gleiche Weise gesteuert werden.

SO WIRD DAS DISPLAY GELESEN

There is another page above (or below)
this page.
PARAMETER
(ITEM) NAME Shows there is another page on the right (or the

* left) of this page.

*HUORM SLOW GmsT LEY

S a5 a9 S )
\ B McursoR

Bei diesem Keyboard blinkt der Cursor bei der

'/
L

PAGE NAME )
CU RSOR Elngabe.

VALUE (flashing VALUE)

TASTERFUNKTION IN DIESEM MODUS

Move the page up or down.

Move the cursor on the page. The
cursor goes to the edge of the mode,
and, if there is another page on the
right or the left, moves to that page.

] EQ:Q_IEEZ
\ ——— i

FCH ¥ |
\Retum to the PLAY mode. /Adjust the value of the cursor location.

Jump to the MENU mode.
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SCHNELLZUGRIFF AUF DEN FUNKTIONSMODUS ©°

Jeder Taster auf dem oberen Bedienfeld besitzt eine Shortcut-Funktion - vereinfacht
Programmierung und Bearbeitung.

Wenn einer der Taster auf dem oberen Bedienfeld gedriickt und gehalten wird, springt
die Anzeige automatisch auf den entsprechenden Funktionsmenupunkt.

BEDIENBEISPIEL:

LOKALISIEREN SIE PERKUSSION IM FUNKTIONSMODUS

Wenn Sie die Einstellungen fiir die Perkussion bearbeiten
mochten, driicken und halten Sie entweder den [SECOND],
[THIRD], [FAST], oder [SOFT] Taster und die Anzeige
springt sofort in den Funktionsmodus Perkussion. Dies wird

als “SHORT CUT” (SCHNELLZUGRIFF) bezeichnet.

Im nichsten Kapitel lesen Sie, welcher Taster fiir den jeweiligen

“SHORT CUT” verwendet wird.
ANMERKUNG: Die Anzeigedauer kann gedndert werden, wenn der

Press and hold Taster gehalten wird. (S. 81)

*FEELC S0FT HOEM
LEVEL = 1z

REGISTRIEREN SIE DIE HAUFIG VERWENDETEN SEITEN

Sie kénnen die hiufig verwendete Funktionsseite dem [CONTROL] Taster zuweisen
fiir sofortigen Zugriff.

BEDIENBEISPIEL:

REGISTRIEREN SIE DIE SEITE “DRAWBAR - PEDAL”

@ Gehen Sie iiber das MENU etc. zur Anzeige der Seite, die Sie
HPEI}EL HgéﬁﬁEEI{ " registrieren mochten. Hier wird als Beispiel die Seite “Drawbar
Lite - Pedal” angezeigt.

Wihrend Sie den [RECORD] Taster
halten, driicken Sie den [CONTROL]

Taster.

' e Durch Driicken des [CONTROL]
S e e e Tasters gelangen Sie jetzt sofort auf die
gewiinschte Seite.

Using the Control Panel
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BEDIENBEISPIEL FUR DIE PARAMETER:

TELLEN SIE DIE [FAST] [SCHNELLE) ARNLING 9 DIE PERKUSTION
-
i
: SEReUBE ATl g é Driicioen B den [MENTVERTT] Thmex
-ff” L - Doer MENU Moduzs winl sageeclgt
= H .
\' =

s . &hﬁ l-Il!i:d:r[l][ﬂ Taster xur
Q B CUET.TW  LIBACHG f "FERLLTES" int anf Scitz B.
FEFCUST . LESLIE - r[“ Q'
B =
MEEH R
=

i _@ " Ditcken Sic den [ENTBA] Tariex, Iim Dis-
= | e | play wrird. dic: coate: Scitr der Prebumsion im
e LEVEL & i = ___ Funbtionmodus mpeerigt
e L — Q -
e

M
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EINSTELLUNG
DER
PARAMETER




4 ZUGRIEGEL

In diesem Modus kénnen Sie die Zugriegel-Parameter fiir jede Tastatur einstellen.

So gelangen Sie in diesen Modus:

? E E L
" MEnEE e > E

Lesen Sie die Anleitung “Funktionsmodus” (S. 68).

~FEDAL  ATTACK ~FEDRL  DCY SLS VEL ~FELAL MODE
Moo HOEM CLE ’ Mted 4 T 2 OFF Mo A MOHD

~FECAL  OCT LO—-HI
’ N | S e = N S -1

—® 14 ® ® & ® @
“LEl CLK AT-FL LFF “LE)  LO-FOLD-HI “LFFER OCT LO—-HI “LOWER OCT LO--HI
ETyr=1 2 2 115 [ETdrel 42C 45 ¢ [ZOHE  4+B IC GG ¢ [SOHE  4+B IC 6

® © 0 (5] (6] © 06 ©o ® @ @

START

@ EINSTELLUNG DER MANUAL ZUGRIEGEL (LOWER & UPPER)

© ORGELTYPEN
Wihlen Sie die Orgel fiir die Manual Tastatur.
BType1: Klassischer B-3/C-3 Tonrad Sound

BType2: Sound mit Einstreuungen und Flattern
Mellow: Mit transparenten Sinuswellen

Vx: Transistor Orgel, Vx type
Fart: Transistor Orgel, Farf type
Pipe: Pfeifenorgel

Wenn der Orgeltyp auf Vx, Farf, oder Pfeife eingestellt ist, sind die Parameter
(2) bis (6) nicht verfiigbar.
@ CLICK - ATTACK LEVEL
Hiermit stellen Sie die Key-Click Lautstirke ein.
Je héher der Wert, desto lauter der Klick. Kein Key-Click bei 4. Wenn der Wert unter
4 geht, wird die Anschlagsgeschwindigkeit langsamer.
© CLICK - RELEASE LEVEL

Hier konnen Sie die Lautstirke von Key-Click bei RELEASE (= wenn Sie die Taste
loslassen) einstellen.

Je hoher der Wert, desto lauter der Click. Kein Key-Click bei 4. Wenn der Wert
unter 4 geht, wird die Loslassgeschwindigkeit langsamer.

O CLICK - LOW PASS FILTER
Hier stellen Sie den Ton des Key-Clicks ein.
Der Einstellbereich liegt bei 0 bis 127. Je hoher der Wert, desto brillianter der Klang.

© FOLDBACK-LOW

Hier stellen Sie ein, bei welcher Taste der 16" Zugriegel mit Foldback (= Wiederho-
lung der gleichen Oktave innerhalb des unteren Tastaturbereichs) beginnt.

Die unterste Taste wird als “1C” angezeigt. Der Einstellbereich ist 1C bis 2C.

® FOLDBACK - HIGH

Hier stellen Sie ein, bei welcher Taste der 1” Zugriegel mit Foldback (= Wiederho-
lung der gleichen Oktave innerhalb des oberen Tastaturbereichs) beginnt.

Der Einstellbereich ist 4G bis 5C.

ANMERKUNG: Foldback ist nicht nur mit dem 1°, sondern auch mit den 1%°, 135", 2, 235"
Zugriegeln moglich.

@ UPPER ZONE OCTAVE

Hier wird die Oktavverschiebung fiir den OBEREN DPart eingestellt. Der Einstellbe-
reich liegt bei -2 bis +2.

© UPPER ZONE LOW

© UPPER ZONE HIGH
Mit diesen beiden Parametern stellen Sie den Tonumfang des OBEREN Parts ein.

BT MTONE-WHEEL SET

Fur jeden virtuellen Tonradsatz von BTypel,
BType2 und Mellow sind Variationen verfligbar. (S.
87)

BETMKEY CLICK

Key-Click ist das Gerausch, das man bei der B-3/C-3
hort, wenn eine Taste gedriickt oder losgelassen
wird. Dieses Gerdusch hat seine Ursache in den
elektromechanischen Kontakten dieser Modelle.
Diese Funktion simuliert das Gerdusch.

Noin{ln I Miokn N 1'L

by

BEISPIELE VON KEY-CLICK EINSTELLUNGEN

Simulation einer klassischen Multi-Kontakt Tasta-
tur der B-3 und C-3: AT = 8, RL = 8. Simulation eines
PCM Synthesizers, um Key-Click nur bei ‘Attack’zu
erzeugen: AT = 8, RL = 4. Langsame Hiillkurve wie
bei einer Pfeifenorgel: AT=0,RL=0

BT MFoLD-BACK

Da die Anzahl der Tonrdder bei der B-3/C-3 be-
grenzt war, wurde jeweils eine Oktave im ganz
oberen und ganz unteren Bereich wiederholt.
Diese Eigenschaft wird hier simuliert.
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@ LOWER ZONE - OCTAVE

Hier wird die Oktavverschiebung fiir den UNTEREN Part eingestellt. Der Einstellbe-
reich liegt bei -2 bis +2.

® LOWER ZONE - LOW

® LOWER ZONE - HIGH
Mit diesen beiden Parametern stellen Sie den Tonumfang des UNTEREN Parts ein.

@ EINSTELLUNG DES PEDAL PARTS

® ORGELTYP
Stellen Sie den Orgeltyp fiir den Pedal Part ein.

Normal: Der klassische Tonwheel Sound der B-3/C-3.
Muted:  Der analoge Klang der klassischen X-5.
Synth1:  Siagezahnform mit durchgestimmtem Filter.
Synth2:  Trage Wellenform.

Wenn bei (1) der Typ Pfeifenorgel ausgewihlt ist, hort man nur die Pedalténe der Pfei-
fenorgel, unabhingig von diesem Parameter. Die Parameter (14) bis (17) sind ebenfalls
nicht verfiigbar.

@ ATTACK

Hier konnen Sie den Pedal Attack Bereich und die Key-Click Lautstirke bei ‘Attack’ und
‘Release’ einstellen.

MAX CLK: Ton kommt sofort und der Key-Click ist laut.

NORM CLK:  Ton kommt sofort und der Key-Click ist normal.

SOFT CLK: Ton kommt sofort und der Key-Click ist weich.

NO CLK: Ton kommt langsamer ohne Key-Click.

SLOW ATK:  Ton kommt langsam ohne Key-Click.

@ DECAY RATE

Hier bestimmen Sie, ob die Pedalstimme weiterklingt, wenn eine Taste gedriicke bleibt,

oder ob sie ausklingt, wie bei einer gezupften Saite. MSUSTAIN
Der Einstellbereich ist 1 - 5 und C. Je héher der Wert, desto linger die Ausklingzeit. Bewirkt, dass die Lautstérke langsam abfallt,
Keine Ausklingzeit bei C. wenn eine Taste losgelassen wird; nicht wie
bei einem Synthesizer. Bei einem Synthesizer
® SUSTAINLENGTH Hillkurvengenerator wiirde diese Einstellung
Hier stellen Sie den Release Bereich (= Ausklingzeit nach Loslassen einer Taste) ein, als “T4” oder “Release” bezeichnet werden.

wenn der [P. SUS] Taster gedriicke ist.
1 ist die kiirzeste und 5 die lingste Ausklingzeit.

ANMERKUNG: Sie gelangen auf diese Seite, indem Sie auch den [P. SUS] Taster gedriickt
halten.

@® VELOCITY

Hier stellen Sie die Reaktion auf die Geschwindigkeit ein. Der Einstellbereich ist OF | Hpw |
und 1 - 4. Bei OFF indert sich die Lautstirke nicht, der Tastenanschlag ist jedoch hart. ZONE

Da sich der Wert von 1 - 4 erhoht, wird der Ton lauter, auch wenn Sie die Taste sanft Die Einstellung “ZONE"in diesen Betriebsarten
anschlagen. ist die Einstellung des Tonumfangs fiir jeden
Part der Orgel-Sektion.
® KEY MODE Einzelheiten finden Sie auf Seite 104 .
Hier stellen Sie die Polyphonie fiir das Pedal ein.
POLY: Ermdglicht das Spielen von Harmonien (bis zu 3 Noten).

MONO:  Es erklingt nur die tiefste Note, wenn Sie eine Harmonie spielen.
@® PEDAL ZONE - OCTAVE

Hier wird die Oktavverschiebung fiir den Pedal Part eingestellt. Der Einstellbereich ist
-2 bis +2.

@ PEDAL ZONE - LOW

@ PEDAL ZONE - HIGH

Mit diesen beiden Parametern stellen Sie den Tonumfang fiir den PEDAL Part ein.
ANMERKUNG: Alle diese Parameter sind
Patch Parameter. Sie werden in den
Patch abgespeichert.

Setting the Parameters
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PATCH

In diesem Modus konnen Sie Thren Patch benennen, einstellen welche Parameter
geladen werden und wie mit den Favoritentastern verlinke wird.

So gelangen Sie in diesen Modus:

m-I-I:H H D g\lHHHH\MHHH; “-
I 1" e M| > B Q"| Bien T ”"““‘cmmu_| > =l
Lesen Sie “Funktionsmodus” (S. 68) in der Anleitung.
~FEL0— HCCESS ~FA\d. 1:1301 itted ~Fal0. 18: Ecd
RITE _OVERWRITE » ACosmic Air Wad b ~ omitted ~ AP 1 Sundday Morn
® @
=F. L0 | PPER L-F =F. LOAD DRANE  E=W =F. LOAD  IHT E-=T =F. LOAD DREALE  BE<W
B REGI 0OH o CE-EVW 4 H oo AHE 4 O oy » EFFECT4 OH o
@ 6 (4] 5} [6) [7] (5] 0 J
“F, MAME L
Mi 1k Yo la, - ~P. LOAD EEVERE
EFFECT4 H
2 sTART ®

4 PATCH NAME
@ Patch Name (P)

Benennen Sie den aktuellen Patch mit bis zu 15 Buchstaben.

Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der [4][P] Taster. Wihlen
Sie die Buchstaben mit dem [VALUE] Knopf.

Wenn Sie den Patch-Namen nicht speichern, geht er verloren.

ANMERKUNG: Dieser Parameter (P) ist ein Patch Parameter. Er wird
in jedem Patch gespeichert.

€4 PATCH LOAD

Hier wird eingestellt, welche Parameter geladen werden, wenn
ein Patch aufgerufen wird.

@ PATCH LOAD - UPPER Registration (G)

Hier legen Sie fest, ob die Zugriegel-Registrierung fiir den
OBEREN Part aufgerufen wird.

© PATCH LOAD - LOWER/PEDAL Registration (G)
Hier legen Sie fest, ob die Zugriegel-Registrierung fiir den UN-
TEREN und PEDAL Part aufgerufen wird.

O PATCH LOAD - DRAWBAR (G)

Hier legen Sie fest, ob die fiir die Orgel-Sektion spezifischen
Parameter, wie Orgeltyp oder Perkussion, aufgerufen werden.

© PATCH LOAD - EXTRA VOICES (G)

Hiermit werden die Parameter fiir die Extra Voices geladen.

©® PATCHLOAD - INTERNAL ZONE (G)

Hier bestimmen Sie, ob die Parameter im Zusammenhang mit
Interner Zone oder Coupler (Pedal to Lower und Manual Bass)
geladen werden.

@ PATCH LOAD - EXTERNAL ZONE (G)

Hiermit werden die fiir die Externe Zone spezifischen Parame-
ter aufgerufen zur Steuerung eines externen MIDI Gerites.

©® PATCHLOAD - DRAWBAR EFFECT (G)
Hiermit werden die fiir die Effekte der Orgel-Sektion spezi-
fischen Parameter (Overdrive, Multi-Effekte, Equalizer, und
Leslie) aufgerufen.

© PATCH LOAD - EXTRA VOICE EFFECTS (G)

Hier wird festgelegt, ob die fiir die Effekte der Extra Voices

spezifischen Parameter (Overdrive, Multi-Effekte und Equali-
zer) geladen werden.

@ PATCH LOAD - REVERB (G)
Hier wird bestimmt, ob der Reverb Parameter aufgerufen wird.

ANMERKUNG: Jeder Patch Load Parameter ist ein Global Parame-
ter. Er wird bei der Einstellung gespeichert und gilt allgemein
fiir jeden Patch.

€ FAVORITEN
@® ZUGANG ZU DEN FAVORITEN (G)

Hier stellen Sie die Funktion der Taster fiir die Favoriten ein.

ASSOCIATE (VERBINDEN):
Jeder Nummerntaster ruft normalerweise den entsprechenden
Patch auf. Wenn Sie den Nummerntaster anschlagen und dabei
den [RECORD] Taster gedriickt halten, wird der Nummerntaster
dem aktuell ausgewdhlten Patch zugewiesen.

OVERWRITE (UBERSCHREIBEN):
Zusatzlich wird, wenn Sie den Nummerntaster anschlagen und
dabei den [RECORD] Taster gedriickt halten, die aktuelle Einstel-
lung in den ausgewdhlten Patch gespeichert.

LOCKED1-10:
Normalerweise ruft jeder Nummerntaster den entsprechenden
Patch auf, 1..10. Wenn Sie die Nummerntaster anschlagen
und dabei den [RECORD] Taster gedriickt halten, wird die aktu-
elle Einstellung in den jeweiligen Patch von 1 ... 10 gespeichert.

DIRECT:
Hier wird der Patch mit dem Nummerntaster direkt aufgerufen.
Geben Sie zuerst die 3-stellige Patch Nummer ein und driicken
Sie dann den [ENTER] Taster.

U001 ... [1], [ENTER]

U010 ... [1], [10], [ENTER]
U100...[1],[10], [10], [ENTER]
P001 ... [1],[10], [1], [ENTER]
P010 ... [1], [1], [10], [ENTER]
P100 ...[2], [10], [10], [ENTER]

Sie konnen den Patch nicht auf jeden Nummerntaster beziehen.

® to @ PATCH FAVORITEN (G)

Die zu den Nummerntastern gehérigen Patches werden an-
gezeigt und gedndert.

ANMERKUNG: “G” bedeutet “Global”. Diese Parameter werden bei
der Einstellung gespeichert und gelten fiir jeden Patch.
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EXVOICE (Extra Voices) o

In diesem Modus werden die Grundeinstellungen der Extra Voices, wie Ton

und Lautstirke, vorgenommen.

So gelangen Sie in diesen Modus:

\tmﬂw/
1]

. o 3
O o ] > =2F

g

TCH
CHTROL

> =

oder, driicken Sie einen Taster in der Stimmgruppe.

Lesen Sie Einzelheiten im Abschnitt “Funktionsmodus” (S. 68).

3] 0 o0
'ﬁ"!‘ﬂl‘l"
@ ZONE - OCTAVE

Legt die spielende Oktave fiir die Extra Voice Sektion fest.
Der Einstellbereich liegt bei -2 bis +2.

® ZONE-LOW

© ZONE - HIGH
Mit diesen beiden Parametern wird der Klangbereich in der Extra Voice Sektion fest-
gelegt.

@ VOICE GROUP
Hier wird die Stimmgruppe festgelegt. Es kann ausgewihlt werden im Bereich von “A.
Piano” bis “Library”, wie die [VOICE GROUP] Taster auf dem oberen Bedienfeld.

© INSTRUMENT
Wihle das Instrument innerhalb der Stimmgruppe.

Einzelheiten finden Sie in der Instrumentenliste hinten in diesem Handbuch (S. 130).

® VOLUME

Hier wird die Lautstirke der Extra Voice Sektion eingestellt. Ist verlinkt mit dem [VOL-
UME] Knopf auf dem oberen Bedienfeld.

Der Einstellbereich liegt bei 0 bis 127.
® VELOCITY

Hier wird die Reaktion auf die Geschwindigkeit (Anschlagstirke) der Extra Voice Sek-
tion festgelegt. Der Einstellbereicht ist OFF (AUS), 1 bis 4. Bei OFF klingen die Tasten
mit einer bestimmten Lautstirke, unabhingig von der Anschlagstirke (wie der Anschlag
einer Orgel). Bei 1 bis 4 klingen die Tasten lauter, je fester sie angeschlagen werden (wie
bei einer Piano Tastatur).

© EXPRESSION

Legt fest, wo Expression aktiviert oder deaktiviert ist. Bei ON (EIN) steuert Expression

sowohl die Orgel- als auch die Extra Voice Sektion. Bei OFF (AUS) steuert Expression

nur die Orgel-Sektion.

ANMERKUNG: Die Parameter in diesem Modus sind Patch Parameter, die in den Patch abge-
speichert werden.

Exl OCT LO--HI E<M A Fiano @ B« MIL VWEL ExP
AHE  +8  1C &C b 1 Sterso Geand ’ MOTE4 166 1 0O
o 0 (8]

[ 2w
LINK ZWISCHEN DEN INSTRUMENTEN
UND ANDEREN PARAMETERN

Wenn ein Instrument ausgewdhlt wird, wird
jeder Parameter der Oktave, der Multi-Effekte,
des Equalizers und von Prochord (auch wenn
nicht angezeigt) automatisch auf den em-
pfohlenen Wert gesetzt.

Setting the Parameters
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80 CONTROL - Fortsetzung

<DISF SH CUT TIMEOUT -DISP FOPLP

léec l& ] 11.%gc

sCaMP- UP LOW PED sLarP— ERV
EE O 0N OH ER  40H

sELIDE RANG TIME AMP

*OCT- DO sCT- UF #OCT-  LOWER
| BTH DR%IN ¢ |_EBTH 4 EIREEIH J ETH 4 DR&GIH

FEXFRE  SOLRCE Ik FE<F. LEY LF-LIM-HF FExF. GAIM CRY MOH

ESSN FPED(NORMY »127| | MIN =35 —95  -33»| | CALIB «16@% 127
6 & 6
“FOOT  DEVICE <FOOT _ TIP MODE <FOOT _RING MODE
Sl FE[I% Sl ¥ S ALFS IF S-F ALTH =) FRQ% FLL
‘B START
$DAMPER (DAMPFER) T WoAMPER (DAMPFER)

{® DAMPER-UPPER {G) DAMPFER - OBEN
® DAMPER - LOWER (G) DAMPFER - UNTEN
@ DAMPER-PEDAL (G) DAMPFER - PEDAL
® DAMPER-EXTRA VOICES (G) DAMPFER - EXTRA VOICES
Der DAMPFER wird den verschiedenen Teilen des Instruments zugewiesen.

(14) (15) und (16) sind fir die Einstellung der Parts der Orgel-Sektion und (17) ist
fiir die Foctra Voices.

# ASSIGN (ZUORDNUNG)

(® OCTAVEBUTTON-DOWN (G)] OCTAVE TASTER - UNTEN

& OCTAVE BUTTON-UP (G) OCTAVE TASTER - OBEN

@ OCTAVE BUTTON -LOWER (G) OCTAVE TASTER - NIEDRIGER

Hiermit werden extra Funktionen (nicht die Original-Funktonen) den [DCTAVE]
Tastern zugewiesen.
ORIGIN:
Arbeitet gemal der Originalfunktion der Taster,
LES STOP, LES FAST:
Ahnlich wie die [LESLIE STOP], [LESLIE FAST] Taster.
Vil UPPER, VI8 LOWER:
Ahnlich wie die [VIBRATO UPPER], [VIBRATO LOWER] Taster.
GLIDE:
Hiermit wird die Glide Funktion aktiviers.
SPRING:
Hiermit wird das Krachen des Federhalls erzeugt.
DELAY TIME:
Hier wird die Versigerungszeit (Effekt) eingestellt durch Antippen des Tasters bei der Ge-
schwindigkelt, wa Sle die Verztigerung festlegen wollen. Wenn Sle den Taster gedrilckt
hatten, edischt der Delay Ton,

HAMMOND s&// 5420wner’s Manual

Oder “Sustain® Pedal-analog zum RECHTEN Pedal
eines Pianos, Der Ton wird gehalten, wenn dieses
Pedal gedrickt wird. Es wurde "Damper” genannt
aufgrund der Tatsache, dass, wenn das Pedal bel
einem Plano gedrilckt wurde, der Mechanlsmus,
der die Saiten stummaschaltete oder "dimpfte’ auf-
gehoben wurde, damit die Piano Saiten klingen.




& DISPLAY

@ DISPLAY - SHORT CUT (G)
Hier wird die Wartezeit fiir den Short Cur festgelegr.
Der Einstellbereich ist 0 bis 2 Sekunden. Bei NO ist die Short Cut Funktion deaktiviert.

@ DISPLAY - TIME OUT (G}

Hier wird dic Zeit festgelegr, um von dem angezeigten Modus in den vorhergehenden
Meodus zuriickzukehren mit Hilfe der Shart Cut Funktion.
Der Einstellbereich ist 4 bis 16 Sckunden, Bei NO kehrt die Anzeige nicht in den
vorherigen Modus zuriick,

@ DISPLAY - POP UP (G)
Hier wird der Intervall festgelegr, bei dem das Pop Up angezeigr wird, wenn Sie den
[OVERDRIVE] oder [EFFECT AMOUNT] Knopf bewegen.
Der Einstellbereich ist 0.5 bis 2 Sekunden. Bei NO wird kein Pop Up angezeigr.

ANMERKUNG: Die mit (P} bexelichneten
Parameter sind Patch Perameter, die
in jedan Patch gespeichert werden.
IG) bezelchnet “Global Parameter”,

die bel der Einsteliung gespeichert
werden und fiir jeden Patch gelten.

Setting the Parameters
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PERCUSS (Perkussion)

In diesem Modus kénnen Sie die Parameter fiir den Klang der Perkussion einstellen.

So gelangen Sie in diesen Modus:

A EAERkE  PATCH
COHTRIOL

B LLST, TlE L TEECHO

B GUaludhh, FIEGCHO L
> L Femise el | > £

AT TRORMIS:  LESLIE
oder halten Sie den [SECOND], [THIRD], [FAST], oder [SOFT] Taster fiir
einen Moment gedriickt.
Lesen Sie Einzelheiten im Abschnitt “Funktionsmodus” (S. 68). Y,
~FEFC  1'CANC LEVEL
[CEALE H —2diE
(8] (9]
*FPEFC TOUCH VEL KTEE
KED H OF H
0 060 0
*FEFRLC S0 FAST
CECAY 2 3
e o
“PEFRLC SOFT HORM
LEVEL =) 12
AT
START
LEVEL SOFT ©® DRAWBAR-1’ CANCEL

LEVEL - NORMAL

Hier wird die Lautstirke der Perkussion eingestellt. Die nor-
male Lautstirke wird mit NORM eingestellt und SOFT ist die
Lautstirke, wenn der [SOFT] Taster eingeschaltet ist.

DECAY - SLOwW
DECAY - FAST

Hier wird die Geschwindigkeit, mit der die Perkussion aus-
klingt, eingestellt. Langsam wird mit SLOW eingestellt und
bei SCHNELL ist der [FAST] Taster eingeschaltet.

Der Einstellbereich ist 1 bis 9 und C. Je hoher der Wert, desto
linger die Ausklingzeit. Kein Decay bei C (kontinuierlich) und
der Perkussionston wird gehalten, wenn Tasten gedriickt sind.

KEYBOARD - TOUCH

Hier wird eingestellt, wie sich der Klang der Perkussion verhilt.
ON: Bei Legatospiel klingt nur die erste Note mit Perkussion; keine
weitere.
OFF: Die Hiullkurve wird mit jedem Tastendruck zurtickgesetzt und
alle Noten klingen mit Perkussion.

KEYBOARD - VELOCITY

Steuert die Lautstirke der Perkussion mit der Anschlagge-
schwindigkeit.
ON: Jefester die Taste gedriickt wird, desto lauter die Perkussion.
OFF: Die Lautstarke ist unabhdngig vom Tastendruck.

KEYBOARD - KEY TRACK

Schwicht die Lautstirke der Perkussion ab abhingig von der
Note.

ON: Je hoher die Note, desto niedriger die Lautstarke.

OFF: Keine Anderung der Lautstérke.

Schaltet den 1" Zugriegel des OBEREN Parts stumm, wenn
Perkussion gespielt wird.

ON: Stumm

OFF: Nicht stumm.

DRAWBAR - LEVEL

Reduziert die Lautstitke der OBEREN Zugriegel, wenn
Perkussion verwendet wird (aufSer wenn der [SOFT] Taster
eingeschaltet ist).

-5dB: Reduziert die Lautstdrke dhnlich wie bei der klassischen B-3/C-3.

-3dB: Leichte Verringerung der Lautstarke.

0dB: Lautstdrke wird nicht reduziert.

ANMERKUNG: All diese Parameter sind Patch Parameter, die in den
entsprechenden Patches abgespeichert werden.

ET"HoucH

Die B-3/C-3 hatte nur einen eingebauten
Hullkurvengenerator, der sich nicht zurtick-
setzte, bis alle Tasten losgelassen wurden.
Urspriinglich wurde dies als Makel betrachtet;
es entwickelte sich jedoch zu einem unver-
zichtbaren Merkmal.

BETM1 CANCEL

Die B-3/C-3 hatte keinen separaten Tasten-
kontakt fur die Perkussion, sondern verwen-
dete den 1’ Kontakt. Dies wird bei diesem
Keyboard simuliert.

EETMDRAWBAR LEVEL

Wenn bei der B-3/C-3 die Perkussion einge-
schaltet war, wurde die Lautstarke der Zug-
riegel leiser. Dies wird bei diesem Keyboard
simuliert.
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VIB&CHO (Vibrato & Chorus)

83

In diesem Modus werden die Einstellungen fiir Vibrato und Chorus vorgenommen.

So gelangen Sie in diesen Modus:

A RAMERRE  PATCH
BT COHTROL

oder halten Sie fiir wenige Sekunden den [V1/C1], [V1/C2], [CHORUS], [ON

B TUST. TRE  LIEICHO
LESLIE

"PERTIISS

UPPER], oder [ON LOWER] Taster gedriickt.

Einzelheiten lesen Sie im Abschnitt “Funktionsmodus” (S. 68).

> | Y | Ie

B CUET.TH_ SVIES
FERCUES “"UESLTE

6000000

RATE

o o
‘W START

Die Geschwindigkeit des Vibrato und Chorus Effekts wird eingestellt.

Der Einstellbereich ist 6.10 - 7.25 Hz.
VIBRATO - TREMOLO

WIE WL L3 -WIE C1 C2 13
DEFTH 13 16 14 » DEFTH« 2 11 14
[5) 0 0 8 9 10,
~IE PFATE TEEHM ~UIB EMPH PEDAL
WL 6.83H= 18 » WEC A 9 oM
© (4]

BT MCHORUS EFFECT

Hier wird das Tremolo (Amplitudenmodulation) des Vibrato und Chorus Effekes ein-

gestellt.
Der Einstellbereich ist 0 - 15.

EMPHASIS

Hier wird Emphasis (Verstirkung der hohen Frequenz) des Chorus Effekts (C1 / C2 /

C3) eingestellt.
Der Einstellbereich ist 0 - 9 dB.

PEDAL

Der Hammond Chorus/Vibrato Effekt ist kein
alltdglicher DSP Effekt. Er ist eine Nachbildung
des alten mechanischen Scanners, der in der
klassischen B-3 eingebaut war, im digitalen
Bereich.

EETEPEDAL

Hier wird mit dem [LOWER] Taster der Vibrato und Chorus Effekt fiir den Pedal Part

eingestellt.

Der Einstellbereich ist ON/OFF (EIN/AUS).

DEPTHV1
DEPTHV2
DEPTHV3
DEPTH C1
DEPTH C2
DEPTHC3

Hier wird die Tiefe fiir jeden Vibrato und Chorus Effekt Modus eingestellt.

Der Einstellbereich ist 0 - 15.

ANMERKUNG: Die Parameter in diesem Modus sind Preset Parameter, die in jedem Preset ab-

gespeichert werden.

Bei der B-3/C-3 beeinflusst Vibrato und Chorus
nicht nur den Unteren Part, sondern auch den
Pedal Part via [LOWER] (genau “GREAT”) durch
die Schaltungsstruktur. Bei spateren Modellen
wurde dies geteilt.

Dieser Parameter simuliert dies.

ANMERKUNG: Alle Parameter in diesem
Modus sind Patch Parameter. Sie
werden im Patch gespeichert.
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84 LESLIE

In diesem Modus werden die Einstellungen vorgenommen fiir den
eingebauten Leslie Effekt und den externen Leslie Lautsprecher.

Die eingebauten Leslie Parameter sind in Makro-Einstellungen
zusammengefasst, genannt “CABINETS”. Sie wihlen die CABI-
NET NUMMER in den Combination Presets, wo diese Auswahl

Es gibt viele Parameter, die sich auf die Leslie Funktion bezichen
als Teil des Presets gespeichert ist.

und die Bearbeitung und Anwendung erleichtern.

So finden Sie den Modus

- ol A DFAWEREE  PATCH — B LIUST. ThE  LIEECHOD B CUST. TH RIBECHL,
P PEEiE o] > [ Felees BT | > BRI et fieie
oder halten Sie den [BYPASS], [STOP], oder [FAST] Taster wenige Sekunden gedriicke.

Einzelheiten lesen Sie im Abschnitt “Funktionsmodus” (S. 68).

~ExT. LESLIE Eg

20)
+MIC AMNSLE DISTAMCE
1567 B. &m

® 19]

=BASS SLOW FAST LEY
SPD 3% 393 51

*BASS RISE FALL BRAR
TIFE4 T o 18

® ® @

=HORH SLOW FAST LEVY

b O @

*sHOFH RISE FALL BRAER

*HORH CHARRCTER

SPD 3E 393 51

0 0 0
*HP- AP SPERKER
SFEE Salid Boklarase
3] (4]
*CAE. HAME
147-Ture

TIME4 22 1 1.t TVFE4 MID
e 0 o ®

0
“CAE. MIMEER
1:147-Tuee

‘ﬂ'srm

4 CABINET NUMMER
©® CABINET NUMMER (P)

Hier wihlen Sie die Cabinet Nummer, die Sie im Patch verwenden.

Der Einstellbereich ist P1 bis P8 (nicht iiberschreibbar) und U1 bis U8 (iiber-
schreibbar). Wenn der Leslie Parameter geindert wird, wird auf der linken Seite “#”
angezeigt.

@ LESLIE PARAMETER

® CABINET NAME (L)
Hier vergeben Sie den Cabinet Namen (bis zu 10 Zeichen).

T
KONZEPT DER CABINET NUMMERN

Jedes Cabinet reprasentiert einen imaginaren Les-
lie Lautsprecher, der mit dem Leslie Parameter er-
zeugt wird. Dies ist ein Patch Parameter.

Bewegen Sie den Cursor mit den [][P>] Tastern und wihlen Sie die Buchstaben
mit dem [VALUE] Knopf. Zulissige Zeichen sind: Symbole, Ziffern und das grofle
und kleine Alphabet.

Der Name und die folgenden (L) Parameter werden nicht gespeichert, bis Cabinet
Macro im Arbeitsspeicher abgespeichert ist (siche nichster Absatz).

© AMP (L)

Hier wird der Typ des virtuellen Verstirkers eingestellt.
Solid: Verstarker mit flacher Charakteristik
Tube: Rohrenverstarker mit weicher Charakteristik.

O LAUTSPRECHER (L)

Hier werden die virtuellen Lautsprecher eingestellt.
RotSmall: Ein kleiner Leslie Lautsprecher wie das Leslie 145
RotLarge: Ein grof3er Leslie Lautsprecher wie das Leslie 122
Station:  Ein fester Lautsprecher wie die Hammond PR-40
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SLOW SPEED - HORN (L)

SLOW SPEED - BASS (L)

Hier stellen Sie die Rotoren auf langsame Geschwindigkeit ein.
Der Einstellbereich ist 0, 24 bis 318rpm.Keine Drehung bei 0.
FAST SPEED - HORN (L)

FAST SPEED - BASS (L) Fler
Hier stellen Sie die Rotoren auf schnelle Geschwindigkeit ein. | Sk
Der Einstellbereich ist 0,375 bis 453rpm.Keine Drehung bei 0.
HORN LEVEL (L)

BASS LEVEL (L)
Hier wird die Lautstirke fiir jeden Rotor eingestellt. Der Einstellbereich ist 0 bis -12dB.

RISE TIME - HORN (L)
RISE TIME - BASS (L)

Hier wird die Zeit eingestellt, die der Rotor braucht, um von ‘Langsam’ oder ‘Stop’ auf
‘Schnell’ zu kommen.

Der Einstellbereich fiir den Horn Rotor ist 0.2 bis 5.0 sec. und fiir den Bass Rotor 0.5
bis 12.5 sec.
FALL TIME - HORN (L)

FALL TIME - BASS (L)

Hier wird die Zeit eingestellt, die der Rotor braucht, um von ‘Schnell” auf ‘Langsam’ zu
kommen.

Der Einstellbereich fiir den Horn Rotor ist 0.2 bis 5.0 sec. und fiir den Bass Rotor 0.5
bis 12.5 sec.

BRAKE TIME - HORN (L)

BRAKE TIME - BASS (L)

Hier wird die Zeit eingestellt, die der Rotor braucht, um anzuhalten, wenn von ‘Schnell’
auf ‘Stop’ umgeschaltet wird.

Der Einstellbereich fiir den Horn Rotor ist 0.2 bis 5.0 sec. und fiir den Bass Rotor 0.5
bis 12.5 sec.

HORN CHARACTER (L)

Hier wird der Klang des Horn Rotors eingestellt.

“FLAT” hat keine Anhebung oder Absenkung in den Frequenzen und “MID” oder
“DEEP” hat “Spitzen” in verschiedenen Tonbereichen, um die speziellen Eigenschaften
der Horner nachzuahmen.

MIC - ANGLE (L)

Hier stellen Sie die Positionen der beiden virtuellen Mikrofone fiir den imaginiren Les-
lie Lautsprecher ein.

Der WINKEL bestimmt die Entfernung zwischen den beiden virtuellen Mikrofonen.
Der Einstellbereich ist 0 bis 180°. Je weiter der Winkel, desto ausgeprigter der Stereo
Effeke.

MIC - DISTANCE (L)

Hier wird die Entfernung zwischen dem imaginiren Leslie Lautsprecher und den Mi-
krofonen festgelegt.

Der Einstellbereich ist 0.3 bis 2.7 m. Je grofSer der Wert, desto schwicher der Effekt.

ANMERKUNG: Wenn Sie mit den Parametern 2 bis 9 arbeiten, geht der Einstellbereich
nach dem Ausschalten verloren, wenn Sie nicht die im nachsten Absatz beschriebene
Speicherfunktion ausfiihren.
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@ EXTERER LESLIE LAUTSPRECHER

@ LESLIE KANALE
Hier wird der Kanal fir den an die 8-POLIGE LESLIE Buchse angeschlossenen
Leslie Lautsprecher eingestellt.
1ch:  Zum Anschluss eines 1-Kanal Leslie Kabinetts, wie das 122XB, 3300/W (keine Erweiter-
ung). Die Zugriegel- und Perkussionsténe kommen aus dem Rotary Kanal; die anderen
Stimmen aus der LINE OUT Buchse.
3ch: Zum Anschluss eines 3-Kanal Leslie Kabinetts, wie das 2101/mk2, 3300/W (stationar er-
weitert). Die Zugriegel- und Perkussionstone kommen aus dem Rotary Kanal, die Extra
Voices aus dem stationdren Kanal von Main und Aux.
ANMERKUNG: Dies ist ein System Parameter. Er wird bei der Einstellung gespeichert und
gilt fiir alle Patches.

SPEICHERN DER CABINETS

Die Leslie Parameter (#2 bis #19 auf der vorherigen Seite) kénnen
mit den Kabinett Nummern gespeichert und in jedem Patch aus-
gewihlt und angewendet werden.

® ©,

*CAB. HAME
MYCabinet..

b
-
CEHTERT Lo Oueruriis 1 =-

Geben Sie einen Namen ein. - —

Wihlen Sie die zu speichernde Cabinet Nummer mit Hilfe des
[VALUE] Knopfes aus.

2 ®

UTHE  yoge v 1
REC  UieioP-Typ=
[EHTER] Lo Ousarairils &
it REC Lot O =l
Recordine [abirei. .. "Q Ei
— ] W Q
|, - a1 = oma

N

Driicken Sie [ENTER] und die Aufnahme wird durchgefiihrt.
Das Display sicht wihrend des Speichervorgangs wie oben ab-

Driicken Sie den [RECORD)] Taster im Einstellmodus gebildet aus.
ies L?flllle Pa'ramectgelrjs. (#2 bfsd#19). Der Modus zum ANMERKUNG: Wenn Sie nicht speichern wollen, driicken Sie den
uswahlen eines Cabinets wird angezeigt. [MENU/EXIT] Taster.
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In diesem Modus wihlen Sie die Eigenschaften fiir jeden Tonradsatz fiir

die Manual Tastaturen aus.

So gelangen Sie in diesen Modus:

ATRAVEAEE  PATCH BEET. T UTEEHD
Q R Q TPERCUES  LESLIE

Einzelheiten finden Sie im Abschnitt “Funktionsmodus” (S. 68).

~CLISTOM HIMEER
ET4el 1:Eeal B-3
(2]

“TOHEWHEEL
ET4rel

“'l‘l"ﬂl‘l’

@ TONE-WHEEL SET

Hier werden die Tonradsets ausgewihlt (BTypel, BType2, Mellow). Die aktuelle
Einstellung wird automatisch auf das ausgewihlte Tonradset umgeschaltet.
® CUSTOM NUMMER
Hier wihlen Sie die “CUSTOM NUMMER?, die Sie verwenden wollen.
Die Auswahl des Hammond Typs wird weiter verfeinert. “Real B-3” simuliert eine

gut erhaltene B-3/C-3, “80’s Clean” mit reduzierten Einstreugerduschen, “Noisy” =
rauher Klang und “Noisy 60” mit starken Einstreuungen.

ANMERKUNG: Dieser Parameter ist ein Global Parameter. Er gilt fiir den gleichen Tonrad-
set (= hier“B-type”) von jedem Combination Preset.

BETZ7ML EAKAGE NOISE (EINSTREUUNG)

Bei den alten Hammond Orgeln horte man oft
ein Gemisch der Tone in den mechanischen Ton-
radgeneratoren. Was urspriinglich als Mangel be-
trachtet wurde, ist zu einem unverzichtbaren Ham-
mond Merkmal geworden.

“Mellow” hat diese “Einstreuung” nicht.
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OD / EFF (Overdrive / Effekte)

In diesem Modus werden Overdrive und Multi-Effekte eingestellt.

Die Orgel- und Extra Voice Sektionen haben ihre eigenen unabhingigen Sektionen
fiir Overdrive und Multi-Effekte.

So gelangen Sie in diesen Modus:

L L
o | C: O~EFF =
- /muum\w\Iz

FEVEFRH

. ol 3
ADRAEAE  PATCH
o e | > ]

oder halten Sie fiir wenige Sekunden die [OVERDRIVE], [EFFECT ON] Taster
gedriicke. Einzelheiten lesen Sie im Abschnitt “Funktionsmodus” (S. 68).

~E. EF EFFECT TYPE ~E. EF RATE DEF RESQ ~E. EF MAMU MIX  HFF
Phaser ’ Flhizsd 84  E4 &40 Phz=sd 84 &4 15
16
=E 0D S DRV EXP. =E. 0D THPE
MAST OF @ E<-OD » FEEAMFY  Tube
® ® @ 15]
=[. EF EFFECT TYPE #[. EF RATE DEF RESQ =L EF MAMU MIX  HFF
Phaser ’ Flhizsd 84  E4 &40 Phz=sd 84 &4 15
(4]
“0n O DREIVE  EXP. [ O THPE
MAST 6 E<4-OD » FEEAMFY  Tube

1 sTART °

@ EFFEKTE DER ORGEL SEKTION

OVERDRIVE

@ OVERDRIVE - DRIVE

Hier wird der Overdrive Wert eingestellt. Je hoher der Wert, desto mehr Verzerrung
wird erreicht. Er ist verbunden mit dem [DRAWBARS OVERDRIVE AMOUNT] . i L
Knopf auf dem oberen Bedienfeld. n | Ll

® OVERDRIVE - EXPRESSION
Hier wird festgelegt, ob sich der Overdrive durch Betitigung des Expression Pedals

indert.

EX-OD: .l-,h-."'lr I|"ll-.'l: ",
Wenn Sie das Expression Pedal betdtigen, andert sich nicht nur die Lautstarke, sondern 3 .-"I L r.’ I".
auch die Verzerrung. - b -

OD-EX: -
Der Effekt des Expression Pedals andert nur die Lautstarke, nicht die Verzerrung. TiI'I'IE

OD ONLY:

Der Effekt des Expression Pedals andert nur die Verzerrung, nicht die Lautstérke.

INPUT:

Ahnlich wie “EX-OD’, aber die Lautstarke dndert sich weniger.

© OVERDRIVE - PREAMP
Hier werden die Overdrive Merkmale festgelegt.

Tube: Repliziert den Overdrive eines Rohrenverstérkers.
Stomp:  Repliziert die Stomp Box (Effektpedal).

Clip: Akkurater, harter Clip.

EPAmp: Repliziert den Vorverstarker eines E-Pianos.

MULTI-EFFEKTE

O EFFEKTART

Hier werden die Multi-Effekte ausgewihlt. Folgende Effekte sind in diesem Key-
board eingebaut.

Tremolo, Auto Pan, Wah-Wah, Ring Mod., Phaser, Flanger, Chorus, Delay
Die Parameter fiir die Multi-Effekte sind von Typ zu Typ unterschiedlich. Nachste-
hend werden die Typen erklirt.
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Tremolo

Tremolo moduliert die Lautstirke zu einem festgelegten Zyklus.

*[. EF EFFECT TYFE
Tremolo b

#0. EF WAYE FRTE DEF
TremdTRI &4 &4

(5] e 0

© TREMOLO - WAVEFORM

Hier wird festgelegt, mit welcher Wellenform die Lautstirke moduliert wird.
Tri:  Dreieckwelle. Die Lautstéarke andert sich sanft.
Sqr:  Rechtecksignal. Die Lautstarke steigt und fallt plotzlich.
Saw: Sagezahnwelle. Man erhilt einen wiederholt abklingenden Ton.
S&H: Sample & Hold. Die Lautstarke dandert sich willkurlich.
DSqr: Dumpfes Rechtecksignal wie der alte elektrische Piano Effekt.
® TREMOLO - RATE
Regelt die Geschwindigkeit des Tremolo Zyklus'.
Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Je hoher der Wert, desto schneller wird der Zyklus.
Synchron mit dem [EFFECT AMOUNT] Knopf auf dem oberen Bedienfeld.
© TREMOLO - DEPTH
Regelt die Tiefe des Tremolo Effekts.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Bei 0 keine Modulation der Lautstirke. Je hoher der
Wert, desto tiefer der Effekt. Bei 127 erlangt man mehrfach keinen Ton / maximale
Lautstirke.

Auto Pan
Auto Pan iibertrigt einstellbare Modulation auf den Stereo Bereich.

Dies ist nicht anwendbar, wenn ein monophoner (ein Kanal) Verstirker oder der Leslie
Effekt verwendet wird.

*[. EF EFFECT TYFE *[. EF WAVYE FATE DEFP
Ao Pan b TremiTRI &g =

(4] e 0 0
© AUTO PAN - WAVEFORM

Hier wird festgelegt, mit welcher Wellenform die Richtung moduliert wird.
Tri:  Dreieckwelle. Die Richtung andert sich sanft.
Sqr:  Rechtecksignal. Die Richtung bewegt sich plétzlich nach links und nach rechts.
Saw: Sdgezahnwelle. Die Richtung @ndert sich mehrmals von links nach rechts.
S&H: Sample & Hold. Die Richtung @ndert sich willkirlich.
DSqr: Dumpfes Rechtecksignal wie der alte elektrische Piano Effekt (empfohlen).

® AUTO PAN - RATE
Hier wird die Geschwindigkeit der Modulation eingestellt.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Je hoher der Wert, desto schneller die Modulation. Ist
verkniipft mit dem [EFFECT AMOUNT] Knopf auf dem oberen Bedienfeld.

@ AUTO PAN DEPTH

Hier wird die Zyklus Tiefe eingestellt.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Bei 0 keine Richtungsmodulation. Je héher der Wert,
desto tiefer wird der Effeke. Bei 127 haben Sie eine perfekte Links/Rechts-Wiederholung,.

Time

ANMERKUNG: Alle Parameter in diesem

Modus sind Patch Parameter. Sie
werden im Patch abgespeichert.
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Wah-Wah
Wah-Wah verleiht dem Ton eine “sprach-ihnliche” Dynamik.

=[. EF EFFECT TYPE
[1=] o =1}

(4]
Wah-Wah - SOURCE

Hier wird ausgewihlt, womit WAH gesteuert wird.
MAN: Verwendet die FREQ Parameter, d.h. den [EFFECT AMOUNT] Knopf.
EXP: Verwendet das Expression Pedal wie ein “Wah Wah Pedal".
LFO: Auto-Wah mit Hilfe des eingebauten‘LFO - Niederfrequenzoszillators.

Wah-Wah - SENSITIVITY

Hier wird die Sensibilitit eingestellt, um den Wah Effekt des LFO oder Expression
Pedals zu indern.

Verkniipft mit dem [EFFECT AMOUNT] Knopf auf dem oberen Bedienfeld, wenn
SOURCE (5) auf EXP oder LFO eingestellt ist.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Dynamik erhéht sich mit zunehmendem Wert.
Wah-Wah RESONANCE

Steigert den Grenzfrequenzbereich des Tiefpassfilters und erzeugt einen stirker aus-

geprigten “Wah” Effekt.
Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Resonanz erhoht sich mit zunehmendem Wert.
Wah-Wah - WAVEFORM

*[. EF SEC  SEMS RES
sk ALFO [ e b

e o0 o

=[. EF WAJE FATE FEEQ
Wah 4Tri &4 &4
® O o

il e T R
. ar wr or e

T e T T T

&

Wenn SOURCE (5) auf LFO festgelegt ist, ist die LFO Wellenform eingestellt. i
Tri:  Dreieckwelle. Der Ton dndert sich sanft.
Sqr:  Rechtecksignal. Der Filter 6ffnet und schlief3t sich plétzlich.
Saw: Sigezahnwelle. Man erhilt wiederholt Anderungen im Ton.

S&H: Sample & Hold. Der Ton dndert sich willkurlich.
Wah-Wah - RATE

Wenn SOURCE (5) auf LFO festgelegt ist, ist die Zyklus Geschwindigkeit ein-
gestellt. Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Der Zyklus wird mit zunehmendem Wert
schneller.

Wah-Wah - FREQUENCY

Regelt die Mittenfrequenz. Ist verbunden mit dem [EFFECT AMOUNT] Knopf
auf dem oberen Bedienfeld, wenn SOURCE (5) auf MAN eingestellt ist.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Frequenz wird mit zunehmendem Wert héoher.
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Ring Mod.

Der Ring Modulator bringt komplexe, metallisch klingende Téne hervor, indem er die
Summe und die Differenz des Gundtons und einer zweiten “Ring” Frequenz tibernimmt.

=L EF EFFECT TYPE =L EF SEC  FRER MIA = EF WAWE FATE DEF
Fitg Mocl ’ Friod4Me &4 ed4 Fiod4Tri &4 &4
o (5] 60 o 5] O ©

RING MODULATOR - SOURCE

Hier wird ausgewihlt, womit die Ringfrequenz moduliert wird.
MAN: Verwendet den folgenden FREQ Parameter, d.h. den [EFFECT AMOUNT] Knopf.
EXP: Moduliert die Ringfrequenz mit dem Expression Pedal.
LFO: Ermoglicht einen zyklischen Modulationseffekt mit Hilfe des eingebauten LFO-Niederfre-
quenzoszillators.
ANMERKUNG: Die Ringfrequenz éndert sich mit der Note, d.h. mit der Leistung im OBEREN Part
(oder mit der Leistung des zugewiesenen Parts in den Extra Voices).

RING MODULATOR - FREQUENCY

Regelt die zentrale Ringfrequenz. Ist verkniipft mit dem [EFFECT AMOUNT] Knopf
auf dem oberen Bedienfeld.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Frequenz wird mit zunehmendem Wert hoher.

RING MODULATOR - MIX

Regelt das Lautstirke-Verhiltnis zwischen Grundton und Effeke-Tonen.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Bei 0 hért man nur den Grundton. Wenn der Wert
erhoht wird, werden mehr Effekte hinzugefiigt. Bei 127 hért man nur die Effeke-Tone.
RING MODULATOR - WAVEFORM

Wenn SOURCE (5) bei LFO festgelegt ist, ist die LFO Wellenform eingestellt.

Tri:  Dreieckwelle. Die Ringfrequenz-Zahl dndert sich sanft.

Sqr:  Rechtecksignal. Der Rington wechselt pl6tzlich auf Treble und ebenso auf Bass.
Saw: Sdgezahnwell. Der Rington wechselt standig von Treble auf Bass.

S&H: Sample & Hold Welle. Die Ringfrequenz andert sich willkurlich.

RING MODULATOR - RATE

Wenn SOURCE (5) bei LFO festgelegt ist, wird die Frequenz-Geschwindigkeit ein-
gestellt.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Der Zyklus wird mit zunehmendem Wert schneller.
RING MODULATOR - DEPTH
Regelt die Tiefe der Frequenzinderung, wenn Source bei LFO oder EXP eingestellt ist.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Ringfrequenz wird mit zunehmendem Wert brei-
ter.

el

e, T T
o —

T T T
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Phaser
Erzeugt einen Ton mit einer Phasenverschiebung und fiigt einen Dreheffeke hinzu.
*0. EF EFFECT TYFE ~E. EF RATE DEF RESO #0. EF MaHU MIx  HFF
Fhazer " Flhaszd 64 &4 Bdy Fhasd 64 &4 16
(4] (5] (6] Q ® O [10)
© PHASER - RATE
Regelt die Frequenz-Geschwindigkeit. Ist verkniipft mit dem [EFFECT AMOUNT] A'.,.-"l
Knopf.
Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Der Zyklus wird mit zunehmendem Wert schneller. Rato
® PHASER - DEPTH
Regelt die Tiefe der Modulation. H evel "
Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Modulation wird mit zunehmendem Wert +-—-|-
tiefer.

@ PHASER - RESONANCE
Regelt den Resonanzwert (Feed-Back).

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Resonanz wird mit zunehmendem Wert grofier.
Bei héheren Werten wird der Ton iiber die normale Erkennung hinaus moduliert.

© PHASER- MANUAL

Legt die Mittelfrequenz der Phasenwirkung fest.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Frequenz wird mit zunehmendem Wert héher.

© PHASER - MIX

Regelt das Lautstirke-Verhiltnis zwischen dem “trockenen” Ton und dem Effeke-
Ton.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Bei 0 ist nur der “trockene” Ton horbar. Der Effekt-
pegel wird mit zunehmendem Wert hoher. Bei 127 ist das Verhilenis zwischen dem
“trockenen” Ton und den Effekt-T6nen 1:1.

@ PHASER- HPF
Regelt den Frequenzbereich des Effekts.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Bei 0 wird der Effeke allen Frequenzen hinzugefiigt.
Bei zunehmendem Wert wird der Effekt den hoheren Frequenzen hinzugefiigt.
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Flanger

Dies ist der schwungvolle “Jet Airplane” Klang, einstellbar von einem milden Schimmer
bis zu einem tiefen “Rauschen”.

=[. EF EFFECT TYPE =L EF RATE DEF RESA = EF DLAY MIX  HFF
Flanasr ’ Flrmd B4 &4 G Flivmd B &4 &4
(4] e o0 (7] O 0 O

© FLANGER - RATE

Regelt die Modulationsgeschwindigkeit. Ist verkniipft mit dem [EFFECT AMOUNT]
Knopf auf dem oberen Bedienfeld.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Der Zyklus wird mit zunehmendem Wert schneller.

® FLANGER-DEPTH
Regelt die Modulationstiefe.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Modulation wird mit zunehmendem Wert tiefer.

@ FLANGER - RESONANCE
Regelt den Resonanzwert (Feed-Back).

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Resonanz wird mit zunehmendem Wert grofer.
Bei héheren Werten wird der Ton iiber die normale Erkennung hinaus moduliert.

© FLANGER - DELAY
Steuert die Verzégerung des Effekt-Tons.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Verzégerung nimmt mit zunehmendem Wert zu.

© FLANGER - MIX
Regelt das Lautstirke-Verhiltnis zwischen dem “trockenen” Ton und dem Effeke-Ton.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Bei 0 ist nur der “trockene” Ton horbar. Der Effekt-
pegel wird mit zunehmendem Wert hoher. Bei 127 ist das Verhiltnis zwischen dem
“trockenen” Ton und den Effekt-To6nen 1:1.

@ FLANGER - HPF
Regelt den Frequenzbereich des Effekts.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Bei 0 wird der Effeke allen Frequenzen hinzugefiigt. Bei
zunehmendem Wert wird der Effekt den héheren Frequenzen hinzugefiigt.
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Chorus

Dieser “Chorus” ist NICHT der von Hammond gesetzlich geschiitzte “Chorus-
Vibrato”, sondern der Chorus, wie er bei den E-Pianos, Gitarren etc. zu horen ist.

=[. EF EFFECT TYPE =L EF RATE DEF RESA =L EF DLY MIX HPFF PH
Chorus ’ Cho 4 84 64 G Cho 4+ 8 &4 &4 13
(4] 6 0 (7] O 0 ® @

© CHORUS - RATE
Regelt die Geschwindigkeit des Zyklus’ der steigenden und fallenden Effekt Ton-

hohe. Ist verkniipft mit dem [EFFECT AMOUNT] Knopf auf dem oberen Bedien-
feld. Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Der Zyklus wird mit zunehmendem Wert
schneller.

Rl

Regelt die Tiefe der Modulation.
Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Modulation wird mit zunehmendem Wert

tiefer. &Ll
@ CHORUS - RESONANCE

Bei hoheren Werten wird der Ton iiber die normale Erkennung hinaus moduliert.

© CHORUS - DELAY

N\

® CHORUS - DEPTH ¢
Pl
-

Gviginal S el
—

Frequency

Regelt die Verzogerung des Effekt-Tons.

Regelt die Resonanz (Feed-Back). Mix '.'L-I—|‘
Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Resonanz wird mit zunehmendem Wert hoher.
H

dimtage |

Der Einstellbereich ist 0bis127.Die Verzégerung nimmt mit zunehmendem Wert zu.

© CHORUS - MIX

Regelt das Lautstirke-Verhiltnis zwischen dem “trockenen” Ton und dem Effeke-
Ton. Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Bei 0 ist nur der “trockene” Ton horbar. Der
Effektpegel wird mit zunehmendem Wert héher. Bei 127 ist das Verhiltnis zwischen
dem “trockenen” Ton und den Effekt-Tonen 1:1.

@® CHORUS - HPF
Regelt den Frequenzbereich des Effeks.
Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Bei 0 wird der Effekt allen Frequenzen hinzugefiigt.
Bei zunechmendem Wert wird der Effekt den héheren Frequenzen hinzugeftigt.
® CHORUS - PHASE
Wihle den Typ des verfiigbaren Chorus Effekes:
“2” (normaler) oder “3” (reicher) Phasen-Effekt.

ANMERKUNG: In der Orgel-Sektion gibt es keinen Phasen-Parameter. Er ist bei “2” fest-
gelegt.
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Delay
Hiermit werden die Echo Effekte hinzugefiigt.
*0. EF EFFECT TYFE =0[. EF TYFE TIME F.E. *[.EF HIX
Dl 24 " AMOHO 16868 S8 1 B4
(4] (5] (6] (7] (8]
© DELAY -TYPE ‘I.I:U'E' TTH: = MOND
Wihlen Sie den Typ der Verzogerung aus. Oviglinal Synal
MONO: — e —
Ein einfach verzégerter Klang. Lf ;ﬁ
RtolL, LtoR:
Die Verzogerung wechselt im Stereo-Bereich. Bei RtoL kommt der verzdgerte Klang von rechts Mz
und bei LtoR von links. Ihre Ergebnisse kénnen variieren, wenn ein Mono Idiom oder Leslie [
Lautsprecher verwendet wird. [
@ DELAY - TIME P
Regelt die Verzdgerungszeit. Ist verbunden mit dem [EFFECT AMOUNT] Knopf auf " jagae ; : Thne
dem oberen Bedienfeld. Delay Tirns
Der FEinstellbereich ist 10 bis 1000 ms.
@ DELAY - FEED-BACK Leve TYFG = RAN
Hier wird die Anzahl der Wiederholungen des Effekt-Klangs festgelegt.
Der FEinstellbereich ist 0 bis 127. Bei zunehmendem Wert hiufen sich die Wiederho-
lungen. LA
© DELAY - MIX
Regelt das Lautstirke-Verhiltnis zwischen dem “trockenen” und dem Effekt-Ton. L l
Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Bei 0 ist nur der “trockene” Ton hérbar. Der Effekepe- i i L HI
gel wird mit zunehmendem Wert grofSer. Bei 64 ist das Verhiltnis zwischen dem “trok- Lk §x e
kenen” Ton und den Effekt-Toénen 1:1. Bei 127 hort man nur den Effekt-Ton. Time
OVERDRIVE
® OVERDRIVE - SWITCH
Schaltet den Overdrive Effekt fiir die Extra Voice Sektion “ON/OFF” (EIN/AUS).
ANMERKUNG: Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, wird der Stereo-Ton von “Stereo
Grand” etc. mono.
(® OVERDRIVE - DRIVE
Regelt die Verzerrung. Mit zunehmendem Wert wird die Verzerrung stirker.
Mit diesem Effeke ist, anders wie bei der Orgel Sektion, kein Knopf verkniipft, so dass
die Einstellung nur in diesem Modus méglich ist.
@ OVERDRIVE - EXPRESSION
® OVERDRIVE - PREAMP
Die Funktionen dieser Parameter sind die gleichen wie bei der Orgel Sektion.
MULTI-EFFEKTE
@ EFFEKT ART
und die anderen Effekt Parameter ANMERKUNG: Die Parameter in diesem
Die Funktionen dieser Parameter sind die gleichen wie bei der Orgel Sektion. Modus sind Patch Parameter. Sie

werden im Patch gespeichert.
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96 EQUALIZ (Equalizer)

In diesem Modus nehmen Sie die Einstellungen fiir den Equalizer vor.

Mit dem Equalizer wird die Klangqualitit eingestellt. Der im SK1/2 eingebaute Equa-
lizer besteht aus 3 Bindern und einer Nachbildung der einzigartigen Tone Control
der B-3. Die Bass und Treble Binder werden mit “Shelf” Equalizern bearbeitet und
das mittlere Band wird parametrisch gesteuert.

So gelangen Sie in diesen Modus:

- e Y [y < o
A PRAERRE  PATCH | H C Qb ERk.., FEVERE
MR W > COQEP%E: e | > B2 EEE N | - =3
Einzelheiten lesen Sie im Abschnitt “Funktionsmodus” (S. 68).

~El! BASs MID TEEH

N

® d® ®
=EI BASs MID TEEH
—

*+ER: BASs MID TRER
DEE 186 1,0 &, 3k

E% TE EhﬁESE HéD TEEE
® © O rul

& L iH
START 12im (-
nlm ]
-aln 4
€ ORGEL SEKTION
-plm e ]
©® TONE CONTROL
Dies ist eine simulierte B-3 TONE CONTROL, bei der die Héhen oberhalb von -mim f_p-
200Hz sanft abgeschnitten werden. s Fapery
Der Einstellbereicht ist -9 bis +9 und neutral bei “0”. “-1” entspricht der maximalen Ealn
Tone Control der B-3, “-5” ist die Mitte, “-9” ist das Minimum. Der Tone Control &
Wert der B-3 konnte nur bei “minus” eingestellt werden; hier konnen Sie jedoch = Ol Caln
auch “plus” Werte einstellen. s .
€ ORGEL SEKTION, EXTRA VOICE SEKTION il

®, © GAIN-BASS
©, © GAIN - MIDDLE

O, ® GAIN - TREBLE
Dient zur Anhebung/Absenkung von Bass, Mittelton und Héhen.

Der Einstellbereich ist -9 bis +9 und neutral bei 0.

©. @ FREQUENCY-BASS ﬁ%&{ﬁgmw ANWENDUNG DER MIT-

®, ® FREQUENCY - MIDDLE Der Frequenzgang des Horn Rotors in einem Les-

lie Lautsprecher ist nicht gerade. Er hat eine Spitze
FREQUENCY - TREBLE
0' ® Q von 1kHz bis 3kHz. Er bestimmt die Horbarkeit im

Regelt die Mittenfrequenz, die abgeschwicht wird. Ensemble.
Der Einstellbereich ist ZOH% - 200Hz fiir BASS, 250Hz - 3.1kHz fiir die MITTE, Wenn Sie das Instrument tber Line-Out ohne
4.0kHz - 8.0kHz fiir die HOHEN: Leslie Lautsprecher verwenden, kénnen Sie den

gleichen Effekt durch Einstellung von FREQUENCY-
MIDDLE auf ungeféhr 2kHz und GAIN - MIDDLE auf
“+"erzielen.

+» Bei zu hohen Werten kann der Ton verzerren. Stellen Sie entsprechend ein.

ANMERKUNG: Die Parameter in diesem Modus sind Patch Parameter, die in den entspre-
chenden Patches gespeichert werden. MPATCH PARAMETER
Der Equalizer ist ein Patch Parameter, der als ein
wesentlich den Klang bestimmendes Hilfsmittel
gedachtist.

Verwenden Sie den Master Equalizer zur Tonanpas-
sung bei Buhnenauffiihrungen (S. 27).
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REVERB 7

In diesem Modus nehmen Sie die Einstellungen fiir den Reverb Effekt vor.

Reverb ist fiir die Orgel und die Extra Voice Sektion anwendbar und die einzelnen
Reverb Steuerungen wirken sich auf beide Sektionen aus.

So gelangen Sie in diesen Modus:

e T >~ COCIFSR: e | > L o e | >

oder halten Sie den [REVERB ON] Taster wenige Sekunden gedriicke.

Einzelheiten lesen Sie im Abschnitt “Funktionsmodus” (S. 68).

iy
n

FEY [DEFTH THPE FEY R-TIME-DO [.FH
15 Hsll 1 131  1808ms 96

*"‘9.7 ®© 0 (5]

© DEPTH
Hier stellen Sie die Tiefe (Lautstirke) des Reverb Effekts ein.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Dieser Parameter ist mit dem [REVERB DEPTH]
Knopf auf dem oberen Bedienfeld verkniipft.

® TYPE
Hier stellen Sie die Art des Reverb Effekts ein.

Room 1: Kleiner Raum
Room 2: Grofer Raum
Live: Club

Hall 1: Grof3e Halle
Hall 2: Kleine Halle
Church: Kirche

Plate: Metallplatte Reverb
Spring:  Federhall
Delay: Verzégerung

PanDly: Panorama Delay
RevDly: Reverb + Delay

© REVERBTIME

Wenn Type (#2) von Room 1 auf Spring gestellt wird, wird die Ausklingzeit des Reverbs
abgeschwicht.

Der Einstellbereich ist 0 bis 127. Die Ausklingzeit erhéht sich mit zunehmendem Wert.

O DELAY TIME
Wenn Type (#2) auf Delay eingestellt ist, bestimmt Delay, PanDly, RevDly die Verzdge-

rungszeit.

Der Einstellbereich ist 4.7 bis 2000ms. Ein héherer Wert bedeutet eine lingere Verzdge-
rungszeit.

ANMERKUNG: Sie konnen die Verzogerungszeit mit dem Fuss-Schalter einstellen. (S. 78 #2)

© DELAY FEEDBACK

Wenn Type (#2) auf Delay eingestellt ist, bestimmt PanDly, RevDly den Grad der Riick-
kopplung (wie oft der Ton wiederholt wird).
Der Einstellbereich ist 0 bis 96%. Ein hoherer Wert bedeutet mehr Feedback.

ANMERKUNG: Type (#2) ist ein Micro-Parameter. Wenn Sie die Type d@ndern, wird jeder Reverb
Parameter (auBBer #1) automatisch auf den empfohlenen Wert gesetzt.

ANMERKUNG: Alle Parameter in diesem
Modus sind Patch Parameter. Sie
werden im Patch abgespeichert.

Setting the Parameters



98 TUNE

In diesem Modus wird das gesamte Keyboard abgeglichen.

a So gelangen Sie in diesen Modus: N\
il Ty - > MMIr- [FOLEEL EE | >
][ Teoite  coitRa LA ez e

| 1 Y o T R B |

\_ Einzelheiten lesen Sie im Abschnitt “Funktionsmodus” (S. 68). )

-
=
igg

i

S

TLHE MESTER:
EE44E

""!‘l"ﬂl‘l‘

€ MASTER TUNE

©® MASTERTUNE
Hier wird das gesamte Keyboard abgeglichen.
Der Einstellbereich ist A = 430 bis 450 Hz.

ANMERKUNG: Der Parameter von diesem Modus ist ein Global Parameter. Er wird bei Ein-
stellung gespeichert und gilt fiir jeden Patch.
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929

In diesem Modus kehren Sie ganz oder teilweise zu den Werkseinstellungen zuriick.

So gelangen Sie in diesen Modus:

LIERHRY
FORHAT

. g, e & = T
il el | | e | 75

(5)

(6)

1DEFALLT LIERARY

" ACEFALLT ALL

[EMT] 4o Procesd

C [EMT] 4o Proceed

©

e )

CEFALLT MAMIAL "
[EMT] 4o Proceed

ALEFALLT PATCH LEGE1 »
[EMT] +o Proceed

ADEFALLT GLOBAL
[EMT] 4o Proceed

" ADEFALLT LESLIE U1 »

[EMT] 4o Procesd

‘B START

Um einen Parameter zu initialisieren, wihlen Sie den Parameter mit den [d][P] Tastern
aus und driicken Sie den [ENTER] Taster.

MANUAL

Hiermit wird der Inhalt des [MANUAL] Tasters initialisiert.

Wird zum “Reinigen der Tafel” verwendet, um neue Patch Einstellungen vorzunehmen.

PATCH

Hiermit werden die Inhalte der benutzerdefinierten Patches initialisiert (vom Preset
Patch mit der gleichen Patch Nummer). Wihlen Sie den zu initialisierenden Patch mit
dem [VALUE] Knopf aus. Der Auswahlbereich ist U001 bis U100 und ALL (alle be-
nutzerdefinierten Patches).

GLOBAL

Initialisiert die Global Parameter, wie Master Tune oder Zuweisung des Fuss-Schalters.

LESLIE

Initialisiert den Inhalt aller interner Leslie Kabinette. Das Kabinett wihlen Sie mit dem
[VALUE] Knopf aus. Der Einstellbereich ist U1 bis U8 und ALL (alle Kabinette).

LIBRARY

Hier wird der Inhalt der Ton-Bibliothek geldscht und mit dem urspriinglichen Inhalt

iiberschrieben.

ALL

Hiermit werden alle Parameter dieses Keyboards initialisiert.

Wenn bei diesem Keyboard eine Unstabilitit im System auftritt, wird dieses Problem
hiermit normalerweise gelost.

ANMERKUNG: Sie kdnnen eine Gesamtinitialisierung lhres Keyboards auch vornehmen, indem
Sie beim Einschalten den [RECORD] Taster gedriickt halten.
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SYSTEM

In diesem Modus wird der Audio-Ausgangsmodus und die Systeminformation des
SK1/SK2 angezeigt.

e So gelangen Sie in diesen Modus: N
"W RaEAr  PaTCH = Tecn | e | wam |00 AN 0
Q BN Pl > Q Q Q Q T FORRAT
E QERELAT, LIBRERT [
Q"| S SRR | -> =3
\_ Einzelheiten lesen Sie im Abschnitt “Funktionsmodus” (S. 68). Y,
~WERSION BOOT ~VERSION FRESET
4 1. B8 4 1. A
C 6) )
N
~WERESION MAaIN ~WERSION 1B ~WERSION IMFORMAT I0OH ~VERSION LsSP
1. A4 » 4 1. 8806 » 1 1. 698 » 1 1. 6668 »
2] 3] 4] e
“AalDIO OUTAIT
MOCE STERED

“'ﬂ"ll'.l"

@ AUDIO MODE - OUTPUT

Hier wird der Audio Modus der Ausgangsbuchsen eingestellt.

STEREO

Verwenden Sie dies fiir Stereo-Anschluss. Sie erhalten maximale Stereoklang-Effekte.

MONO

Verwenden Sie dies flir Mono-Anschluss. Obwohl hier keine Stereo-Effekte erzeugt
werden, wird ein “Ausfall” durch den klingenden gegeniiberliegenden Kanal vermieden.

® VERSION - MAIN PROGRAM
© VERSION - SUB-PROGRAM
O VERSION - VOICE INFORMATION

© VERSION-D.S.P.

® VERSION - BOOTSTRAP PROGRAM
@ VERSION - FACTORY PRESET

Diese Versionen kénnen nur angezeigt, aber nicht geidndert werden.
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102 UBER MIDI

WAS IST “MIDI"”?

MIDI ist eine Abkiirzung fiir ‘Musical Instrument Digital Interface’.

MIDI dient zum Austausch von Daten zwischen elektronischen Musikinstrumenten
und einem Sequenzer, Effekten, Licht und Beschallung, etc.

MIDI ist ein internationaler Standard, dem sich alle Hersteller angeschlossen haben,
so dass alle mit MIDI ausgeriisteten Gerite miteinander kommunizieren konnen.

Es konnen viele Daten iibertragen und empfangen werden, einschlieSlich aller
Spielinformationen, Parameter-Einstellungen und allgemeiner Befehle.

MIDI BUCHSEN AN DIESEM KEYBOARD

MIDI OUT BUCHSE

Zum Senden der Spielinformation.

Von diesem Keyboard an ein externes MIDI Klangmodul oder zum Aufnehmen von
Darbietungen und Befehle an einen externen Sequenzer.

MIDI IN BUCHSE

Uber diese Buchse wird das Keyboard von einem externen MIDI Gerit gespielt.

WAS MIDI AN IHREM KEYBOARD BEWIRKEN
KANN

Bei diesem Keyboard sind die MIDI Buchsen fiir folgende Funktionen ausgelegt:
¢ mit dem MIDI Keyboard kann die Anzahl der Manual Tastaturen erhht werden.

¢ Steuerung einer externen Klangquelle, wie Synthesizer oder Sampler.

¢ Aufnahme/Wiedergabe der Darbietung iiber einen externen Sequenzer oder
Computer.

Um diese Einstellungen leicht vornehmen zu kénnen, ist dieses Keyboard mit “MIDI

Templates” ausgestattet.
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MIDI CHANNEL

MIDI hat 16 “Kanile”. Damit kénnen Sie Informationen aufgeteilt auf 16 Kanile iiber
ein MIDI Kabel iibertragen.

Der Kanal des Senders und des Empfingers muss aufeinander abgestimmt sein, sonst
kann der eine nicht “héren”, was der andere “sagt”.

MAIN MIDI MESSAGE

Die MIDI Information ist zusammengefasst auf die Nachriche fiir jeden der 16 Kanile
und der System Nachricht fiir alle Kanile. Weitere Einzelheiten finden Sie in der MIDI
IMPLEMENTATION CHART.

CHANNEL MESSAGE
@ NOTE ON

Beinhaltet folgende Daten: welche Taste (Note Nummer) bei welcher Geschwindigkeit
(Velocity) mit welchem Anschlag gespielt wird (Note On/Off).

€ PROGRAM CHANGE

Control Channel:

Schaltet die internen Patches dieses Keyboards.
External Zone Channel:

Schaltet die Patches des externen MIDI Gerétes.

9 CONTROL CHANGE

Die Daten werden {ibertragen (gesendet oder empfangen) in Ubereinstimmung mit den
Reglern auf dem Bedienfeld, den Fuss-Pedalen oder anderen MIDI Informationen.

SYSTEM MESSAGE
@ SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

Hier werden Daten zwischen Geriten des gleichen Typs und Herstellers ausgetauscht.

Mit Memory Dump (= Senden der gesamten Daten) kdnnen alle Daten auf einem ex-
ternen Sequenzer gespeichert werden.

MIDI
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Dieses Keyboard besitzt “Keyboard Kanile”, um Spielinformationen der Tastaturen

und der “Kanile der Externen Zone” zu iibertragen zur Steuerung von externen
MIDI Geriten.

Map of the
MIDI structure
on

Ep= P
|___Uppar »
LA ! =
-
WxZana ¥ )
L T 3“\ S
intemal (Upper) Keybeard s i -
| INEEENEEEEEEEEEEER
Kl . M Charned
€ KEYBOARD CHANNELS

Die Keyboard Kanile iibertragen die Spielinformation des Upper, Lower und Pedal
Parts. Damit wird die Spielinformation mit einem externen Sequenzer ausgetauscht.

Durch den Oberen Kanal wird neben der Keyboard Information die Information fiir
jeden Regler iibertragen.

@ EXTERNAL ZONE CHANNELS

Mit den Kanilen der Externen Zone kann dieses Instrument als einfaches Master
Keyboard verwendet werden zur Steuerung des externen MIDI Gerites. Dies sind
Patch Parameter und es ist moglich, verschiedene Einstellungen fiir jeden Patch vor-
zunehmen.

Es gibt insgesamt 3 externe Zonen. Jede kann den gewiinschten Tastaturen zugeord-
net werden (z.B. 3 Zonen fiir die Obere Tastatur und je 1 fiir Obere/Untere/Pedal-
Tastatur).

4 EXPANDED KEYBOARDS

Wenn die MIDI Tastatur auf den Unteren und Pedal Part erweitert ist, benimmt sie
sich wie die eingebaute Tastatur und es klingt nicht nur der eingebaute Tongenera-
tor, sondern es erfolgt auch eine Ubertragung durch die MIDI OUT Buchse zu den
Keyboard Kanilen sowie zu den externen Zonen.
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Map of the
MIDI structure

S(,,Z:HSZ,/

KeyDoard Extented

IRINENNANINED D ERILN
Upger Keyboard

r
Lerernr Lo el y. '1"""E+ !
T Pkl K. : o (2

@ = S
llllll!lli.lrlllllll HHH?!IE! .|l
LU % RN e

pckech 2 .

MIDH In {Pedal)
Keybaard
EIIRRRRERIN

MIDI



196 VERWENDUNG EINES EXTERNEN SEQUENZERS

Zum Aufnehmen/Abspielen der Darbietung, indem ein externer Sequenzer oder
Computer an dieses Keyboard angeschlossen wird.

€ Aufnehmen einer Darbietung auf einen externen Sequenzer

iy BREAW

iWnﬁu#uﬁu

>

1. Schlieflen Sie an wie abgebildet.

2. Rufen Sie einen Parameter (nicht “Use Ex.
or Extra Voice” im MIDI Template auf (S. 110)

Die Darbietung kann mit den Kanilen der Tastatur aufgenommen werden. Bei die-

sem Anschluss kann nicht tiber die externen Zonen aufgenommen werden. *1 *1  Um die Steuerung der Externen Zonen, zusitzlich zu
f f der obigen Abbildung, aufzunehmen, schlieflen Sie
3. Stellen Sie sowohl den Kanal der Tastatur als auch den Steuerungskanal ein. MIDI 1N des gesteucaen MIDI Gerres an MIDL
Stellen Sie den MIDI Kanal dieser Tastatur auf den des externen Sequenzers ein. OUT des externen Sequenzers an und stellen Sie am
o externen Sequenzer Echo EIN.
4. Starten Sie die Aufnahme am externen Sequenzer. Bei der Wiedergabe schlieRen Sie MIDI OUT des
; ; externen Sequenzers an MIDI IN des gesteuerten
5. Senden Sie, wenn erforderlich, Memory Dump' MIDI Gerites an anstatt an dieses Keyboard.

€ Wiedergabe vom Sequenzer

iy E AW

thﬁu#uﬁu

—_——— e — = —

] = [wmour

1. SchlieBen Sie an wie abgebildet.

2. Rufen Sie das MIDI Template Mmoo ooooooooooooomoooooooooe !
“Basic” auf. (S. 110)

3. Stellen Sie sowohl den Kanal der Tastatur als auch den Steuerungskanal ein.

Stellen Sie den MIDI Kanal der Tastatur auf den des externen Sequenzers ein.

4. Starten Sie die Wiedergabe mit dem externen Sequenzer.
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VERWENDUNG EINES MIDI SOUND MODULS %7

Sie kénnen ein externes MIDI Sound Modul mit der eingebauten Tastatur und der

erweiterten MIDI Tastatur steuern.

e . AaEw
(]

Wuﬁnﬂaﬂﬁz

1. Schliefen Sie wie abgebildet an.
Schlieflen Sie MIDI OUT dieser Orgel an MIDI IN des MIDI Sound Moduls an.
2. Rufen Sie das MIDI Template “Use Ex. xxx” auf. (S. 110)

Die Leistung der Externen Zone wird durch MIDI OUT und nicht durch die Keyboard
Kanile gesendet.

Verwenden Sie verschiedene MIDI Templates, abhingig davon, ob die Tastatur erweitert
ist oder nicht.

3. Stellen Sie jede Zone ein und speichern Sie sie in den Patches ab, falls erfor-
derlich.

Einzelheiten iiber die Einstellung finden Sie im nichsten Abschnitt “ZONEN”.

EET""BwARUM EXTERNE ZONEN VER-
WENDEN

Sicherlich kénnen Sie das MIDI Gerat mit Hil-
fe der Keyboard Kandle steuern, aber es be-
reitet Probleme. Wahrscheinlich hat diese
Tastatur eine andere Programm-Nummer als
das MIDI Gerét, das Sie verwenden mochten.
Auflerdem Oktave, Anschlagdynymik usw.?
Die Externe Zone ist eine Losung dafir. Sie
hat fiir jeden Patch eine Programm-Nummetr;
Oktave, Anschlagdynamik usw. Wenn ein
Patch aufgerufen wird, werden verschiedene
Informationen fiir das MIDI Gerat automa-
tisch gesendet.

MIDI



108 ZONEN

Bestimmte Tastatur-Bereiche dieses Instruments sind der Steu- (So gelangen Sie in diesen Modus: )
erung des externen MIDI Gerites zugewiesen. Diese werden “Ex-
terne Zonen’genannt. >
"‘E:L!'.-\:i]” EEHTH':L
Der Bereich des eingebauten Tongenerators bei dieser Tastatur Q| |
(genannt “Interne Zone”) wird gleichzeitig eingestellt. Sie konnen - - P . —
diese separat auf einer einzigen Tastatur spielen. Q Q Q D;/”Ewmﬁw\: EEPH?‘ER > Q
Jede an die MIDI IN Buchse angeschlossene MIDI Tastatur kann ) o oy ) .,
das externe MIDI Gerit mit der externen Zone steuern. L Einzelheiten im Abschnitt “Funktionsmodus” (S. 68). J
23 SWITCH CHAMHEL =3 ALLOC LO-—HI -3 MEHE-L PROG -23 ICT YOL PAM WEL
CHaH  OFF 3 " EYBOM PEDAL IC &C b PRI (= - i HOTE4+H3 1688 —C— 1
22 SWITCH CHAMHEL =22 ALLOC LOo-—HI =22 MEHE-L PROG 22 OCT “YOL PAM WEL
CHaH  OFF = " EYEOM LOWER IC  &C b PRI (= - i HOTE4+H3 1688 —C— 1
21 SWITCH CHAMHEL =21 AlLLoc Lo-HI =1 M-EHE-L PROG *21 OCT YOL PAM WEL
CHaH  OFF 1 " EYEOM UPPER IC  &C b PRI (= - i HOTEA+H3 1688 —C— 1
(7] (8] 0O ® ® ® ® @ ® O & @
“IMT MAM BASS SPLIT “IMT | UPPER LOWER “IHT MAH BASS LtoF “INT UPFER LOLWER
ENED LOW 2B 2B OCTEWEY +8  S+6 F+d ENED LOW 2B B OCTEVEY 48 +@A
2] 3] (4] e 06 o O 3] [4] (6]
skts 4 STANT s2s I START
€ WAS WIRD OBEN LINKS ANGEZEIGT? @ EXTERNE ZONE
Links oben im Modus Zone wird jetzt die Zone angezeigt, mit | @ SWITCH
der gearbeitet wird. Regelt ob die MIDI Information in dieser Zone gesendet wird.
INT: Interne Zone
XZn: Externe Zone (#n) © MIDI CHANNEL
©INTERNE ZONE Bestimmt den MIDI Kanal 1-16 zum Senden in dieser Zone.
©® KEYBOARD ALLOCATE

@ MANUAL BASS - MODUS

Hier wird eingestellt, wie der Manual Bass arbeitet (S. 33).
LOW: Klingt mit der niedrigsten Note, wenn ein Akkord gespielt wird.
CHRD: Ein angemessener Basston erklingt, wenn im Unteren Part ein

Akkord gespielt wird.
POLY: Es erklingt der gespielte Akkord.

® MANUAL BASS - LIMIT
Die oberste Note fiir die Manual Bass Funktion wird festgelegt.
© SPLIT POINT (nur bei der SK1)
Die oberste Note fiir den Unteren Part wird festgelegt, wenn
die Split Funktion angewendet wird (S. 33).
© LOWER to PEDAL (nur bei der SK2)
Regelt oberste Note fiir den ‘Lower to Pedal’ Koppler (S. 34).
@ OCTAVE - UPPER
Bestimmt die Okrtavlage des Oberen Parts. Gekoppelt mit den
[OCTAVE UP], [OCTAVE DOWN]Tastern des Bedienfelds.
© OCTAVE - LOWER on SPLIT (nur bei der SK1)
Hier wird die Oktavlage des Unteren Parts festgelegt. Dieser
Parameter arbeitet auf dem unteren Teil der internen Tastatur.
® OCTAVE - LOWER on REAL

Legt die Oktavlage des Unteren Parts fest. Dieser Parameter
arbeitet auf der erweiterten unteren Tastatur (SK1) und un-
teren Tastatur (SK2). Der [OCTAVE LOWER] Taster auf dem
Bedienfeld regelt #5 oder #6 mit automatischer Auswahl.

®® 6

Regelt, welche Tastatur dieser Zone zugewiesen wird.
Beim SK1 wird die OBERE Tastatur festgelegt.

Beim SK2 oder einer erweiterten Tastatur konnen Sie die ex-
terne Zone mit der unteren Tastatur oder dem Pedalboard
steuern. Stellen Sie hier LOWER oder PEDAL ein.

Stellen Sie auf OFF (AUS), wenn ein externer Synthesizer an-
geschlossen ist, um nur das Programm oder die Lautstirke zu
indern und keine Spielinformationen zu senden.

ZONE - LOW
ZONE - HIGH

Bestimmt den Tastaturbereich zum Spielen in dieser Zone.

Stellen Sie die untere Grenze auf LO und die obere auf HI ein.

ANMERKUNG: 9 und 10 kann auch durch Driicken des [RECORD] Ta-
sters und Spielen der gewiinschten Note eingestellt werden.

PROGRAM - BANK MSB

PROGRAM - BANK LSB

PROGRAM - PROGRAM CHANGE

Bank Select und Program Change werden an diese Zone ge-
sendet. Generell werden die Stimmen eines Synthesizers oder
Samplers mit dem Bank Select und Program Change Befehl
eingestellt. Lesen Sie die Bedienungsanleitung IThres MIDI
Gerites beziiglich der richtigen Einstellungen.

Sie konnen MSB und LSB bei 0 bis 127 fiir Bank und 1 bis 128
fiir Program Change einstellen.
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w3 MIM-FRE  CCH 22 DAMPER
ExF.4 40 127 11:EXP» M35 oM
e MIM-MAR  CCH =22 DAMPER
ExF.4 40 127 11:EXP» M35 oM
=2l MIM-MAR  CCH =21l DAMPER
ExP.4 40 127 11:EXP» M35 oM
® D @ @

@ NOTE - OCTAVE

Hier wird die Oktav-Verschiebung dieser Zone eingestellt.
Wenn ein externer Synthesizer nicht in der von Ihnen
gewiinschten Oktavlage klingt, passen Sie diesen Parameter an.

Der Einstellbereich ist -2 bis +2.

NOTE - VOLUME

Regelt die Lautstirke (Control Change #7) dieser Zone. Wenn
jedoch CC# (20) auf “VOL” stehg, ist der eingestellte Wert 0.
NOTE - PAN

Hier stellen Sie Pan dieser Zone (Control Change #10) ein.
NOTE - VELOCITY

Hier stellen Sie die Velocity Kurve fiir diese Zone ein.

Der Einstellbereich ist OF und 1 bis 4. Bei OF ist die Ge-
schwindigkeit fest auf 100 eingestellt. Der “Druck” (Anschlag-
dynamik) der Tastatur reicht von 1 (schwerer) bis 4 (leichter).

EXPRESSION - MINIMUM
EXPRESSION - MAXIMUM

Hier konnen Sie den Expression Bereich, der an diese Zone
gesendet wird, “komprimieren”.

Bei der elektronischen Orgel ist auch bei ganz zuriickgenom-
menem Expression Pedal noch ein Ton zu héren. Wenn ein
GM Tongenerator verwendet wird, kommt kein Ton. Mit die-
sem Parameter kann dies ausgeglichen werden.

Der Einstellbereich ist MIN bei 0 bis 63, MAX bei 64 bis 127.
EXPRESSION - CONTROL NUMMER
Regelt die MIDIControl Nummer(CC#)des ExpressionPedals.

Abhingig vom angeschlossenen MIDI Gerit gibt es verschie-
dene Moglichkeiten der Lautstirkeregelung. Mit diesem Pa-
rameter kdnnen Sie die richtige Nummer der Lautstirkerege-
lung des angeschlossenen MIDI Gerites einstellen.

Sie kénnen wihlen 7: VOL, 11: EXP.

@ MESSAGE - DAMPER

Hier wird festgelegt, ob die Dimpfer Information an diese
Zone gesendet wird.

ANMERKUNG: Die Parameter in diesem Modus sind Patch Para-
meter, die im Patch gespeichert werden.

PANIKFUNKTION UND NACHLADEN DER PA-
RAMETER

Wenn im MIDI System ein Problem auftritt, kann es durch
einen Cypher verursacht werden. Wenn diese Tastatur an ein
externes MIDI Geridt angeschlossen ist, kann dieses Problem
aufgrund unterschiedlicher Einstellungen in beiden Geriten
auftreten.

Driicken Sie in diesem Fall beide [A], [ ¥] Taster. Beide Be-
fehle “All Note Off” und “Reset All Controllers” werden an die
MIDI Kanile aller externen Zonen (Panikfunktion) gesendet
und die Einstellungen von allen externen Zonen werden neu
geladen (nochmals gesendert).

MIDI
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In diesem Modus nehmen Sie die MIDI Grundeinstellungen vor (SO gelangen Sie in diesen Modus: 1
und Memory Dump.
sl e Ty e
=] REMHE PR >
™ ™ P .
D 20HEE = EETUP
Q Q Q ’//umH\I[gImm\\\ PLAYER ->
0 20HEGww, EETUFP 2=
3 5| > B
'EDUPTER LI:'EJER PEEI; TEDI;IFTEE LI:'JEJER PEEL Einzelheiten lesen Sie in “Funktionsmodus” (S. 68). )
® [14] ® ® ® ®
*MAST MIDI IH *=MAST LOCAL HEFPH LES *=MAST PROG FEGI ExZ *MAST ID RECW. DUMP
LOWER: b 1 H OF S TxER=1 H O OH k 1 1 0H b
2] 3] (4] e 0 0 0 (9] (10]
“TEMPLATE “TEMFLATE “TEMPLATE “TEMPLATE
Basic ¥ [ENT] ATwo Marwal  » [ENT] 1Pedal KED r [ENT] 4 ZKED + [ENT]
scrs - START
“TEMPLATE “TEMFLATE “TEMPLATE “TEMPLATE
Basic ¥ [ENT] 1Pedsal KBD r [EWT] 1lke Ex.Zone k [EHT] ilke Ex.w-FK ¥[EHT]
sczs fr STANT
4 MIDI TEMPLATE Tongenerator getrennt und es wird kein Ton gespielt.

@ MIDI TEMPLATE

In diesem Modus kénnen Sie allgemeine MIDI Einstellungen
aufrufen.

Wenn Sie mit den [][P>] Tastern auswihlen und den [EN-
TER] Taster driicken, werden die typischen Einstellungen auf-
gerufen. Die Instrumente SK1 und SK2 haben unterschiedliche
Funktionen; somit sind auch die MIDI Templates verschieden.
Einzelheiten iiber jedes MIDI Template lesen Sie im Anhang
unter “MIDI TEMPLATE” (S. 132).

€ MASTER
® MIDIIN

Hier wird die Funktion der MIDI Buchse umgeschaltet.
LOWER
Die empfangenen MIDI Daten erklingen im UNTEREN Part und
werden zum UNTEREN Kanal (#13) der MIDI OUT BUCHSE zurtick-
gesendet, ungeachtet der Einstellungen des MIDI Kanals.
PEDAL
Die empfangenen MIDI Daten erklingen im PEDAL Part und
werden zum PEDAL Kanal (#14) zurlickgesendet, ungeachtet der
Einstellungen des MIDI Kanals.
LOW + PED
Die empfangenen MIDI Daten erklingen im UNTEREN und PEDAL
Part gemaR den Einstellungen des MIDI Kanals und sie werden
zu den UNTEREN (#13) und PEDAL (#14) Parts zurlickgesendet.
SEQUENCE
Die empfangenen MIDI Daten erklingen im OBEREN, UNTEREN
und PEDAL Part gemaf3 den Einstellungen des MIDI Kanals. Sie
werden nicht zurlickgesendet.
EXVOICE
Die empfangenen MIDI Daten erklingen in der Extra Voice Sek-
tion ungeachtet der Einstellungen des MIDI Kanals. Sie werden
nicht zurtickgesendet.

© LOCAL
Hier wird Local Control ein/ausgeschaltet.

Wenn eingeschaltet, ist die Tastatur mit dem internen Ton-
generator verbunden. Wenn ausgeschaltet, sind Tastatur und

Sie konnen dieses Instrument als zwei verschiedene Gerite ver-
wenden; als MIDI Keyboard und gleichzeitig als Soundmodul.

NRPN

Hier wird NRPN (Non-Registered Parameter Number) ein/
ausgeschaltet. Bei diesem Instrument wird es verwendet fiir
die Dateniibertragung fiir Drawbar Fold Back oder Leslie EIN.
NRPN wird durch den OBEREN Kanal iibertragen.

EIN: Dateniibertragung. AUS: keine Dateniibertragung.
LESLIE

Hier wird das Senden der Leslie Parameter gesteuert. Die Leslie
Parameter werden an den OBEREN Kanal gesendet.
SK:
Die Leslie Parameter werden an die NRPN Adresse und Daten des
SK Keyboards gesendet.
21:
Die Leslie Parameter werden an die NRPN Adresse und Daten
der Leslie 21 Serie gesendet. Wenn die Kabinett Nummer aus-
gewadhlt wird (d.h. mit Patch), werden auch die Parameter gesen-
det.
ANMERKUNG: Dieser Parameter wird automatisch gedndert, wenn
der Leslie Lautsprecher angeschlossen/nicht angeschlossen
ist.

PROGRAM CHANGE

Die Ubertragung von Program Change wird ein/ausgeschaltet.

EIN: Ubertragung. AUS: keine Ubertragung.
DRAWBAR REGISTRATION

Die Ubertragung der Zugriegelregistrierung wird ein/ausge-

schaltet. EIN: Ubertragung. AUS: keine Ubertragung.
EXTERNAL ZONE

Die Ubertragung"der gesamten externen Zgnen wird ein/aus-
geschaltet. EIN: Ubertragung. AUS: keine Ubertragung.

DEVICEID

Hier wird die Gerite ID zum Ubertragen der Systemmitteilun-
gen, wie Memory Dump (#11, 12), eingestellt. Es wird z.B.
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=MAST TEMPORARY DLMP *MAST AL CUMF
ALEMTI +o Send ALEMT] to Send
® ®
“TEMPLATE “TEMPLATE “TEMPLATE “TEMPLATE
1lke Bx. fone ¢ [EMT] 1l Ex. we2Mank[EMT ] ilke BxowPE  H[EMT] 1lkse B w-2KBDeIEMT]
([
*TEMPLATE “TEMPLATE
1Exta Yoice [EMT] AExtra Yoice [EHNT]
nicht empfangen, wenn die Gerite ID nicht iibereinstimmt, | @ TXPEDAL

auch wenn die Mitteilungen die gleichen sind.

@ RECEIVEDUMP

Hier schalten Sie den Empfang von Memory Dump ein oder
aus. Bei diesem Keyboard kann der gesamte interne Speicher
als System Exclusive Message mit Memory Dump iibertragen
werden. Wenn Sie nicht wollen, dass die Inhalte dieses Key-
boards beim Spielen mit einem Sequenzer geindert werden,
schalten Sie diese Funktion AUS.

EIN: Dateniibertragung. AUS: keine Dateniibertragung.

® TEMPORARY DUMP
Sendet Memory Dump.
Wenn Sie in diesem Modus [ENTER] driicken, werden die
gesamten temporiren (aktuellen) Einstellungen tiber die MIDI
OUT Buchse gesendet. Wenn Sie die temporiren Daten ab-
speichern, bevor Sie Thre Darbietung in den externen Sequen-
zer speichern, kénnen Sie eine Nichtiibereinstimmung der Ein-
stellungen vermeiden, wenn Sie sie spiter wieder spielen.

® ALLDUMP
Sendet Memory Dump.
Wenn Sie in diesem Modus den [ENTER] Taster driicken,
werden alle Einstellungen, mit Ausnahme der Tonbibliothek,

tiber die MIDI OUT Buchse gesendet.
€ KEYBOARD CHANNELS

Hier wird der MIDI Kanal eingestellt, mit dem jeder Part sen-
det/empfﬁngt:.Der Einstellbereich ist 1 bis 16 und OF. Bei OF
erfolgt keine Ubertragung.

® TXUPPER

Hier wird der MIDI Kanal festgelegt zum Senden der Spielin-
formation des OBEREN Parts, der Steuerungsinformation die-
ser Orgel und des Leslie Lautsprechers.

@ TXLOWER

Hier wird der MIDI Kanal festgelegt zum Senden der Spielin-
formation des UNTEREN Parts.

®

Hier wird der MIDI Kanal festgelegt zum Senden der Spielin-
formation des PEDAL Parts.

RX UPPER

Hier wird der MIDI Kanal festgelegt zum Empfangen der
Spielinformation des OBEREN Parts, der Steuerungsinforma-
tion dieser Orgel und des Leslie Lautsprechers.

RXLOWER

Hier wird der MIDI Kanal festgelegt zum Empfangen der
Spielinformation des UNTEREN Parts.

RX PEDAL
Hier wird der MIDI Kanal festgelegt zum Empfangen der
Spielinformation des PEDAL Parts.
« Um Verwirrungen der MIDI Signale zu vermeiden, le-
gen Sie jeden MIDI Kanal einschlieSlich der externen
Zonen (S. 108) auf verschiedene Nummern fest.

ANMERKUNG: Die Einstellungen in diesem Modus werden nicht in
den Patches abgespeichert. Sie werden bei der Einstellung
gespeichert und gelten fiir alle Patches.

EET"BINHALT VON TEMPORARY DUMP

Die Patch Parameter, Global Parameter und
Systemparameter von Temporary (= die aktuell
eingestellten Werte) werden Ubertragen.

Der Inhalt der Patches oder des Leslie Kabinetts
wird nicht Ubertragen. Um diese Daten zu si-
chern, verwenden Sie bitte die ‘All Dump’ Funk-
tion oder einen USB Stick.

BE:"MALLES SPEICHERN

Alle Einstellungswerte dieser Orgel werden mit
‘All Dump’ Ubertragen; der Inhalt der Tonbib-
liothek der Extra Voice Sektion wird nicht tiber-
tragen, weil die Daten sehr umfangreich sind.
Speichern Sie alle Einstellungen einschlieBlich
der Tonbibliothek auf einen USB Stick.

MIDI
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114 SICHERN SIE IHREN SETUP

In diesem Instrument ist ein USB Speicher-Anschluss eingebaut, in den Sie die Ein-
stellung fiir jeden Parameter als Datei speichern konnen. Der USB Speicher kann fiir
den Music Player oder als eine Tonbibliothek verwendet werden.

PR S [ T o

WAS KONNEN SIE MIT DEM USB STICK TUN

Die Setups dieses Keyboards speichern / wiedergeben. Anders als bei Memory Dump ist
es moglich, alle Daten einschliefSlich der Tonbibliothek zu speichern.

¢ Wenn Sie mit dem Music Player WAV Audio-Dateien (44.1 kHz 16 bit) und
MP3 (44.1 kHz, 128 kbps) wiedergeben, kénnen Sie das Keyboard mit Beglei-
tung der Audio-Datei spielen.

¢ Laden der exklusiven Tonbibliothek.

1 Datei hat eine Kapazitit von 32K bytes (nur Setups); maximale Kapazitit ein-

schliefflich der Tonbibliothek sind 32M bytes.
¢ 1 USB Stick kann bis zu 99 Setup Dateien speichern.

UBER DEN USB STICK
VERWENDBARER USB STICK
Besuchen Sie unsere Website beziiglich kompatibler USB Sticks.

in Europa: http://www.hammond.eu
inden USA:  http://www.hammondorganco.com

USB SPEICHER-ANSCHLUSS

1. Stecken Sie den USB Stick in richtiger Richtung in dieses Keyboard.

2. Zichen Sie den USB Stick nicht heraus oder schalten Sie nicht das Gerit aus,
wihrend “Please wait.” angezeigt wird. Die Datei kann beschidigt werden.

GLIEDERUNG DES ORDNERS

Wenn der USB Stick in die Orgel eingesteckt ist, werden folgende Ordner automa-
tisch auf dem Laufwerk erstellt.

1. “HAMMOND?” - “SK” auf einer Linie.
2. “SETUP”, “AUDIO”, “LIBRARY”, “SYSTEM?” darunter.

SETUP .
Hier wird die Setup Datei gespeichert. MERWE”ERUNG DER SETUP DATEI
AUDIO Die Erweiterung “SET” wird automatisch zur Setup
Platzieren Sie hier die Audio-Datei zur Wiedergabe mit dem Music Player. Datei gegeben.
LIB

Platzieren Sie hier die exklusive Library Datei.
SYSTEM

Platzieren Sie hier die System Datei, um das Keyboard zu aktualisieren.

ANMERKUNG: Bei unterschiedlichen Formaten initialisiert SK den USB Stick automatisch mit
seinem eigenen Format.
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DER USB Stick muss vor Inbetriebnahme “initialisiert” werden. Gehen Sie bei der

Initialisierung wie folgt vor:

< Wenn die Initialisierung abgeschlossen ist, ist der gesamte Inhalt des

USB Sticks geldscht.

Stecken Sie den USB Stick in die USB SPEICHER Buchse.
Warten Sie, bis die Anzeige “Confirming UsB. Fleaze
wait. . . ” verschwindet.

: : _

-' -.-. ERINICE CONTEOL
'\ 'I - WK
I M

-

-0

—

Driicken Sie den [MENU/EXIT] Taster, um das Menu an-

zuzeigen.
-} =
3
E DEFHLT  LIERARY
SYETEN  FORHAT -Qﬁhlg-
I— I\ /
M
-

Weihlen Sie Seite E mit den [A],[ V] Tastern.

E DEFRLT

IS.«IERHRM/

SYSETEH S FORHAT =

Wihlen Sie das “FORMAT” mit dem [P>] Taster.

-

T

\
sf_n_m.-ﬁ -0
UsEe FLASH DRIVE Q
[EHT] 0 Forfiat "Q
[ I
FEECH

qi[l

T

=
=

'
i
[

Driicken Sie den [ENTER] Taster.
Der FORMAT (=Initialisierung) Modus wird angezeigt.

6 \

allbats will be lost
CEHT] o Froceed

R T e
MECH

Driicken Sie den [ENTER] Taster.

Die Bestitigungsmeldung wird angezeigt.

ﬁl]D:Lﬁ l.n.ll h-:- lest
Fl:ll""l'lﬂ".-t-il"l‘il Lt=H. Flea

Driicken Sie den [ENTER] Taster.
Die Initialisierung beginnt. Es dauert ca. 3 Sekunden.

ANMERKUNG: Wenn Sie nichtinitialisieren wollen, driicken Sie den
[MENU/EXIT] Taster.

Um in den Play Modus zuriickzukehren, driicken Sie den
[PLAY] Taster.

Save the Setup
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Speichern/laden Sie die SETUPS in den/vom USB Stick im SETUP Modus.

So gelangen Sie in diesen Modus:
. ol 2 & - P
O EeE ] >~ OO
B < N
] R S Nl

SO WIRD DAS DISPLAY GELESEN

SETUP name

This indicates there is another ah . . Type of File
SETUP file above (or below). TL ittt 1 = Flr- 1hce SLI s)l/Jp only the Setup

[ EHT ] '!L-l:l Ll:l-ad k WH: includes Library

¥

What your are going to operate

This indicates there is another
page on the right (or on the left).

SETUP SICHERN

®

Uberpriifen Sie, ob der USB Stick richtig eingesteckt ist.

@ #Little Prince =11

[ENT] to Load Y Wenn Sie auch die Tonbibliothek speichern wollen, driicken

Sie den [P] Taster, um “TYPE” anzuzeigen und indern Sie den

Suchen Sie den SETUP Modus. Wert von “SETUP” auf “WHOLE” mit dem [VALUE] Knopf.

WAS BEDEUTET DAS? Druck‘en Sie dann den [4] Taster und Sie gelangen zuriick in
den Display Modus.

USH i= reot e,

Der USB Stick ist nicht richtig eingesteckt.

5 1
-0 ¢
-Q .I':IL. Zhrna BETUR. Fleasr "QQ
N rﬂ,mg. . = Q

= [

3 \
n- I' L LI
CEHT] to S k
R T e
MECH

{1
i

Wenn Sie [ENTER] driicken, wird gespeichert. Das Speichern
Wihlen Sie “New File” durch mehrmaliges Driicken des [A] der gesamten Datei (WHOLE) kann bis zu 3 Stunden dauern.

Tasters (oder Drehen des [VALUE] Knopfes).
@ FSETUPE1

su
[EHT] +o Load k

Die gespeicherte Setup-Datei erhilt automatisch die tem-
porire Bezeichnung “SETUPxx”.
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DER SETUP NAME WIRD GEANDERT

®

¥hlant To Rename =1l
[EMT] +o Load k

Wihlen Sie die Setup Datei, deren Namen Sie indern mécheen,
mit den [A],[¥] Tastern oder dem [VALUE] Knopf.

2 Y

-0
Hlamt Ta Renans =] Q.—.

ALEHTI %o Hame -] qe

[ R— [;;]rjﬂh

Driicken Sie den [P] Taster. “[ENT] to Name” wird angezeigt.

-

v

-0

Ny [I

Driicken Sie den [ENTER] Taster. In diesen Bildschirm wird
der Name eingegeben.

4 \

This Isulinanawaa |

R T e
MECH

Geben Sie den neuen Setup Namen ein.

[«],[»>] Taster
Bewegen Sie den Cursor. Bis zu 16 Buchstaben kdnnen verwen-
det werden.

[VALUE] Knopf
Wahlen Sie die Buchstaben.
Gliltige Zeichen sind: Ziffern, Symbole, grof3e und kleine Buch-
staben.

5 \

This Iesold o vun
Savngd JETUF. Flegsa

R T e
MECH

I
3‘]! H:l

="
_'“-q___-;_-""‘

Driicken Sie den[ENTER] Taster.Der Setup Name ist gedndert.

BEBWELCHE INHALTE WERDEN GE-
SPEICHERT?

Setup: Global Parameter, Patch Parameter,
Leslie Cabinet, Custom Tone Wheel, Temporary
(mit Ausnahme von Expression Source und De-
vice ID)

Whole: Zusatzlich zu den Setups die gesamte
Tonbibliothek in der Orgel.

Save the Setup
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DER SETUP WIRD GELADEN

« Wenn Sie dies tun, werden die Einstellungen in die-

sem Keyboard durch die neu geladenen Setups
ersetzt. Wichtige Daten sollten Sie vorher sichern
Priifen Sie, ob der USB Stick richtig eingesteckt ist.

(S.116).

Gehen Sie in den SETUP Modus.

*Little Prince suU
[EMT] +o Load K

3 1

2Lilkles Princa =]
CEMT] +o Lio=d

R e
MECH

Wihlen Sie die zu ladende Setup Datei mit den [A],[V¥] Ta-

stern oder dem [VALUE] Knopf aus.

"‘Hanb Ta Lﬂid =]
Ll:lad:l.l‘ra SETLF. Fleas

Driicken Sie den [ENTER] Taster. Der Setup wird geladen.

Wenn die WHOLE Datei geladen wird, kann dies bis zu 3
Stunden dauern.

DER SETUP WIRD GELOSCHT

®

Priifen Sie, ob der USB Stick richtig eingesteckt ist.

@

Gehen Sie in den SETUP Modus.

FLittle Prince suU
[EMT] +o Load k

"‘Hanb Ta [:l-;l:-t-:-
EEHTII w0 Load

[

-EI Fﬁg

Wihlen Sie die zu léschende Setup Datei mit den [A],[V]
Tastern oder dem [VALUE] Knopf aus.

—

f
Q[—l’ﬁv

"‘Hanb Ta [:l-;l:-t-:-
1EEHTII w0 Delete

Driicken Sie zweimal den [P] Taster. “[ENT] to Delete” wird

angezeigt.

5) —

[
T |

R e
MECH 3

=

Driicken Sie den [ENTER] Taster. “Delete?” wird angezeigt.
Driicken Sie jetzt nochmals [ENTER]. Der Setup ist geldscht.

ANMERKUNG: Wenn Sie den Setup nicht I6schen wollen, driicken
Sie den [MENU/EXIT] Taster.

T
e
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120 VOR BEGINN DER WIEDERGABE

Sie kénnen die im USB Stick gespeicherten Audio Files spielen. Spielen Sie einen
vorher aufgenommenen Rhythmus als Begleitung fiir Ihre Ein-Mann-Band oder
tiben Sie Thre Darbietung/horen Sie Thre Favoriten.

DATEIFORMAT UND SPEICHERPLATZ

DATEIFORMAT
Folgende Audio Dateien kénnen mit diesem Keyboard reproduziert werden: MHANDHABUNG DES USB STICKS
¢ WAV Format (44.1 kHz 16 bit Stereo) Lesen Sie den vorhergehenden Absatz“Sichern Sie
¢ MP3 Format (44.1 kHz 64 bis 192 kbps Stereo) Ihren Setup” beziiglich der Handhabung des USB

; . . . L . Sticks (‘S. 114).
+» Die MP3 Datei kann wéhrend der Wiedergabe einen intermittierenden Ton

verursachen. Wir empfehlen die Verwendung einer WAV Datei.

SPEICHERPLATZ

Wenn der USB Stick in dieses Keyboard eingestecke ist, wird der Speicherplatz fiir
den Music Player automatisch vorbereitet.

\HAMMOND\SK\AUDIO\

Wenn Sie Thren Computer verwenden, speichern Sie die Dateien, die Sie spielen
mdchten, in diesen Ordner. Dieses Keyboard erkennt bis zu 99 Dateien.

ANZUZEIGENDE NAMEN DER MUSIKDATEIEN

Wenn die Audio Datei im WAV Format ist, wird als Dateiname der Name des Liedes
angezeigt.

Wenn die Audio Datei im MP3 Format ist, wird der Titel des ID3 (V1 oder V2) als
Dateiname angezeigt.

REIHENFOLGE BEIM SPIELEN

Wenn Sie bei einer Auffithrung die Audio Datei in der vorher vorbereiteten Reihen-
folge spielen wollen, geben Sie die Dateinamen in aufsteigender Reihenfolge ein.
Beispiel:

00_Audio_Check.wav

01_Show_Opener.wav

02_Self_Introduction.wav

03_Hit_Number.wav

04_Ballad.wav

05_Anchor.wav

SO WIRD DAS DISPLAY GELESEN

Die Abbildung ist aus dem Song List Modus.

Song Name
This means there is another au- ‘_T EH_-, H
dio file above (or below). b aE't'E E EDHEL—"
. . k

_T This means there is another audio
Time file on the right (or on the left).
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Stecken Sie den USB Stick in die USB Buchse.
Warten Sie, bis die Anzeige “Comif irming UsH. Flease
wait. ” verschwunden ist.

Driicken Sie den [SONG] Taster, damit die Liste der Songs
angezeigt wird. Sie gelangen in den Modus durch Driicken der
Taster [MENU/EXIT] - Seite D - PLAYER - [ENTER].

Wihlen Sie die Audio Datei, die Sie spielen wollen, mit dem
[VALUE] Knopf oder den [A],[ V] Tastern aus.

FUR DIE WIEDERGABE
Driicken Sie den [P/I] Taster (LED ein). Das Stiick beginnt.

VORUBERGEHENDE PAUSE
Driicken Sie wieder den [P/H] Taster (LED blinkt). Das Spie-
len wird voriibergehend unterbrochen.

SO GELANGEN SIE AN DEN ANFANG DES SONGS
Driicken Sie den [SONG] Taster im Song List Modus ([»/11]
LED aus).

EINSTELLEN DER LAUTSTARKE DES STUCKS

Stellen Sie die Lautstirke mit dem [VOLUME] Knopf ein (3).
Sie wird unabhingig vom [MASTER VOLUME] Knopf gere-
gele (1).

Music Player
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MUSIC PLAYER MODUS

®

Stellen Sie sicher, dass der USB Stick richtig eingesteckt ist.

@

Gehen Sie in den Song List Modus.

=ant To Flad
H: @: @

3 \

%ﬁ'r'—gm E-‘% | "QQ IFI_"

Bewegen Sie den Cursor auf CHAIN mit dem [P] Taster.

4\

5
B R ——"
_._-Q_
-

Wihlen Sie mit dem [VALUE] Knopf, was Sie spielen wollen.
ALL: Wiederholt alle Songs. Wenn der gespielte Song beendet ist,
fangt der nachste automatisch an zu spielen.
ONE: Wenn der gespielte Song beendet ist, stoppt die Wiedergabe.
SHUF: Wenn der gespielte Song beendet ist, wird das nachste Lied nach
dem Zufallsprinzip ausgewahlt und gespielt.
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EBE @y
iR i 2 2
EEI I! I andmore... ="

Mit Hilfe des USB Sticks kénnen Sie zusitzlich neue Stimmen mit dem [LIBRARY] [ ET = IBHANDHABUNG DES USB STICKS
Taster der Extra Voice Sektion registrierern. Dies wird “Voice Library” (Tonbiblio-

Lesen Sie den vorhergehenden Absatz“Sichern Sie
thek) genannt.

lhren Setup” beziiglich der Handhabung des USB
Die Tonbibliothek wird in regelmifligen Abstinden auf unseren Websites angezeigt. Sticks (S. 114).
Verschiedene Tone werden als Standardeinstellungen registriert. (S. 130).

DATEIFORMAT UND SPEICHERPLATZ

DATEIFORMAT

Die Tonbibliothek wird in den folgenden Formaten angeboten: Wenn die Datei
komprimiert ist, entpacken Sie sie bitte vorher.

“Libxxxxx.SYS” (xxxx ist der Name der Tonbibliothek)

SPEICHERPLATZ

Wenn Sie den USB Stick in dieses Keyboard einstecken, wird der Ordner der Ton-
bibliothek automatisch angelegt.

\HAMMOND\SK\LIBRARY
Speichern Sie die Library Datei, die Sie hier registrieren méchten, auf Thren PC.

Dieses Keyboard erkennt bis zu 99 Dateien.

VOICE LIBRARY UND SETUPS

Sie kénnen die mit der Tonbibliothek kreierten Einstellungen in den Patches ab-
speichern. Wenn sich der Inhalt der Tonbibliothek indert, ist der im Patch ge-
speicherte Ton anders als der aufgenommene.

Memory Dump des USB Sticks wird zum Speichern und Laden der Setups verwen-
det. Wenn Sie jedoch auch die Tonbibliothek mit speichern/laden wollen, miissen
Sie mit WHOLE auf den USB Stick speichern. (S. 116 - 4) Der Inhalt der Tonbib-

liothek kann nur so gespeichert werden.
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LADEN DER VOICE LIBRARY

®

Stecken Sie den USB Stick in die USB FLASH DRIVE Buchse.
Warten Sie, bis die Anzeige “Cirif irming LSE.
Eit. .« ” verschwindet.

Fleaze

@ =
-]
-—1r, .@
& DRAMEAR FPATCH
F ErlAOICE CONTEOL "I;

Zeigen Sie das Menu mit dem [MENU/EXIT] Taster an.

3 )

-0_+-
S LIERARY f

FORHAT
[ -] W

Weihlen Sie Seite E mit den [A],[ V] Tastern.

iy

E DEFRLT
S?STEH TEIRHET

!ﬂ \
[
g

Wihlen Sie LIBRARY mit dem [P>] Taster.

2P Celasia 1H
EEH'I'II w0 Ll:la:l L= |

Driicken Sie den [ENTER] Taster. Jetzt gelangen Sie in den
Library Funktionsmodus.

cr{{'m.l '
"‘ﬂ-;-:-nl Dr'-:lan !::I |I Q
I:EHTZI e Tosd + edn “*l__—_-_~,| =i
=

L3

Wihlen Sie die Tonbibliothk, die Sie zusitzlich registrieren
méchten, mit dem [VALUE] Knopf oder den [],[P>] Tastern.

ANMERKUNG: Die DateigroBe der Tonbibliothek sehen Sie oben
rechts im Display und die noch freie Kapazitat dieses Instru-
ments unten rechts. Dateien, die gro8er als die verbleibende
Kapazitat sind, konnen nicht registriert werden.

7\
iH Q

2Head vaan
Laadins Library. Fle "Q E'
[ P e Q
FEECH [ [ 5
fl

Driicken Sie den [ENTER] Taster. Das Laden der Tonbiblio-
thek startet. Dieser Vorgang kann eine Weile dauern, bis er ab-
geschlossen ist.

Die fiir die Registrierung benétigte Zeit hingt von der Grofle
der Datei ab. Es kann bis zu 3 Stunden dauern.

Voice Library
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LOSCHEN EINER BIBLIOTHEK

Wenn die verbleibende Kapazitit dieses Gerites nicht mehr aus-
reicht, um neue Stimmen zu speichern, konnen Sie tiberfliissige
Teile 16schen.

®

Gehen Sie in den Voice Library Funktionsmodus.

O gy I,

"‘R-;-:-nl Oraan 1H Q
o I N
=l

ALEHTItalelete v B4R h
=

FEeed Oraan
[EHT] +o Load ® 64H

R T e
MECH

Driicken Sie den [P>]Taster. Die gewihlte Bibliothek erscheint..

3 )

*TaishoEolobor 1K |, Q
ALEHTItabeleta v B4H

e £ rc;“r_'_:alg =

MECH 3

1

Oben rechts wird die Gréfle der Bibliothek angezeigt. Wihlen
Sie die zu l6schende Bibliothek mit dem [VALUE] Knopf oder
den [A],[ V] Tastern je nach Anzeige.

[I ]

2TaishobGolobor 1H
Celetirrd Librard. Fl

| ] L] -Q

MECH 3

=-

i

J.'::' - ':lrl

Driicken Sie den [ENTER] Taster. Der Loschvorgang ist been-
det und die neu verbleibende Kapazitit wird unten rechts an-
gezeigt.

LOSCHEN ALLER BIBLIOTHEKEN

Sie konnen die gesamte Voice Library 18schen, wenn Sie den Setup
neu vornehmen wollen.

®

Gehen Sie in den Voice Library Funktionsmodus.
2 \

“

1
] g
— — I;;J H

|/

J.Il:-"l

*Reed Oraan 1M
[EMT] to Load ¥ G4M

Driicken Sie den [P] Taster zweimal. ‘Clear’ Seite erscheint.

Q

H:I
’]i [I

EXVDICE L[EFU'-'IRH'
E]ea -

=
=
T

B

Driicken Sie den [ENTER] Taster. Sie werden gefragt, ob Sie
wirklich l16schen wollen oder nicht.

E.‘-':'.-'I:IIE“E L[H:u'-'IR'f
|:-IE"-EII"'iI"rE Librard. F1

Driicken Sie wieder den [ENTER] Taster. Die gesamte Voice
Library wird geloscht.

Wenn Sie nicht I6schen wollen, driicken Sie den [MENU/
EXIT] Taster.
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@ Fehlfunktion der Taster, Tasten, etc.

¢ Schalten Sie den Netzschalter aus und dann wieder ein. Wenn dies nicht zum Erfolg
fiihrt, schalten Sie wieder aus. Schalten Sie wieder ein und halten Sie dabei den RE-
CORD] Taster gedriickt. (Beachten Sie, dass in diesem Fall alle Parameter auf die
Werkseinstellungen zuriickgesetzt werden.)

@ Kein Ton, wenn die Tasten gedriickt werden.
¢ MASTER VOLUME ist auf niedrigste Stufe eingestellt. =
Stellen Sie die Lautstirke mit dem MASTER VOLUME Regler ein.
¢ Local Control ist ausgeschaltet.=

Schalten Sie Local Control EIN, wenn Sie keinen externen Sequenzer oder Computer
benutzen. (S. 110 #3)

¢ Leslie Lautsprecher ist angeschlossen.=

An der Line Out und Phones Buchse ist kein Ton des Rotary Kanals zu héren, wenn
der Leslie Lautsprecher angeschlossen ist.

@ Einige Tone sind nicht horbar.
¢ Mit Mono angeschlossen.=
Stellen Sie den Audio Modus auf “MONOQO?” ein. (S. 100 #1)
€ Manual Bass klingt nicht, wenn der Split ausgeschaltet ist.

¢ Der Manual Bass - Modus ist auf “CHRD” eingestellt (der Akkord wird im UN-
TEREN Part erkannt).=

Stellen Sie den Modus auf “LOW” oder “POLY” ein. (S. 108 #1)
@ Expression verandert sich nicht.
¢ Die Zuordnung von Expression Source ist nicht richtig eingestellt.=
Stellen Sie Expression Source im CONTROL Modus ein. (S. 79)
¢ Der Expression Modus des Overdrives ist auf “OD Only” oder “Input” eingestellt. =
Stellen Sie den Expression Modus ein, aber nicht auf“OD Only”oder“Input”.(S. 88)
¢ Die Multi-Effekte sind auf “EXP” eingestellt.=>
Andern Sie die Einstellung. (S. 88)
@ Der Fuss-Schalter funktioniert nicht.
¢ Die Einstellung fiir den Fuss-Schalter ist nicht korrekt. =
Stellen Sie den Fuss-Schalter im CONTROL Modus richtig ein. (S. 78)
@ Keine Funktion bei Split oder Manual Bass.
¢ Der MIDI IN Modus ist auf “LOWER” oder “LOW+PED” eingestellt. &
Stellen Sie den MIDI IN Modus entsprechend ein. (S. 110 #2)
€ Manual Bass klingt nicht.
¢ Der Fuss-Schalter ist auf “MANUAL BASS” eingestellt. &

Driicken Sie den Fuss-Schalter oder dndern Sie die Einstellung des Fuss-Schalters (darf
nicht auf “MANUAL BASS” eingestellt sein). (S. 78)

@ Wenn der Patch aufgerufen wird, wird der Ton unterbrochen.

Wenn folgende Werte in den Patches unterschiedlich gespeichert sind, gibt es eine
kurze Unterbrechung:

¢ Orgeltyp

¢ Extra Voice

¢ Multi-Effekee
¢ Oktave

+  Split

¢ Manual Bass

¢ Key Range
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EXTRA VOICE INSTRUMENTENLISTE

Gruppe Nummer Beschreibung

0/A. Piano 0|Stereo Grand Pf. Konzert-Fliigel. Der maximale Sound Effekt wird erzielt, wenn Stereo angeschlos-

0|A. Piano 1|Bright Stereo Grand Pf. |sen ist.

0|A. Piano 2|Mono Grand Pf. Die Mono-Version von oben. Wenden Sie dies bei Mono-Anschluss an. Die

0|A. Piano 3|Bright Mono Grand Pf. |plumpe “Unterbrechung” durch die rechten und linken Kanile wird vermieden.

0|A. Piano 4/|Electric Grand Pf. Elektro-Fliigel, der die Saitenvibration durch Hammer-Mechanik aufnimmt.

0|A. Piano 5|Electric Grand Pf. EQ  |“EQ” bedeutet entzerrte Version.

0]A. Piano 6|Stereo Grand Pf, Pad Der sanfte “Pad” Sound wird zu Stereo Grand Pf. hinzugefiigt.

0]A. Piano 7|Electric Grand Pf. Pad  |Der sanfte “Pad” Sound wird zu Electric Grand Pf. hinzugefiigt.

2|E. Piano 0|E. Piano Rd1 Tone-Bar E-Piano (Originalausgabe). Die folgenden Effekte “Pan”, “Phase”,

2|E. Piano 1|EP Rd1 Pan “OD” kénnen verwendet werden.

2|E. Piano 2|EP Rd1 Phase

2|E. Piano 3|EP Rd1 OD

2|E. Piano 4|E. Piano Rd2 Tone-Bar E-Piano (zweite Ausgabe). Die folgenden Effekte “Pan”, “Phase”, “OD”

2|E. Piano 5|EP Rd2 Pan kénnen verwendet werden.

2|E. Piano 6|EP Rd2 Phase

2|E. Piano 7|EP Rd2 OD

2|E. Piano 8|E. Piano FM FM synth E-Piano. Der folgende “Chorus” verwendet den Chorus Effekt.

2|E. Piano 9/EP FM Chorus

2|E. Piano 10|E. Piano Wur Reed-Driven E-Piano. Nachfolgender “OD” verwendet Overdrive Effekt.

2|E. Piano 11|EP Wur OD

3|Keyboard 0|Harpsi 8” Cembalo. “8"” ist normal, “8” 4°” ist in der Oktave unisono, “Lute” (Laute) be-

3|Keyboard 1|Harpsi 8" 4° deutet Héhen gedimpft.

3|Keyboard 2|Harpsi 8’ Lute

3|Keyboard 3|Clav. AC Elektro-Clavichord. “AC”, “AD”, “BC”, “BD” bezeichnet die Pick-Up Regler.

3|Keyboard 4|Clav. AD

3|Keyboard 5/Clav. BC

3|Keyboard 6|Clav. BD

3|Keyboard 7|Clav. AC Wah Der Klang “Clav. AC” - “Clav BD” mit “Touch-Wah” Effekt. Wenn hirter,

3|Keyboard 8|Clav. AD Wah gespielt wird, 6ffnet sich der Filter weiter.

3|Keyboard 9|Clav. BC Wah

3|Keyboard 10|Clav. BD Wah

3|Keyboard 11|Clav. AC Cry Der Klang “Clav. AC” - “Clav BD” mit “Pedal Wah” Effekt. Wenn das Expres-

3|Keyboard 12|Clav. AD Cry sion Pedal angeschlossen ist, kénnen Sie den Wah Effekt mit dem Pedal erhalten.

3|Keyboard 13|Clav. BC Cry

3|Keyboard 14|Clav. BD Cry

3|Keyboard 15|Lucy Simuliert eine elektronische Orgel wie die Einleitung von “Lucy In The...”. Der

3|Keyboard 16|Lucy Tremolo nachfolgende “Tremolo” Effekt kann hinzugefiigt werden. Die effektivste Me-
thode ist, Arpeggio zu spielen mit Langsam und Stakkato.

3|Keyboard 17|Clavn. Simuliert das elektronische Violin Clavier der fiinfziger Jahre.

3|Keyboard 18|Don’t Run Der Reed Sound wie “Walk, Don’t...”.

3|Keyboard 19| Telstar Simuliert den Lead Sound, wie er in “Telstar” verwendet wurde.

3|Keyboard 20|Blue Star Simuliert eine elektronische Orgel, wie “Blue Star”.

3|Keyboard 21|Accordion A120 1/0/0  |Variationen des Suzuki Akkordeons A-120.

3|Keyboard 22|Accordion A120 1/1/0

3|Keyboard 23|Accordion A120 1/0/1

3|Keyboard 24|Accordion A120 1/1/1

3|Keyboard 25|Accordion A120 1/2/0

3|Keyboard 26|Accordion A120 1/2/1

3|Keyboard 27|Accordion A120 0/1/0

3|Keyboard 28| Accordion A120 0/2/0

3|Keyboard 29|Accordion A120 0/1/1

3|Keyboard 30|Accordion A120 0/2/1

3|Keyboard 31|Accordion A120 0/0/1

3|Keyboard 32|Accordion A120 OD Ubersteuertes Akkordeon.

3|Keyboard 33|Acdn Mellow 0/1/0 Weiches Akkordeon. Bei “MMM” kénnen Sie die Anpassung der Schlige mit der

3|Keyboard 34|Acdn Mellow 0/2/0 Chorus-Tiefe der Extra Voice Effekte vornehmen.

3|Keyboard 35|Acdn Mellow MMM

3|Keyboard 36|Acdn Bright 0/1/0 Helles Akkordeon. Bei “MMM” kénnen Sie die Anpassung der Schlige mit der

3|Keyboard 37|Acdn Bright 0/2/0 Chorus-Tiefe der Extra Voice Effekte vornehmen.

3|Keyboard 38|Acdn Bright MMM

4|Wind 0|Trumpet Straight Die “Wind” Gruppe des Instruments klingt einfach. Sie arbeitet nicht mit der

4|Wind 1| Trumpet Vibrato Prochord Funktion.

4|Wind 2| Trumpet Muted Trompete. Die nachfolgenden Bezeichnungen “Straight”, “Vibrato”, “Muted”
bedeuten die Spielmethoden.

4|Wind 3|Trombone Straight Posaune. Die nachfolgenden Bezeichnungen “Straight”, “Muted” bedeuten die

4|Wind 4| Trombone Muted Spielmethoden.
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Gruppe Nummer Beschreibung

4| Wind 5|Flute Vibrato Flte mit Vibrato Spielmethode. Der “Anschlag” wird als harter Schlag gehért.

4|Wind 6|AL Sax Straight Alt-Saxophon. Die folgenden Bezeichnungen “Straight”, “Vibrato” bedeuten die

4|Wind 7|Al. Sax Vibrato Spielmethoden.

4|Wind 8| Tn. Sax Straight Tenor-Saxophon. Die folgenden Bezeichnungen “Straight”, “Vibrato” bedeuten

4|Wind 9|Tn. Sax Vibrato die Spielmethoden.

4|Wind 10|Ba. Sax Straight Bariton-Saxophon.

4| Wind 11|Tp + Tb Straight Trompete und Posaune spielt in der Oktave unisono. Die folgenden Bezeichnun-

4|Wind 12|Tp + Tb Vibrato gen “Straight”, “Vibrato” bedeuten die Spielmethoden.

4|Wind 13|Tp + Tb Muted

4|Wind 14|Flute Pcd Der Floten-Bereich. Eine harmonische Melodie wird erreicht, wenn auf der
OBEREN Tastatur eine einzelne Note gespielt wird, wihrend der Akkord auf der
UNTEREN Tastatur gedriickt gehalten wird.

4|Wind 15|BigBand Sax Pcd Nur die Formation der Saxophon Familie. Alt-Saxophone als héchste Note, Ten-
or-Saxophon, Bariton-Saxophon als der harmonische Klang, wenn eine Note auf]
der OBEREN Tastatur gespielt und der Akkord auf der UNTEREN Tastatur
gedriickt gehalten wird.

4| Wind 16|BigBand Pcd Die typische Big Brass Band Formation. Trompete als hochste Note, Alt-Sax,

4|Wind 17|BigBand FD Pcd Posaune und Tenor-Sax als Harmonie, wenn eine Note auf der OBEREN Tasta-
tur gespielt und der Akkord auf der UNTEREN Tastatur gedriickt gehalten wird.

4|Wind 18|Quartet 1 Ped Gleiche Instrumentierung wie bei “Big Band Pcd”, nur die Intonation der Har-
monie ist anders.

4| Wind 19|Quartet 2 Pcd Gleiche Instrumentierung wie bei “Big Band Pcd”, nur die Intonation der Har-
monie ist anders.

4|Wind 20|Jazz Brass Pcd Nur die Formation der Brass Instrumente. Trompete als hchste Note, Trompete,

4|Wind 21|Jazz Brass FD Pcd Posaune als Harmonie, wenn eine Note auf der OBEREN Tastatur gespielt und
der Akkord auf der UNTEREN Tastatur gedriickt gehalten wird. “FD” bedeutet
Fall-down wenn mit Fortissimo gespielt und losgelassen wird.

4|Wind 22|Mute Combo 1 Pcd Die Brass Combo mit gedimpften Trompeten und Posaune. Spielen Sie eine Note
auf der OBEREN und Akkord auf der UNTEREN Tastatur.

4|Wind 23|Mute Combo 2 Pcd Die Brass Combo mit gedimpften Trompeten und gedimpften Posaunen. Spie-
len Sie eine Note auf der OBEREN und Akkord auf der UNTEREN Tastatur.

5|Other 0|Glockenspiel Orchester Glocken oder Glockenspiel, wirkungsvoll, wenn mit den Zug-
riegelklingen gemischt.

5|Other 1|Vibraphone Stark angeschlagenes Vibraphon. Ebenfalls wirkungsvoll, wenn mit den Zug-
riegelklingen gemischt.

5|Other 2|Solly Strings Strings Keyboard aus den spiten siebziger Jahren. “o” bedeutet Unisono in der|

5|Other 3|Solly Strings o Oktave. “Long” bedeutet lingere Abklingzeit.

5|Other 4|Solly Strings Long

5|Other 5|Solly Strings o Long

5|Other 6|Syn. Strings 1 Simuliert das String Keyboard iiber die Multi-Effekte. “0” bedeutet Unisono in

5/Other 7|Syn. Strings 1 o der Oktave.

5|Other 8|Syn. Strings 2 Streicherklinge mit Synthesizer. Simuliert die Hammond SX/CX Serie.

5|Other 9|Syn. Strings 2 o

5|Other 10|Syn. Strings 3 Streicherklinge mit Synthesizer. Wird verwendet bei 3 Sigezahn Wellenform.

5|Other 11|Sweep Pad Synth Pad mit langsamem Filter Sweep. Zusitzlich beeinflusst “Slice” den tiefen

5|Other 12|Slice Pad Tremolo Effekt.

5|Other 13|H. Bell Pad Synth Pad mit Hand Glocken.

5|Other 14|Glock. Pad Synth Pad mit Glockenspiel.

5|Other 15|Square Lead Synth Lead mit Rechteck-Wellenform.

5|Other 16/Square Mellow Synth Lead, weicher als “Square Lead”.

5|Other 17|Saw Lead Synth Lead aus Sigezahn-Wellenform. “Duo Pcd” fiigt die Prochord Funktion

5|Other 18/Saw Duo Pcd hinzu; Sie erhalten den “Twin-Lead” Effekt, indem Sie eine Note auf der oberen
und Akkord auf der unteren Tastatur spielen.

5|Other 19| O. Love In der Oktave unisono mit “Saw Lead”. Wird nicht nur fiir einzelne Noten,
sondern auch fiir Akkorde, wie Intro von “The Power Of...” verwendet.

5|Other 20|Funny Lead Simuliert die “griine Taste” einer japanischen elektronischen Orgel aus den spiten

5|Other 21|Funny Duo Pcd Siebzigern. “Duo Pcd” fiigt Prochord hinzu; Sie erhalten den “Twin-Lead” Effekt
durch Spielen einer Note auf der oberen und Akkord auf der unteren Tastatur.

5|Other 22|Syn. Harp Synth Orchester-Harfe.

6|Library 0| Vx] Bright Eine Transistor-Orgel der sechziger Jahre, normalerweise angewendet mit “Vx”

6|Library 1|Vx] Brass Typ in der Orgel Sektion. Dieses Modell hat Tablet Schalter anstelle von Zug-

6|Library 2|Vx] Mellow riegeln und sie dndern nur die Helligkeit des Tons. “Bright” bedeutet sehr hell;

6|Library 3|Vx] Flute der Ton wird weicher bei “Brass”, “Mellow”, und “Flute”.

6|Library 4|Vx]V Bright “VxJ” mit Vibrato.

6|Library 5/Vx]V Brass

6|Library 6|/ Vx]V Mellow

6| Library 7/ Vx]V Flute

Example Seect Group 2, Number 3 via NRPN................ Bx 63 06 6250 06 0226 00 63 07 62 50 06 03 26 00 (x = Control channel)



132

MIDI TEMPLATES

MIDI TEMPLATES DES SK1

Template Basic Two Manual Pedal KBD
Messages MIDI IN Sequence Lower Pedal
Local Control On On On
NRPN On On On
Program Change On On On
Drawbar Registration On On On
Transmit Channel  |Tx. Upper 1 1 1
Tx. Lower 2 2 2
Tx. Pedal 3 3 3
Rx. Upper 1 1 (disregarded, off) 1 (disregarded, off)
Rx. Lower 2 2 (disregarded, omni) 2 (disregarded, off)
Rx. Pedal 3 3 (disregarded, off) 3 (disregarded, omni)
External Zone off Ooff off
Comments Verwenden Sie dieses Template | Verwenden Sie dieses Template | Verwenden Sie dieses Template
zum Aufnehmen/Abspielen der | zum Spielen der UNTEREN | zum Spielen auf der an die
Darbietung nur auf diesem | Tastatur fiir den Anschluss an | MIDI IN Buchse angeschlos-
Gerit mit dem externen Se- | die MIDI IN Buchse. senen PEDAL Tastatur.
quenzer,
Template 3KBD Use Ex. Zone Use Ex. w/2Man
Messages MIDI IN Low + Ped Sequence Lower
Local Control On On On
NRPN On On On
Program Change On On On
Drawbar Registration On On On
Transmit Channel  [Tx. Upper 1 Off Ooff
Tx. Lower 2 Ooff off
Tx. Pedal 3 Ooff Off
Rx. Upper 1 1 1 (disregarded, off)
Rx. Lower 2 2 2 (disregarded, omni)
Rx. Pedal 3 3 3 (disregarded, off)
External Zone off On On
Comments Verwenden Sie dieses Template | Verwenden Sie dieses Template | Verwenden Sie dieses Template
zum Spielen der UNTEREN | nurzum Spielen dieser Tastatur | zum Spielen dieser Tastatur
und PEDAL Tastaturen fiir den | und steuern Sie das an die | und der an die MIDI IN Buch-
Anschluss an die MIDI IN | MIDI OUT Buchse ange- | se  angeschlossenen ~ UN-
Buchse. schlossene  MIDI Gerit mit | TEREN Tastatur und steuern
den externen Zonen. Sie das an die MIDI OUT
Buchse angeschlossene MIDI
Gerit mit der externen Zone.
Template Use Ex. w/PK Use Ex. w/3KBD Extra Voice
Messages MIDI IN Pedal Low + Ped ExVoice
Local Control On On On
NRPN On On On
Program Change On On On
Drawbar Registration On On On
Transmit Channel  |Tx. Upper Ooff Off 1
Tx. Lower off Ooff 2
Tx. Pedal off Ooff 3
Rx. Upper 1 (disregarded, off) 1 1 (disregarded, off)
Rx. Lower 2 (disregarded, off) 2 2 (disregarded, off)
Rx. Pedal 3 (disregarded, omni) 3 3 (disregarded, off)
External Zone On On off

Comments

Verwenden Sie dieses Template
zum Spielen dieser Tastatur
und der an die MIDI IN Buch-
se angeschlossenen Pedal Tasta-
tur und steuern Sie das an die
MIDI OUT Buchse ange-
schlossene MIDI Gerit mit der
externen Zone.

Verwenden Sie dieses Template
zum Spielen der zusammenge-
schlossenen, an die MIDI IN
Buchse angeschlossenen UN-
TEREN und PEDAL Tasta-
turen und steuern Sie das an
die MIDI OUT Buchse ange-
schlossene MIDI Gerit mit der
externen Zone.

Verwenden Sie dieses Template
nur zum Spielen der Extra
Stimmen auf der an die MIDI
IN  Buchse angeschlossenen
MIDI Tastatur.
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MIDI TEMPLATES DES SK2

External Zone

On

Ooff

Comments

Verwenden Sie dieses Template
zum  Spielen dieser Tastatur
und der an die MIDI IN Buch-
se angeschlossenen Pedal Tasta-
tur und steuern Sie das an die
MIDI OUT Buchse ange-
schlossene MIDI Gerit mit der
externen Zone.

Verwenden Sie dieses Template
nur zum Spielen der Extra
Stimmen auf der an die MIDI
IN  Buchse

MIDI Tastatur.

angeschlossenen

Template Basic Pedal KBD Use Ex. Zone
Messages MIDI IN Sequence Pedal Sequence
Local Control On On On
NRPN On On On
Program Change On On On
Drawbar Registration On On On
Transmit Channel  |Tx. Upper 1 1 Off
Tx. Lower 2 2 Ooff
Tx. Pedal 3 3 off
Rx. Upper 1 1 (disregarded, off) Off
Rx. Lower 2 2 (disregarded, off) off
Rx. Pedal 3 3 (disregarded, omni) off
External Zone off Ooff On
Comments Verwenden Sie dieses Template | Verwenden Sie dieses Template | Verwenden Sie dieses Template
zum Aufnehmen/Abspielen der | zum Spielen auf der an die | nurzum Spielen dieser Tastatur
Darbietung nur auf diesem | MIDI IN Buchse angeschlos- | und steuern Sie das an die
Gerit mit dem externen Se- | senen Pedal Tastatur. MIDI OUT Buchse ange-
quenzer. schlossene MIDI Gerit mit der
externen Zone.
Template Use Ex. w/PK Extra Voice
Messages MIDI IN Pedal ExVoice
Local Control On On
NRPN On On
Program Change On On
Drawbar Registration On On
Transmit Channel  |[Tx. Upper off 1
Tx. Lower off 2
Tx. Pedal Off 3
Rx. Upper 1 (disregarded, off) 1 (disregarded, off)
Rx. Lower 2 (disregarded, off) 2 (disregarded, off)
Rx. Pedal 3 (disregarded, omni) 3 (disregarded, off)
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MIDI Implementation
Channel Voice Message

Note Off
Status 2nd Byte 3rd Byte
8nH kkH vvH, or
InH kkH 00H
n=MIDI Channel Number: OH - FH (Ch. 1 - 16)

kk=Note Number: 00H - 7FH (0 - 127)
vv=Velocity(disregard): 00H - 7FH (0 - 127)
Note On

Status 2nd Byte 3rd Byte

InH kkH vwH

n=MIDI Channel Number: OH - FH (Ch. 1 - 16)
kk=Note Number: 00H - 7FH (0 - 127)
vv=Velocity: 00H - 7FH (0 - 127)

Control Change
Der mit Control Change eingestellte Wert wird nichr zuriickgeserzt; auch
nicht, wenn Program Change Informationen etc. empfangen werden.

Bank Select (CC#0, 20)
Status 2nd Byte 3rd Byte
BnH 00H mmH

BnH 20H IIH
n=MIDI Channel Number: OH - FH (Ch. 1 - 16)
mm,ll=Bank Number: 00 00H=User
01 00H=Preset
Bis Sie Program Change senden, wird der Bank Select Prozess beibehalten.

Expression (CC#11)
Status 2nd Byte 3rd Byte
BnH 0BH vwH
n=MIDI Channel Number: OH - FH (Ch. 1 - 16)
vv=Expression: 00H - 7FH (0 - 127)
Spring Shock (CC#48)
Status 2nd Byte 3rd Byte

BnH 30H vwH
n=MIDI Channel Number: OH - FH (Ch. 1 - 16)
vv=Velocity: 00H - 7FH (0 - 127)

Glide (CC#49)
Status 2nd Byte 3rd Byte
BnH 31H vwH
n=MIDI Channel Number: OH - FH (Ch. 1 - 16)
vv=Control Value: 00H - 7FH (0 - 127)
0 - 63=0ff, 64 - 127=On

Damper (CC#64)
Status 2nd Byte 3rd Byte
BnH 40H vwH
n=MIDI Channel Number: OH - FH (Ch. 1 - 16)
vv=Control Value: 00H - 7FH (0 - 127)

0 - 63=0ff, 64 - 127=On

NRPN MSB/LSB (CC#98, 99)
Status 2nd Byte 3rd Byte
BnH 63H mmH
BnH 62H IIH
n=MIDI Channel Number: OH - FH (Ch. 1 - 16)
mm=upper byte of the parameter number specified by NRPN
ll=lower byte of the parameter number specified by NRPN

Data Entry (CC#6, 38)
Status 2nd Byte 3rd Byte
BnH 06H mmH
BnH 26H IIH
n=MIDI Channel Number: OH - FH (Ch. 1 - 16)
mm,lI=the value of the parameter specified by NRPN

Program Change

Status 2nd Byte

CnH ppH
n=MIDI Channel Number: OH - FH (Ch. 1 - 16)
pp=Program Number: 00H - 63H, 7FH

(Patch #1 - 100, Manual)

Example of Patch operation

ex: select Patch U016

Bx 00 00 20 00 Cx OF (x=Upper Channel)

ex: select Patch P100

Bx 00 01 20 00 Cx 63 (x=Upper Channel)

ex: select [Manual]

Bx 00 00 20 00 Cx 7F (x=Upper Channel)

Channel Mode Message
All Sounds Off (CC#120)

Status 2nd Byte 3rd Byte

BnH 78H 00H

n=MIDI Channel Number: OH - FH (Ch. 1 - 16)

Wenn diese Information empfangen wird, werden alle aktuell klingenden No-
ten auf dem entsprechenden Kanal sofort ausgeschaltet.

Reset All Controllers (CC#121)

Status 2nd Byte 3rd Byte

BnH 79H 00H

n=MIDI Channel Number: OH - FH (Ch. 1 - 16)

Wenn diese Information empfangen wird, werden folgende Regler auf ihre
Reset-Werte zuriickgesetzt.

Expression: 127
Glide: 0
Damper: 0

NRPN: nicht gesetzt; die zuvor eingestellten Daten dndern sich nicht.

All Sounds Off (CC#123)

Status 2nd Byte 3rd Byte

BnH 7BH 00H

n=MIDI Channel Number: OH - FH (Ch. 1 - 16)

Wenn All Notes Off empfangen wird, werden alle Noten auf dem entsprechen-
den Kanal ausgeschaltet. Wenn jedoch Hold 1 oder Sostenuto eingeschaltet ist,
klingt der Ton weiter, bis diese ausgeschalter werden.
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Drawbar Data List 1

Control Number

Upper: 50H(80)

Lower: 51H(81)

Pedal: 52H(82)

Upper / Lower Pedal
Level 16~ 51 8’ 4’ 2% 2 136 1% 1’ 16’ 8’

0 00H(0) |09H(9) |12H(18) |1BH(27) |24H(36) |2DH(45)|36H(54) |3FH(63) |48H(72) |00H(0) [09H(9)
1 01H(1) |0AH(10) [13H(19) |ICH(28) |25H(37) |2EH(46) |37H(55) |40H(64) |49H(73) |[01H(1) |0AH(10)
2 02H(2) |0BH(11) |14H(20) |1DH(29)|26H(38) |2FH(47) |38H(56) |41H(65) |4AH(74) |02H(2) [0BH(11)
3 03H(3) |0CH(12) |15H(21) [1EH(30) |27H(39) |30H(48) [39H(57) |42H(66) |4BH(75) [03H(3) |0CH(12)
4 04H(4) |ODH(13) |16H(22) |1FH(31) |28H(40) |31H(49) |3AH(58) [43H(67) |4CH(76) [04H(4) |0DH(13)
5 05H(5) |O0EH(14) |[17H(23) |20H(32) [29H(41) |32H(50) |3BH(59) [44H(68) |4DH(77) [05H(5) |O0EH(14)
6 06H(6) |OFH(15) |18H(24) [21H(33) [2AH(42) |33H(51) |3CH(60) [45H(69) |4EH(78) [0G6H(6) |OFH(15)
7 Jo7H(@Z) |10H(16) |19H(25) |22H(34) [2BH(43) |34H(52) |3DH(61) |46H(70) [4FH(79) [07H(7) [10H(16)
8 08H(8) |11H(17) |1AH(26) |23H(35) [2CH(44) |35H(53) |3EH(62) [47H(71) |S0H(80) [08H(8) |[11H(17)

ex: Set Lower 8 to level 7 via MIDI... Bx 51 19 (x=Lower Channel)

Drawbar Data List 2

Control Number
Part 16’ 5% 8’ 4’ 22 2’ 13 1% 1
Upper [0CH(12) [oDH(13) [0EH(14) [0oFH(15) [10H(16) [11H(17) [12H(18) [13H19) [14H(20)
Lower [1sH@D [16H(22) [17H(@23) [18H(@24) [19H(25) [1AH(26) [1BH(27) [1CH(28) [1DH(29)
Pedal |21HB33) |- 23H(35) - B
Level
0 1 2 3 4 5 6 7 8
Value [00-0FH [10-1FH [20-2FH [30-3FH [40-4FH [50-5FH [60-GFH [70-7EH |7FH
(0-15) 106-31) 1(32-47) 1(48-63) |(64-79) [(80-95) 1(96-111) |(112-126) [(127)

ex: Set Lower 8’ to level 7 via MIDI.

.. Bx 17 70 (x=Upper Channel)
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System Exclusive Message

€ Memory Dump

1. Each Packet

FO System Exclusive
55 SUZUKI ID
dd Device ID (refer to P. 110 #8)
10 Model ID MSB
1F Model ID LSB
11 Command: Data Packet
[TYPE] Data Type
02H = All Data Dump
07H = Combi. Temp. Dump
09H = Global Dump
0AH = System Dump
[PNH] Packet Number MSB
[PNL] Packet Number LSB
[DATA] 128 Bytes Data
256 Bytes nibblized ASCII
ex: 7EH = 37H, 45H
[CHD] Check Digit
Lower 7 bits of XOR [DATA]
F7 End Of Exclusive

2. Acknowledge

FO System Exclusive
55 SUZUKI ID
dd Device ID
10 Model ID MSB
1F Model ID LSB
14 Command: Acknowledge
[TYPE] Data Type
[AK] Result
00H = OK
05H = Check Digit Error
06H = Receive Protected
[PNH] Packet Number MSB
[PNL] Packet Number LSB
F7 End Of Exclusive
3. # of Packets
All Data Dump: 466
Combi. Temp Dump: 27
Global Dump: 6
System Dump: 1

€ Dump Request (Rx. only)

FO System Exclusive

55 SUZUKI ID

dd Device ID

10 Model ID MSB

1F Model ID LSB

12 Command: Dump Request

[TYPE] Data Type
02H = All Data Dump
07H = Combi. Temp. Dump
09H = Global Dump
0AH = System Dump

F7 End Of Exclusive

Mode Setting Exclusive Message
Full Parameters Reset (Rx. only)

FO System Exclusive

55 SUZUKI ID

dd Device ID

42 Mode ID for DT1

12 Command: DT1

40 Address MSB

00 Address

7F Address LSB

7F Reset

42 Check Sum

F7 End Of Exclusive
NRPN Switch

FO Suzuki Exclusive

55 SUZUKI ID

dd Device ID

10 Model ID MSB

1F Model ID LSB

02 Command: NRPN Sw.

[DATA] 00H = Off, 7FH = On

F7 End Of Exclusive

When this device receives this message, switch Tx & Rx NRPN in Control channel.

Data Set (Rx. only)
FO System Exclusive
55 SUZUKI ID
dd Device ID
10 Model ID MSB
1F Model ID LSB
13 Command: Data Set
aa Address MSB
bb Address
cc Address LSB
[DATA] Data (Flexible bytes)
F7 End Of Exclusive

Identity Request (Rx. only)

FO System Exclusive

7E Universal non real-time
dd Device ID

06 Sub ID #1

01 Sub ID #2

F7 End Of Exclusive

Identity Reply (Tx. only)

FO System Exclusive

7E Universal non real-time
dd Device ID

06 Sub ID #1

02 Sub ID #2

55 SUZUKI ID

0010 Device Family code
00 1F Device Family number
0000

0000

F7 End Of Exclusive

Wenn Identity Request empfangen wird, wird Identity Reply iibertragen.
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Global Parameter

Category Parameter NRPN SysEx Address| SysEx Data Default Description
LSB MSB MSB to LSB | Length
(62) (63)
Tune Transpose 01 00 00 | 01 | 00 01 3A - 40 - 46 40 0
(-6-0-6)
Master Tune 01 02 00 | 01 02 02 032E - 0338 - 0342 0338 440
(430 - 440 - 450)
Expression Source 02 00 00 | 02 | 00 01 00-01 00 Pedal (normal)
00: Pedal (normal)
01: Pedal (reverse)
02: MIDI
Min. Level 02 08 00 | 02 | 08 01 00 - 09 06 -35dB
(Off, -40dB - 0dB)
Min. Limit LF 02 09 00 | 02 | 09 01 00 - 08 05 -20dB
Min. Limit HF 02 0A 00 | 02 | OA 01 (Off, -40dB - -5dB) 03 -30dB
Foot Switch FS Device 03 00 00 | 03 | OO 01 00-01 00 Foot Sw.
(Foot Sw., Leslie Sw.)
FS Tip Mode 03 01 00 | 03 | 01 01 00 - 0B 01 Leslie Fast (alternate)
00: Off
01: Leslie Fast (alternate)
02: Leslie Fast (momentarily)
03: Leslie Fast (tri-state)
04: Glide
05: Patch Fwd.
06: Patch Back
07: Favorite Fwd.
08: Favorite Back
09: Spring Shock
0A: Delay Time
0B: Music Start
0C: Manual Bass
0D - 25: Bass 1C - 3C
FS Ring Mode 03 02 00 | 03 | 02 01 same as FS Tip mode 01 Leslie Fast (alternate)
Damper Org. Upper 03 03 00 | 03 | 03 01 00, 01 (Off/On) 01 On
Damper Org. Lower 03 04 00 | 03 | 04 01 00, 01 (Off/On) 01 On
Damper Org. Pedal 03 05 00 | 03 | 05 01 00, 01 (Off/On) 01 On
Damper Extra Voice 03 06 00 | 03 | 06 01 00, 01 (Off/On) 01 On
Panel Switch Octave Down Mode 03 07 00 | 03 | 07 01 00 - 05 00 Origin
00: Origin
01: Leslie Stop
02: Leslie Fast
03: Vibrato Upper
04: Vibrato Lower
05: Glide
06: Spring Shock
07: Delay Time
Octave Up Mode 03 08 00 | 03 | 08 01 same as above 00 Origin
Octave Lower Mode 03 09 00 | 03 | 09 01 same as above 00 Origin
Patch Load Drawbar Regist. Upper 60 00 00 | 60 | 00 01 00, 01 (Off/On) 01 On
Drawbar Regest. L/P 60 01 00 | 60 | 01 01 00, 01 (Off/On) 01 On
Drawbar Parameters 60 02 00 | 60 | 02 01 00, 01 (Off/On) 01 On
(DRAWB)
Extra Voice (EXV) 60 03 00 | 60 | 03 01 00, 01 (Off/On) 01 On
Internal Zone (INT) 60 04 00 | 60 | 04 01 00, 01 (Off/On) 01 On
External Zone (EXT) 60 05 00 | 60 | 05 01 00, 01 (Off/On) 01 On
Organ Effect (DRAWB) 60 06 00 | 60 | 06 01 00, 01 (Off/On) 01 On
Extra Voice Effect (EXV) 60 07 00 | 60 | 07 01 00, 01 (Off/On) 01 On
Reverb (REV) 60 08 00 | 60 | 08 01 00, 01 (Off/On) 01 On
Favorites Overwrite Patch 04 00 00 | 04 | 00 01 00, 01 (Off/On) 00 Off
Display Short Cut -- -- -- - - -- 0, 1, 2s, No
Time Out - - - - - - 4, 8, 16s, No
Pop Up - - - - - - No, 0.5, 1, 2s
Master EQ Bass Freq. 02 OF 00 | 02 | OF 01 00 - 0A (20 - 200Hz) 07 100Hz
Treble Freg. 02 10 00 | 02 | 10 01 00 -03 (4.03 - 8.0kHz) 03 8.0kHz

Example  Set Transpose at 0 via NRPN...
Set Transpose at 0 via System Exclusive...

..... Bx 62 01 63 00 06 40 (x = Upper channel)
F0 55dd 10 1D 13 00 01 00 40 F7 (dd = Device ID)
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Patch Parameter

Category Parameter NRPN SysEx Address| SysEx Data Patch Load
LSB | MSB [ MSBtoLSB | Length
(62) | (63)
Name 15 Characters - - 01 | 00 | 0O OF 7 bit ASCII always
Internal Zone  |Manual Bass 07 00 | 00 | 07 | 00 01 00, 01 (Off/On) INT
Manual Bass Mode 07 01 00 | 07 | O1 01 00 - 02 (Lower, Chord, Poly)
Manual Bass Range Hi 07 02 00 | 07 | 02 01 24 - 60 (MIDI note number)
Great To Pedal 07 03 00 | 07 | 03 01 00, 01 (Off/On)
G to P Range Hi 07 04 | 00 | 07 | 04 01 24 - 3C (MIDI note number)
Split 07 05 | 00 | 07 | 05 01 00, 01 (Off/On)
Split Point 07 06 00 | 07 | 06 01 24 - 60 (MIDI note number)
Key Octave Upper 1 07 07 | 00 | 07 | 07 01 3E-40-42(-2-0-+2)
Key Octave Lower 1 07 08 00 | 07 | 08 01 3E-40-42(-2-0-+2)
Glide Length 07 09 00 | 07 | 09 01 00 - 18 (0 - 24 semitones)
Glide Time 07 OA | 00 | 07 | OA 01 00 - 31 (0.1 - 5.0 seconds)
Glide Amp 07 0B | 00 | 07 | OB 01 00, 01 (Off/On)
Key Octave Upper 2 07 0C | 00 | 07 | OC 01 3E-40-42(-2-0-+2)
Key Octave Lower 2 07 oD | 00 | 07 | OD 01 3E-40-42(-2-0-+2)
External Zone |MIDI Channel 4n 00 00 | 4n | 00 01 00 - OF (1 -16) EXT
Switch 4n 01 00 | 4n | O1 01 00, 01 (Off/On)
Allocate 4n 02 00 | 4n | 02 01 00-03
00: Off
01: Upper
02: Lower
03: Pedal
Key Range Lo 4n 03 00 | 4n | 03 01 24 - 60 (MIDI note number)
Key Range Hi 4n 04 00 | 4n | 04 01 24 - 60 (MIDI note number)
Bank Select MSB 4n 05 | 00 | 4n | 05 01 00 - 7F
Bank Select LSB 4n 06 | 00 | 4n | 06 01 00 - 7F
Program Change 4n 07 00 | 4n | 07 01 00 - 7F
Octave Shift 4n 08 00 | 4n | 08 01 3E-40-42(-2-0-+2)
Volume 4n 09 | 00 | 4n | 09 01 00 - 7F
Pan 4n 0A 00 | 4n | OA 01 00 - 40 - 7F (L64 - C - R63)
Velocity 4n 0B 00 | 4n | OB 01 00 - 04 (Off, Normal - Easy)
Expression Minimum 4n oC 00 | 4n | OC 01 00 - 3F (0 - 63)
Expression Maximum 4n OD | 00 | 4n | OD 01 40 - 7F (64 - 127)
Expression CC# 4n OE 00 | 4n | OE 01 00, 01 (7, 11)
Tx. Damper On 4n OF 00 | 4n | OF 01 00, 01 (Off/On)
Extra Voice Switch Upper 50 00 | 00 | 50 | 00 01 00, 01 (Off/On) EXV
Switch Lower 50 01 00 | 50 | 01 01 00, 01 (Off/On)
Switch Solo 50 02 | 00 | 50 | 02 01 00, 01 (Off/On)
Octerve Shift 50 03 00 | 50 | 03 01 3E-40-42(-2-0-+2)
Key Range Lo 50 04 00 | 50 | 04 01 24 - 60 (MIDI note number)
Key Range Hi 50 05 00 | 50 | 05 01 24 - 60 (MIDI note number)
Inst. Group 50 06 00 | 50 | 06 01 00-06(1-7)
Inst. Number 50 07 00 | 50 | 07 01 00 -7F (1 -128)
Volume 50 08 | 00 | 50 | 08 01 00-7F (0-127)
Velocity 50 09 | 00 | 50 | 09 01 00 - 04 (Off, Normal - Easy)
Expression 50 OA | 00 | 50 | OA 01 00, 01 (Off/On)
Example “n” means Zone number. 1=0, 2=1, 3=2

Turn Extra Voice On via NRPN
Turn Extra Voice On via System Exclusive ..

....Bx 62 50 63 00 06 01 (x = Upper channel)
...F055dd 10 1F 13 00 50 00 01 F7 (dd = Device ID)
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Category Parameter NRPN SysEx Address| SysEx Data Patch Load
LSB | MSB [ MSBtoLSB | Length
(62) | (63)
Percussion Second On 08 00 00 | 08 | 00 01 00, 01 (Off/On) DRAWB
Third On 08 01 00 | 08 | 01 01 00, 01 (Off/On)
Decay Fast 08 02 00 | 08 | 02 01 00, 01 (Off/On)
Volume Soft 08 03 00 | 08 | 03 01 00, 01 (Off/On)
Level On Soft 08 04 00 | 08 | 04 01 00 - OF (1 -16)
Level On Normal 08 05 00 | 08 | 05 01 00-0F (1-106)
Decay Fast 08 06 00 | 08 | 06 01 00-09 (1-9, Cont)
Decay Slow 08 07 | 00 | 08 | 07 01 00-09 (1-9, Cont)
Touch 08 08 | 00 | 08 | 08 01 00, 01 (Off/On)
Velocity 08 09 | 00 | 08 | 09 01 00, 01 (Off/On)
Key Track 08 OA | 00 | 08 | OA 01 00, 01 (Off/On)
Drawbar 1” Cancel 08 0B 00 | 08 | OB 01 00, 01 (Off/On)
Drawbar Level 08 oC 00 | 08 | 0C 01 00, 01 (0, -3dB)
Lower & Upper |Organ Type 20 00 | 00 | 20 | 0O 01 00 - 05 DRAWB
Organ section 00: B-Type 1
01: B-Type 2
02: Mellow
03: Vx
04: Farf
05: Pipe
Key Click Attack 20 01 00 | 20 | O1 01 00 - OF (0 - 15)
Key Click Release 20 02 | 00 | 20 | 02 01 00 - OF (0 - 15)
Fold Back Lo 20 03 | 00 | 20 | 03 01 00-0C (C1 -C2)
Fold Back Hi 20 04 | 00 | 20 | 04 01 2B - 30 (G4 - C5)
Key Click LPF 20 05 | 00 | 20 | 05 01 00-7F (0-127)
Custom TW B-Type 1 20 06 00 | 20 | 06 01 00 -04 (1-5)
Custom TW B-Type 2 20 07 00 | 20 | 07 01 00-04 (1-5)
Custom TW Mellow 20 08 | 00 | 20 | 08 01 00-04(1-5)
Octerve Shift Upper 20 09 | 00 | 20 | 09 01 3E-40-42(-2-0-+2)
Key Range Lo Upper 20 OA | 00 | 20 | OA 01 24 - 60 (MIDI note number)
Key Range Hi Upper 20 0B | 00 | 20 | OB 01 24 - 60 (MIDI note number)
Octerve Shift Lower 20 oC 00 | 20 | OC 01 3E-40-42(-2-0-+2)
Key Range Lo Lower 20 oD 00 | 20 | OD 01 24 - 60 (MIDI note number)
Key Range Hi Lower 20 OE 00 | 20 | OE 01 24 - 60 (MIDI note number)
Upper 167 - - 01 | 01 | 00 01 00-08 (0-8) UPPER
Registration 51/3" - -- 01 | 01 | 01 01 00-08 (0-38)
8’ - -- 01 | 01 | 02 01 00 - 08 (0 - 8)
4’ - - 01 | 01 | 03 01 00-08(0-8)
22/3" - - 01 | 01 | 04 01 00-08(0-8)
27 - - 01 | 01 | 05 01 00-08 (0 -8)
13/5 - - 01 | 01 | 06 01 00-08(0-38)
11/3° - - 01 | 01 | 07 01 00 - 08 (0 - 8)
1’ - . 01 | 01 | 08 01 00-08(0-38)
Lower 16 - - 01 | 02 | 00 01 00-08(0-38) L/p
Registration 51/3° - - 01 | 02 | 01 01 00-08(0-8)
8 - -- 01 | 02 | 02 01 00-08 (0-8)
4’ - -- 01 | 02 | 03 01 00-08 (0 - 8)
22/3° - - 01 | 02 | 04 01 00 -08 (0 - 8)
27 - - 01 | 02 | 05 01 00-08 (0-8)
13/5 - - 01 | 02 | 06 01 00-08(0-8)
11/3" - -- 01 | 02 | 07 01 00-08(0-8)
1’ - -- 01 | 02 | 08 01 00 - 08 (0 - 8)
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Category Parameter NRPN SysEx Address| SysEx Data Preset Load
LSB | MSB [ MSBtoLSB | Length
(62) | (63)
Pedal Tonewheel Set 22 00 | 00 | 22 | 00 01 00 - 03 DRAWB
00: Normal
01: Muted
02: Synth 1
03: Synth 2
Attack 22 01 00 | 22 | 01 01 00 - 04
00: Slow Attack
01: No Click
02: Soft Click
03: Normal Click
04: Max Click
Sustain On 22 03 00 | 22 | 03 01 00, 01 (Off/On)
Sustain Length 22 04 | 00 | 22 | 04 01 00-04 (1-5)
Decay Length 22 05 00 | 22 | 05 01 00-05 (1 -5, Cont)
Velocity 22 06 | 00 | 22 | 06 01 00 - 04 (Off, Normal - Easy)
Key Mode 22 07 | 00 | 22 | 07 01 00, 01 (Mono/Poly)
Octerve Shift 22 08 00 | 22 | 08 01 3E-40-42(-2-0-+2)
Key Range Lo 22 09 | 00 | 22 | 09 01 24 - 60 (MIDI note number)
Key Range Hi 22 0A 00 | 22 | OA 01 24 - 60 (MIDI note number)
Pedal 16’ - - |01 ]03]00 01 |00-08(0-8) L/P
Registration 8’ - - 01 | 03 | 01 01 00-08 (0-38)
Organ Effect Leslie Bypass 09 00 00 | 09 | 00 01 00, 01 (Enable / Bypass) EFFECT DRAWB
Leslie Fast 09 01 00 | 09 | 01 01 00, 01 (Slow / Fast)
Leslie Stop 09 07 00 | 09 | 07 01 00, 01 (Turn / Stop)
Leslie Cabinet Number 09 08 | 00 | 09 | 08 01 00-07 (1-38)
Vibrato On Swell 09 04 | 00 | 09 | 02 01 00, 01 (Off/On)
Vibrato On Great 09 03 | 00 | 09 | 03 01 00, 01 (Off/On)
Vibrato Mode 09 04 00 | 09 | 04 01 00 -05 (VI - C3)
Vibrato Rate 09 05 00 | 09 | 05 01 00 - 04 (6.1 - 7.25Hz)
Vibrato V1 Depth 09 oD 00 | 09 | OD 01 00 - OF (1 -16)
Vibrato V2 Depth 09 OE | 00 | 09 | OE 01 00-0F (1-16)
Vibrato V3 Depth 09 OF | 00 | 09 | OF 01 00 - OF (1 - 16)
Vibrato C1 Depth 09 10 00 | 09 | 10 01 00 - OF (1-16)
Vibrato C2 Depth 09 11 00 | 09 | 11 01 00 - OF (1 -16)
Vibrato C3 Depth 09 12 00 | 09 | 12 01 00 - OF (1 - 16)
Vibrato Tremolo 09 13 | 00 | 09 | 13 01 00 - OF (0 - 15)
Vibrato Cho. Emphasis 09 14 00 | 09 | 14 01 00-09(0-9)
Vibrato On Pedal 09 15 00 | 09 | 15 01 00, 01 (Off/On)
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Category Parameter NRPN SysEx Address| SysEx Data Preset Load
LSB | MSB| MSBtolLSB | Length
(62) | (63)
Effects Overdrive On 3p 00 | 00 | 3p | 00 01 00, 01 (Off/On) EFFECT

Overdrive Type 3p | 01 | 00| 3p | 01 01 ]00-03 p=0: DRAWB

00: Tube p=1: EXV

01: Stomp Box

02: Clip

03: E. Pf. Amp
Overdrive Drive Level 3p 02 | 00 | 3p | 02 01 00 - 7F
Overdrive Controlled Exp. 3p 03 | 00 | 3p | 03 01 00-03

00: EX-OD

01: OD-EX

02: OD Only

03: Input
Multi Effect On 3p 04 00 | 3p | 04 01 00, 01 (Off/On)
Multi Effect Type 3p 05 | 00 | 3p | 05 01 00-07

00: Tremolo

01: Auto Pan

02: Wah-Wah

03: Ring Mod.

04: Phaser

05: Flanger

06: Chorus

07: Delay
Multi Effect Parameter 0 3p 06 | 00 | 3p | 06 01 00-03
Multi Effect Parameter 1 3p 07 | 00 | 3p | 07 01 00-03
Multi Effect Parameter 2 3p 08 | 00 | 3p | 08 01 00-7F
Multi Effect Parameter 3 3p 09 | 00 | 3p | 09 01 00-7F
Multi Effect Parameter 4 3p OA | 00 | 3p | OA 01 00-7F
Multi Effect Parameter 5 3p 0B | 00 | 3p | OB 01 00-7F
Multi Effect Parameter 6 3p oC | 00 | 3p | OC 01 00-7F
Multi Effect Parameter 7 3p oD | 00 | 3p | OD 01 00-7F
EQ Bass Gain 3p OE | 00 | 3p | OF 01 00-09-12(-9-0-+9)
EQ Bass Frequency 3p OF | 00 | 3p | OF 01 00 - 0A (20 - 200Hz)
EQ Mid Gain 3p 10 | 00 | 3p | 10 01 00-09-12(-9-0-+9)
EQ Mid Frequency 3p 1 00 | 3p | 1 01 00 - 0A (250 - 3.1kHz)
EQ Treble Gain 3p 12 00 | 3p | 12 01 00-09-12(-9-0-+9)
EQ Treble Frequency 3p 13 | 00 | 3p | 13 01 00 - 03 (4.0 - 8.0 kHz)
EQ Tone Control 30 14 00 | 3p | 14 01 00-09-12(-9-0-+9)
Reverb On 0A 00 | 00 | OA | 00 01 00, 01 (Off/On) REV
Reverb Type 0A 01 | 00 | OA | O1 01 00 - 0A

00: Room 1

01: Room 2

02: Live House

03: Hall 1

04: Hall 2

05: Church

06: Plate

07: Spring

08: Delay

09: Panning Delay

0A: Reverb + Delay
Reverb Level 0A 02 00 | OA | 02 01 00-7F (0-127)
Reverb Time OA | 03 |00 | OA| 03| 01 |00-7F(0-127)
Reverb Delay Feedback 0A 04 00 | OA | 04 01 00 - 1F (0 - 96%)
Reverb Delay Time 0A 05 00 | OA | 05 01 00 - 44 (4.7 - 2000ms)

Example: “p” means Section number. Organ=0, Extra Voice=1

Set Multi-Effect EXV at Phaser via NRPN
Set Multi-Effect EXV at Phaser via SysEx

Bx 63 05 62 31 06 04 26 00 (x = Upper channel)
F0 55 dd 10 1F 13 00 31 05 04 F7 (dd = Device ID)

Appendix



142 MIDI INFORMATION - Fortsetzung

Leslie Parameter

Category Parameter NRPN (OR) | NRPN (21) | SysEx Address| SysEx Data
LSB | MSB [LSB| MSB [ MSBtoLSB [ Length
(62) | (63) 1(62){ (63)

Cabinet Name - -- - -- 03 | 00 | 00 0A (10 Characters)
Slow Speed Horn 06 00 | 7F | 00 | 00 | 06 | 00 01
Slow Speed Bass 06 01 7F | 01 00 | 06 | O1 01
Fast Speed Horn 06 02 | 7F | 02 | 00 | 06 | 02 01
Fast Speed Bass 06 03 | 7F | 03 | 00 | 06 | 03 01
Rise Time Horn 06 04 7F 04 00 | 06 | 04 01
Rise Time Bass 06 05 7F 05 00 | 06 | 05 01
Fall Time Horn 06 06 7F 06 00 | 06 | 06 01
Fall Time Bass 06 07 | 7F | 07 | 00 | 06 | 07 01
Brake Time Horn 06 08 7F 08 00 | 06 | 08 01
Brake Time Bass 06 09 7F 09 00 | 06 | 09 01
Level Horn 06 0A - - 00 | 06 | OA 01
Level Bass 06 0B - - 00 | 06 | OB 01
Mic. Angle 06 oC | 7F | OA | 00 | 06 | OC 01
Mic. Distance 06 oD | 7F | OB | 00 | 06 | OD 01
Horn Character 06 OE | 7F | OD | 00 | 06 | OE 01
Amplifier 06 OF -- - 00 | 06 | OF 01
Speaker 06 10 - - 00 | 06 | 10 01

NRPN OR/21 is switched automatically by Leslie speaker is disconnected/connected.

System Parameter

Category Parameter Data Range Default Value
MIDI MIDI IN Lower, Pedal, Low+Ped, Sequence
Sequence, ExVoice
Local Control Off/On On
TRx. NRPN Off/On On
Tx. Leslie Param. OR/21 SK
Rx. Dump Off/On On
TRx. Prog. Change Off/On On
TRx. Drawbar Regi. Off/On On
Tx. Ext. Zone Off/On Off
TRx. Channel Upper 1-16, Off 1
TRx. Channel Lower 1-16, Off 2
TRx. Channel Pedal 1-16, Off 3
Device ID 1-32 1
Audio Output Stereo / Mono Stereo
Ext. Leslie Channel(s) 1,3 3
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€ BType1l, BType2
Real B-3

Simuliert die klassische B-3. Beinhaltet leichten Motorbrumm und Einstreuungen.

80's Clean
Simuliert eine B-3 wie in den 80’ern. Beinhaltet reduzierte Einstreugeriusche.
Noisy

Alle méglichen Gerdusche werden mit aufgenommen. Starker Motorbrumm und starke Einstreuun-
gen.

Noisy 60
Starker Motorbrumm und starke Einstreuungen.

€ Mellow

Full Flats

Simuliert ideale Einstellung des Tonradsets. Jedes Tonrad hat exake die gleiche Einstellung.

Husky

Verminderter Mittenbereich.

Flute Lead

Verminderter Bass und verminderte Héhen; das Gegenteil von “Husky”.

Cheap Tr.s

Simuliert ein Kofferradio; unzureichender Bass.
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Stage Keyboard MIDI Implementation Chart Date: 8-Jul-2010
Model: SK1, SK2 Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default *1 *1 *1: Upper = 1, Lower = 2,
Channel Changed 1-16 1-16 Pedal = 3
Default 3 3
Mode Messages X X
Altered S X
Note 12-120 36 -96
Number : True Voice ok 36 -96
Velocity Note ON @) (@)
Note OFF X X
Key’s X X
After Touch Chs X X
Pitch Bend X X
0,32 O O Bank Select MSB, LSB
1 X X Modulation
6,38 O O Data Entry MSB, LSB
7 O X Volume
10 O X Pan
11 O O Expression
Eﬁ;l;[]roé 12-20,80 O O Drawbar Reg. Upper
g 21-29, 81 O O Drawbar Reg. Lower
33, 35,82 (@) @) Drawbar Reg. Pedal
48 O O Spring Shock
49 O O Glide
64 O O Damper
98,99 O O NRPN MSB, LSB
Program O O
Change :True # 0-127 0-381
System Exclusive (@) O
: Song Position X X
?;Sr;e:on :Song Select X X
:Tune X X
System : Clock X X
Real Time :Commands X X
: All Sounds Off X (@) (120)
: Reset All Controllers |O O (121)
Aux : Local On/Off X X
Messages :All Notes Off O 0
: Active Sense @) (@)
: Reset X X
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O:Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X:No
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External Zone Upper Lower Pedal
(Tx. only) Part Part Part

Note (@] O O (@]
Pitch Bend X X X X
Modulation X X X X
Volume, Pan (7,10) O X X X
Expression 11) O O *2 X X
Hold 1 (64) (6] (@) (@) (6]
Drawbar Reg. X CC#80, CC#81 CC#82

12 - 20 (Upper)

21 - 29 (Lower)

33, 35 (Pedal)
Spring Shock (48) X (@] X X
RPN (100, 101) X X X X
NRPN (98,99) X (@] X X
All Notes Off (123) (6] @) (@) O
All Sounds Off (120) X 0*3 0*3 O*3
Reset All Ctrl. (121) @] O O (@]
After Touch X X X X
Bank Select (0,32) Change the voice for Patch X X
Program Change each zone. X X

*1: Funktioniert sowohl fiir Swell, Great und Pedal.
*2: Funktioniert fiir alle Parts (audio gesteuert)

*3: Nur fiir Rx (Empfang).
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SPEZIFIKATIONEN

Tongenerator

Orgel Sektion
2 - VASE III als digitale Tonrider, Transistor Orgel und Pfeifenorgel
61 Polyphony (fiir Manual, aufler Pfeifenorgel)
8 Polyphony (fiir Pedal, aufler Pfeifenorgel)
63 Polyphony (Maximum, an der Pfeifenorgel)

Extra Voice Sektion
VASE 111, 63 Polyphony (Maximum)

Tastaturen
C1 bis C6 61 Tasten (SK1)
2 x C1 bis C6 61 Tasten (SK2)

Harmonische Zugriegel
Zugriegel
9 Pitches, zuweisbar fiir Upper, Pedal, Lower
Voicing
Manuale: 6 Auswahlméglichkeiten (B-Typel, B-Type2, Mellow, Vx, Farf,
Pipe), Wasserfall mit Geschwindigkeit

Pedal: 4 Auswahlméglichkeiten (Normal, Muted, Synth1, Synth2), 5 Aus-
wahlméglichkeiten fiir Key-Click

Touch Response Percussion
Taster
Second Harmonic, Third Harmonic, Fast Decay, Volume Soft

Regelbar
Touch, Velocity, Decay (Fast, Slow), Level (Normal, Soft)

Extra Voice
Instrumente
6 Gruppen (A. Piano, E. Piano, Keyboard, Wind, Other, Library)
Erweiterbar via Library
Steuerung
Zuweisung Upper/Lower, Solo, Gruppe

Effekte
Vibrato und Chorus
Digitaler Scanner
Taster: 1, 2, Chorus, Upper On, Lower On
Overdrive
Digital, 4 Programme
Regelung: Ein, Wert
Multi Effekte
8 Programme fiir Orgel/Extra Voice individuell
Regelung: Ein, Wert
Equalizer
fiir Orgel: Bass, Mid (sweep), Treble, Tone
fiir Extra Voice: Bass, Mid (sweep), Treble
Internes Leslie
Fortschrittlich Digital, 2 Rotoren
Taster: Bypass, Stop, Fast
Reverb
Digital, 11 Programme
Regelung: Ein, Tiefe
Master Equalizer
Regler: Bass, Mid Gain, Mid Frequency, Treble

Keymap
Taster

Manual Bass, Split (nur SK1), Lower to Pedal (nur SK2) Octave Up, Oc-
tave Down, Lower, Transpose

Steuerung
Koppler héchste Note, Split Punkt

Patches
Kapazitat
100 User Patches, 100 Preset Patches, Manual

Favoriten
10 Taster

Patch Load Optionen

Zugriegel Registrierung, Zugriegel Parameter, Extra Voice, Interne Zone,
Externe Zone, Orgel Effekte, EXV Effekte, Reverb

Regler

Lautstarke

Master Volume, Music Volume, Extra Voice Volume

Schalter
Power On/Off

Music Player

Datei Format
WAV (44.1kHz, 16bit, Stereo), MP3 (44.1kHz, 128kbps, Stereo)

Steuerung
Song, Play/Pause

Speicherung
USB Stick

Anzeige
20 - Zeichen, 2 - Zeilen
8 Bedienknépfe und Value Knopf

MIDI

Templates
9 Templates(SK1), 5 Templates(SK2)

Externe Zonen

3 Zonen, zuweisbar fiir alle Tastaturen

Anschliisse
MIDI
In, Out
Audio
Line Out L, R, Kopthérer
Leslie
8 - pin, 1 und 3 Kanile verfiigbar

Andere
Fuss-Schalter, Dimpfer Pedal, Exp. Pedal, DC IN (12V)

Zubehor
AC Adaptor AD3-1250

Abmessungen
SK1: 894(W), 303(D), 99(H) mm
SK2: 944(W), 454(D), 170(H) mm

Gewicht
SK1: 7kg
SK2: 16kg
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Category # Name
P0OO1 The Rock!
P002 [JazzTune
- P003 |Testify!
= P004 |Glory Pipes
':_T PO05 |Lightn Up
Q P006 |Absolutely Richard
g PO0Q7 [Respect Piano
P0O08 |[Groovy Donny
P0O09 [Trust Clav.
PO10 |Splitted Brass Prochord
PO11 |Purple
P012 [The Gnome
- P013 [Some Lovin
S P0O14 [White Shade
z P0O15 [Soloist
- P016 |Ring Heaven
-8 P0O17 |Light Fire
P018 [Neon Shuf
P0O19 [Dont Run
P020  [Lucy’s Sky
P0O21 Stereo Grand Piano
P022  |Bright Grand Piano
- P023 [Mono Grand Piano
Z P024  |Saturday Park
g P025 [Panning E. Piano
& P026 |Phasing E. Piano
8 P027 [Chorus E. Piano
P028 |Galaxy FM
P029 |Ballad Wurly
P030 |Rock Wurly
P0O31 Super Wonder
P032 [Rock Nuts
P0O33 [Wah Clav.
§ P034 |Flanged Clav.
§ P0O35 [Macarena Clav.
8 P036 |Harpsichord
S P037 |Coupled Harpsichord
P038 |Accordion MMM
P039 |EnkaLead
P040 [Tornaido
P041 Prochorded Flute Sect.
P042 |Prochorded Big Band
P043 |[Prochorded Sax Sect.
P044 |Prochorded Brass Sect.
§ P045 |Prochorded Mute Combo
a P046 [Solo Flute
P047 [Solo Alto Sax
P048 |Solo Trumpet
P049 |Trumpet + Trombone
PO50 |Muted Tp + Tb

Category # Name

P0O51 Hey! Jimmy
P052 |Crazy! Baby

. P053 [Mack The Knife

N P054 |The Lower Manual

g PO55 [Full Swing

a P056 |Mighty Burner

g P057 [Groove Richard
P058 |Five Spot
P0O59 |Sweet Ballad
PO60 [Walter's Summer
P0O61 Classic Gospel
P062 |Slow Gospel

Q P063 |Contemp. Gospel

2z P064 |Shout Gospel

0o} P065 Quiet Praise

9 P066 [Reflective Praise

% P067 |Dramatic Praise

> P068 [Total Praise
P069 [Meditation
P070 |Full Gospel
P0O71 Pianissimo
P072 Piano

- P0O73 Mezzo Piano

5 P074 |Mezzo Forte

’CD) PO75 |Forte

3 P076 |Fortissimo

g P0O77 |Reed Solo
P078 [Sforzando
P079 |Split Positiv Org / Piano
P0O80  |Split Positiv Org / Strings
P0O81 Theater Glock Org
P082 |Jazz Vibes + Organ
P083 |Electro Strings

o P084 |SX/CX Strings

= P085 |Fake Arpeggio

3 P086 |Sleng Teng
P087 [Chameleon
P088 [Slice Pad
P089 [Pcd Duo Lead
P090 [1960’ Sci-Fi
P091 TW Organ / E. Pf
P092 |[Brass / Tonewheel
P093 |Tonewheel / Funny

_:g P094 |A. Piano Pad

'8 P095 |Breathy T. Sax

g_ P096 |[Growl T. Sax

>3 P097 [Drawbars Flute
P098 |Drawbars Reed
P099 |Drawbars Diapason
P100 |Drawbars String
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Index

A

Allocate 58
Assign 80

Back Up 22

Cabinet Number 84
Control 78
Coupler 34,55

Custom Tone-Wheels 87, 143

D

Damper 80

Default 99

Display 81

Drawbar Registration 44
Drawbars 29, 74
Drawbars Select 29, 49

Effects 88

Equalizer 96

Expand The Keyboard 18
Expression 77,79
Expression Pedal 26
External Sequencer 106
External Zone 108
External Zone Channel 104
Extra Voice 58,77,130

Factory Settings 22
Farf 47

Favorites 24,76
Folder Structure 114
Foot Switch 26,78
Function Mode 68

G

Glide 79

H

Harmonic Drawbars 42

Instrument 31
Internal Zone 108

K

L

Keyboard Channels 104, 111

Key Click 74
Key Mode 75

Leakage Noise 87
Leslie 30,53, 84
Leslie Channel 17, 86
Leslie Parameters 84
Leslie Speaker 17
Library 58

Lower to Pedal 34

M

P

MANUAL 28

Manual Bass 33, 55
Master Equalizer 27
Master Tune 98

M. BASS. see: Manual Bass
Menu Mode 66

MIDI 101,110

MIDI Keyboards 18

MIDI Sound Module 107
MIDI Template 110, 132
MONO 75, 100
Multi-Effects 30, 32, 54,59
Music Player 119

(o)

Octave 56
Organ Type 40, 74
Overdrive 30,52, 88

Panic Function 109
Parameter 70

Part 33

Patch 23, 60,76
Patch Load 60, 76
Pedalboard 20
Pedal Sustain 34, 55
Percussion 29, 50, 82
Pipe 40, 48

Play Mode 65

POLY 75,108

Power 22

Preset 23

Pro-Chord 58

P. SUS. sce: Pedal Sustain

R

S

T

Re-Load 109
Reverb 32,54, 59,97

Setup 116
Setup File 114
Short Cut 69
Solo 58

Split 33,56
Spring Reverb 78
STEREO 100
System 100

Tip and Ring 78
Transpose 57
Tune 98

U

USB Flash Drive 114
User 23

\'/

y 4

Vibrato & Chorus 30, 51, 83
Voice Group 31

Voice Library 123

Vx 40, 46

Zones 108
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Hammond entwickelt und verbessert seine Produkte stindig weiter und behilt sich deshalb das Recht vor, Ande-
rungen ohne Ankiindigung vorzunehmen. Obwohl alle Anstrengungen gemacht wurden, um diese Anleitung mit
grofSer Sorgfalt zu erstellen, kann Fehlerfreiheit nicht garantiert werden.

Fiir weitergehende Hilfe wenden Sie sich bitte an Thren authorisierten Hammond Hindler.

Wenn Sie dariiber hinaus noch Hilfe benétigen, kontaktieren Sie Hammond unter den folgenden Adressen:

In den Vereinigten Staaten: In Europa: In allen anderen Landern:
HAMMOND SUZUKI USA, Inc. HAMMOND SUZUKI EUROPE B. V. HAMMOND SUZUKI Ltd.
733 Annoreno Dr. IR. D. S. Tuynmanweg 4A 25-11, Ryoke 2 Chome,
Addison, IL60101 4131 PN Vianen Naka-ku, Hamamatsu
UNITED STATES THE NETHERLANDS 430-0852 (Shizuoka)
JAPAN
E-mail: info@hammondorganco.com E-mail: info@hammond.eu E-mail: suzukicorp@suzuki-music.co.jp
Website: www.hammondorganco.com Website: www.hammond.eu Website: www.suzuki-music.co.jp

Technische Unterlagen bei den obigen Adressen - ATTENTION: SERVICE DEPARTMENT - anfordern.

Hersteller:

SUZUKI MUSICAL INSTRUMENT MFG. CO,, Ltd.
25-12, Ryoke 2 Chome, Naka-ku,
Hamamatsu 430-0852 (Shizuoka)

JAPAN




Printed in Japan
HAMMOND SUZUKI, LTD., Hamamatsu, Japan 00457-40173V1.00-110325




Printed in Japan
HAMMOND SUZUKI, LTD., Hamamatsu, Japan 00457-40173V1.00-110325




	pag1.pdf
	IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS
	IMPORTANT - PLEASE READ

	INTRODUCTION
	MAIN FEATURES
	NAMES AND FUNCTIONS
	TOP PANEL
	REAR PANEL
	KEYBOARD
	ACCESSORIES


	HOOK-UP
	BASIC HOOK-UP
	CONNECTING THE LESLIE SPEAKER
	BASIC CONNECTION OF THE LESLIE SPEAKER
	MIDI CONTROL OF THE LESLIE SPEAKER

	EXPAND THE KEYBOARD
	SK1: DUAL KEYBOARD + PEDALBOARD
	SK1: ORGAN + PIANO
	SK2: PEDALBOARD


	GETTING READY TO PLAY
	SWITCH ON
	HOW TO POWER ON
	BACK UP
	RESET TO THE FACTORY SETTINGS

	PLAY WITH THE PATCHES
	USER and PRESET
	HOW TO CALL A PATCH
	Example: Select U041.


	SETTING UP
	SOUND ENGINE STRUCTURE
	ORGAN SECTION
	EXTRA VOICE SECTION
	MASTER EQUALIZER

	ORGAN SECTION
	ORGAN TYPE
	TONE-WHEELS (BType1, BType2, Mellow)
	TRANSISTOR (Vx, Farf)
	PIPE
	Column: SELECTING THE ORGAN TYPES
	Example: Switching the manual part to “Pipe”

	HARMONIC DRAWBARS™
	DRAWBARS (ON TONE-WHEEL)
	DRAWBARS FOR THE UPPER AND LOWER PARTS
	DRAWBARS TO USE ON THE PEDAL
	DRAWBAR REGISTRATION PATTERNS
	MODERN DRAWBAR REGISTRATIONS
	DRAWBARS (Vx)
	DRAWBARDS (Farf)
	DRAWBARS (PIPE)

	DRAWBAR SELECT
	ASSIGN DRAWBARS TO PARTS
	MATCH THE REGISTRATION TO DRAWBARS

	PERCUSSION
	1´ DRAWBAR CANCEL

	VIBRATO & CHORUS
	DRAWBAR OVERDRIVE
	LESLIE
	MULTI-EFFECTS, REVERB
	PEDAL SUSTAIN, MANUAL BASS
	KEYBOARD SPLIT, OCTAVE SHIFT
	TRANSPOSE
	EXTRA VOICE SECTION
	ALLOCATE AND SOLO
	BUILT IN SOUNDS AND LIBRARY

	MULTI-EFFECTS, REVERB
	PATCH
	USER AND PRESET
	NAME THE PRESENT SETTING
	RECORD TO THE PATCH


	USING THE CONTROL PANEL
	WHAT YOU CAN DO ON THE CONTROL PANEL
	PLAY MODE
	HOW TO READ THE DISPLAY
	BUTTON OPERATION IN THIS MODE

	MENU MODE
	HOW TO READ THE DISPLAY
	BUTTON OPERATION IN THIS MODE
	MENU AND THE CONTENTS

	FUNCTION MODE
	HOW TO READ THE DISPLAY
	BUTTON OPERATION IN THIS MODE

	SHORT CUT TO FUNCTION MODE
	EXAMPLE OF OPERATION:

	REGISTER THE PAGES YOU FREQUENTLY USE
	EXAMPLE OF OPERATION:


	SETTING THE PARAMETERS
	DRAWBAR
	uSETTING FOR MANUAL (LOWER & UPPER) DRAWBARS
	uSETTING THE PEDAL PART

	PATCH
	uPATCH NAME
	uPATCH LOAD
	uFAVORITES

	EXVOICE (Extra Voices)

	MIDI
	ABOUT MIDI
	WHAT IS “MIDI”? 
	MIDI JACKS ON THIS KEYBOARD
	WHAT THE MIDI CAN DO ON YOUR KEYBOARD
	MAIN MIDI MESSAGE
	CHANNEL MESSAGE
	SYSTEM MESSAGE

	MIDI STRUCTURE
	uKEYBOARD CHANNELS
	uEXTERNAL ZONE CHANNELS
	uEXPANDED KEYBOARDS

	USING AN EXTERNAL SEQUENCER
	uRecording a performance to an external sequencer
	uSequencer playback

	USING A MIDI SOUND MODULE
	ZONES
	uWHAT IS DISPLAYED ON THE UPPER LEFT?
	uINTERNAL ZONE
	uEXTERNAL ZONE
	PANIC FUNCTION AND PARAMETER RE-LOAD

	MIDI
	uMIDI TEMPLATE
	uMASTER
	uKEYBOARD CHANNELS


	SAVE THE SETUP
	SAVE YOUR SETUP
	WHAT YOU CAN DO WITH THE USB FLASH DRIVE
	ABOUT USB FLASH DRIVE
	USABLE USB FLASH DRIVE
	USB MEMORY CONNECTOR
	FOLDER STRUCTURE

	INITIALIZE THE USB FLASH DRIVE
	SETUP PROCEDURES
	HOW TO READ THE DISPLAY
	SAVE THE SETUP
	CHANGE THE SETUP NAME
	LOAD THE SETUP
	DELETE THE SETUP


	MUSIC PLAYER
	BEFORE PLAYING BACK
	FILE TYPE AND PLACING FOLDER
	HOW TO READ THE DISPLAY

	OPERATION OF THE MUSIC PLAYER
	MUSIC PLAYER MODES
	CHANGE THE TIME DISPLAY


	VOICE LIBRARY
	WHAT IS VOICE LIBRARY?
	FILE TYPE AND THE PLACING FOLDER
	VOICE LIBRARY AND SETUPS

	OPERATE THE VOICE LIBRARY
	LOADING THE VOICE LIBRARY
	DELETE A LIBRARY
	CLEAR ALL LIBRARIES


	Troubleshooting
	TROUBLESHOOTING

	APPENDIX
	EXTRA VOICE INSTRUMENT LIST
	MIDI TEMPLATES
	MIDI TEMPLATES OF SK1
	MIDI TEMPLATES OF SK2

	MIDI INFORMATION
	MIDI Implementation
	Channel Voice Message 
	Channel Mode Message
	Drawbar Data List 1
	Control Number
	Drawbar Data List 2
	System Exclusive Message
	Mode Setting Exclusive Message
	NRPN Switch
	Data Set (Rx. only)
	Identity Request (Rx. only)
	Identity Reply (Tx. only)
	Global Parameters
	Patch Parameters
	Leslie Parameters
	System Parameters

	CUSTOM TONE-WHEELS LIST
	MIDI IMPLEMENTATION CHART
	MIDI CHANNELS AND MESSAGES
	SPECIFICATIONS
	PRESET PATCH LIST
	SERVICE





