HAMMOND
Modele XE-1

GUIDE DE L’UTILISATEUR



HAMMOND XE 1
INSTRUCTIONS IMPORTANTES DE SECURITE ET D'INSTALLATION

ATTENTION - Comme pour tout équipement
électrique ou électronique, certaines
précautions doivent étre prises pour éviter les
chocs et prévenir les risques d'incendie. Les
informations suivantes vous aideront & utiliser
votre orgue Hammond en toute sécurité.

Lisez toutes les instructions avant d'utiliser ce
produit.

Pour réduire les risques d'incidents, une
vigilance s'impose lorsque vous utilisez ce
produit prés d'enfants.

N'utilisez pas ce produit prés d'une source
d'eau.

Ce produit, soif seul soit en combinaison avec
un amplificateur et des enceintes ou un casque
peut produire des niveaux sonores élevés qui
pourrait engendrer des pertes auditives
permanentes. Ne jouez pas top longtemps & un
volume trop élevé ou a un niveau sonore
inconfortable. Si vous rencontrez des probléemes
de perte auditive ou des bourdonnements
d'oreille, consultez un spécialiste.

Ce produit doit étre placé de facon & ce que
sa ventilation soit libre. Ne placez pas ce
produit prés d'une source de chaleur comme
un radiateur ou foute autre source de chaleur.

Le produit doit étre relié au secteur uniquement
selon les informations contenues dans ce
manuel ou indiquées sur I'appareil.

Si vous n'utilisez pas le produit durant une
longue période de temps, débranchez le du
secteur, lorsque vous débranchez ne tirez pas
le cdble mais saisissez la prise.

Faites attention a ce que des objets ou du

liguide ne tombe ou ne coule pas dans les
ouvertures .

CONSERVEZ CES INSTRUCTIONS

SI' VOTRE INSTRUMENT NE FONCTIONNE PAS

1. Assurez vous que linstrument est sous
tension (Power sur ON) et que le
bouton MASTER VOLUME est placé au
moins & moitié de sa course.

2. Assurez vous qu'au moins une voix est
sélectionnée.

3. Assurez vous qu'un casque n'est pas
branché dans la prise HEADPHONE.

4. Assurez vous que le cordon
d'alimentation est bien branché et que
le voltage du courant est correct.

SEUL UN PERSONNEL QUALIFIE EST AUTORISE A
LA MAINTENANCE LORSQUE:

A. Le cordon d'alimentation a été
endommagé.

B. Des objets ou du liquide s'est renversé
dans le produit.

Le produit a été exposé a la pluie.

D. Le produit semble ne pas fonctionner
correctement ou présente une
changement marqué dans l'utilisation.

E. Le produit est tombé ou le boitier est
endommagé.

N'essayez pas de réparer vous méme ce
produit en dehors des consignes de
dépannage contenues dans ce manuel. Toute
autre réparation doit étre effectuée par un
personnel autorisé et qualifié.

ATTENTION RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE - NE
PAS OUVRIR

Ce symbole indique qu'd l'intérieur de cette
unité un voltage élevé existe et peut causer un
choc électrique.




ATTENTION Pour éviter tout choc électrique,
n'ouvrez pas ce produit. Il n'existe pas de pieces
réparables par le client lui méme. Reportez vous
sur un personnel qualifié et agréé pour toute
maintenance.

Le point d'exclamation dans un triangle signifie
qu'il existe des informations importantes
concernant la maintenance et I'ufilisation dans
ce guide

ATTENTION: POUR EVITER TOUT RISQUE D'INCENDIE OU DE CHOC ELECTRIQUE?
N’'EXPOSEZ PAS CE MATERIEL A LA PLUIE OU A L'HUMIDITE.




IMPORTANT - AVANT DE COMMENCER

Votre Hammond XE-1 a été construit dans le soueigalis apporter la sonorité authentique
des tirettes harmoniques Hammond. Il dispose duemtail de fonctionnalités et d’une large
palette d’'autres sonorités destinées a vous pearttjouer avec le plus de flexibilité
possible. Ce guide vous présentera toutes lesiémsatle votre orgue XE-1 de facon claire
et illustrée.

Dans un soucis de clarté et de compréhensiomf@snations sont groupées par syt

non par ordre d’apparition dans I'Ecran Centrahfisrmation (I'affichage situé au centre de
'orgue) . Par exemple, toutes les fonctions ayait aux tirettes sont regroupées ensemble,
toutes les fonctions de la percussion sont traiées un chapitre, etc.

De méme, chaque fonction est présentée indépendaindie® autres et ne nécessite pas de
connaissance préalable de votre part. Les expitmgont données de telle maniére que, si
Vous suivez pas a pas les indications, I'Ecran i@edtinformation de votre orgue sera
identique aux illustrations.

Ne soyez pas effrayé par le nombre d’opérationsess&ires a I'exécution d’une fonction;
chaque étape est simple. Gardez seulement a t'éspdhoses suivantes:

1. Lisez attentivement chaque étape.
2. Ne sautez pas les étapes.
3. Ne faites pas les opérations dans un ordrerdifté

Vous étes maintenant prét a maitriser les nombsexm®orités et fonctionnalités de votre
orgue Hammond XE-1.



POUR DEBUTER

Connections

Tous les connecteurs, excepté la prise casqueseeht sur le panneau accessoire situé a
l'arriere du XE-1. La prise casque se trouve swideant de I'instrument juste en dessous du
lecteur de disquette. Reportez vous au diagramme pg@our visualiser les numéros des
différents connecteurs présentés, puis a la demaeripi-dessous pour I'explication pas a pas
de la connexion.

(1) Cordon d’alimentation électrique

Votre Hammond est prévu d’origine pour fonctionaeec un courant de 220V. Pour

brancher votre XE-1 sur une prise secteur:

1. Repérez le cable d’alimentation livré avec vtEe 1.

2. Branchez la prise femelle dans la borne réckpthcXE-1, repérée par la mention “ AC
IN".

3. Branchez l'autre partie dans une prise secteur.

Connexions Audio

Votre XE-1 est équipé d’un systeme sonore de hgudaété. Toutefois, si vous désirez
entendre les sonorités produites par votre XE-lisgystéme externe, vous pouvez au
choix:

1. Brancher votre XE-1 sur un amplificateur, ou;
2. Brancher votre XE-1 sur une cabine Leslie.

(2) Branchement sur un amplificateur

1. Utilisez deux céables audio jack-jack 6,35mm astyigues (mono)
2. Branchez les cables sur la sortie située dédiadu XE-1 repérée par la mention “LINE
ouT”.

NOTE: Nous considérons que vous utilisez un amplificateur doté de connecteurs jack 6,35mm
pour clavier ou guitare, dans la mesure ou ce type de connecteur est le plus répandu.

3. Branchez l'autre partie du cable sur la fiched#e d’entrée de votre amplificateur.

Si votre amplificateur ne dispose que d’une senteée mono, branchez seulement un cable
entre la borne L/MONO du XE-1 et I'entrée de vameplificateur.

(3) Branchement sur une cabine Leslie (connecteur 1 1
broches)

Si vous désirez utiliser votre XE-1 avec une caliieslie, vous devez dans un premier
temps brancher celle-ci avant d’allumer votre ordrour ce:



1. Repérez le cable de connexion Leslie.



2. Branchez la prise femelle sur la borne réceptsitliée en bas a gauche sur l'arriére de la
cabine.

3. Branchez la prise male dans le connecteur adchbés sur le panneau accessoire de
votre XE-1.

Notez que les deux connecteurs Leslie sont équiedgtrompeur, c’est a dire qu'ils
possedent une encoche qui assurent un brancheoresitc

NOTE IMPORTANTE: La prise Leslie a 11 broches vous permet de vous brancher directement
dans de nombreux modeles de cabines Leslie a 1, 2 ou 3 canaux., tels que les modeles 303,
723 et 914. Toutefois, il faut savoir que si vous branchez votre XE-1 dans une Leslie & 1 canal
tel que le modele 122XB, seules les tirettes passeront par la Leslie. Pour cette raison, nous
vous recommandons d'utiliser une cabine & plusieurs canaux.

NOTE IMPORTANTE: Pour brancher votre XE-1 & une cabine Leslie disposant d'un brochage
différent comme les anciens modeéles & 6 broches 122, 147 ou les modéles a 9 broches de la
série 900, 760 ou 770, vous devez utiliser un adaptateur spécifique. Contactez votre
revendeur Haommond pour obtenir le modele dont vous avez besoin.

(4) Brancher une pédale

Vous pouvez brancher une pédale optionnelle coremeolddele Hammond FS-9H sur votre
XE-1. Branchez simplement le cable dans la pripérée par la mention “FOOT SW” sur le
panneau accessoire de votre XE-1.

NOTE: Afin d'assurer un fonctionnement correct de votre pédale, faites le branchement
lorsque le XE-1 est éteint.

(5) Brancher une pédale d’expression EXP-100

Si vous désirez utiliser une pédale d’expressioladérie EXP 100, une prise spéciale lui
est dédiée sur le panneau accessoire a l'arriekeel. Branchez simplement le jack DIN
dans la prise repérée par la mention “USE EXP 18QY0.

NOTE: Seul I'EXP 100 peut étre branché dans cette prise.

(6) Brancher le pédalier MIDI XPK-100

Si vous désirez utiliser le pédalier MIDI XPK-1Q@iliser un cable MIDI pour relier la
borne MIDI OUT du XPK-100 a 'un des ports MIDI I¢iu XE-1.

NOTE: Pour de meilleurs résultats, Le canal de contréle du XPK-100 doit étre placé sur le
canal 16. Reportez vous a la section MIDI/ Menu MIDI Edit- Page 2 de ce guide pour plus
d'informations.

(7) Brancher le clavier supplémentaire XLK-1



Si vous désirez utiliser le clavier supplémentXid-1:

1. Utiliser un cable MIDI pour relier la borne MIUT du XLK-1 a la borne MIDI IN de
votre XE-1.

2. Brancher le cordon d’alimentation électriqudadborne DC OUT du XE-1 vers la borne
DC IN du XLK-1.

(8) Brancher le cordon d’alimentation pour le XPK-1 00
ou le XLK-1

Le pédalier XPK-100 ainsi que le clavier XLK-1 ngsient une alimentation électrique.
Comme ils ne possedent pas d’interrupteur maraiée/#alimentation se fait directement a
partir de votre XE-1, sur la borne repérée paréaton “DC OUT” située sur le panneau
accessoire.

NOTE: Seuls les modules XPK-100 et XLK-1 peuvent étre branchés dans la prise “DC OUT" de
votre XE-1. L'utilisation de cette prise pour d'autres modules disposant de spécifications
différentes peuvent endommager et le module et votre orgue XE-1.

NOTE: Le cdble DCC-2 est un cdble spécial qui vous permet de relier plusieurs instruments
nécessitant une alimentation électrique, tout en contrélant la marche ou I'arrét avec un
seul bouton, ici avec celui du XE-1. Contactez votre revendeur Hammond pour vous
procurer ces cables

(9) Branchement MIDI du XPK-100 et du XLK-1 sur le
XE-1

Le XPK-100 dispose d’un circuit interne MIDI, luepmettant d’étre connecté a plusieurs
claviers MIDI. Le schéma page 4 vous présentedadirement recommande.

(10) Autres branchements MIDI

Votre XE-1 peut étre relié a de nombreux instrumd&mkDI, reportez vous a la section
Séparation de clavier/ Mode Single et Doutidece manuel pour de plus amples
informations.

(11) Brancher une source externe

Vous pouvez brancher une source externe sur vdiré,Xcomme un expandeur. De cette
facon, vous avez la possibilité d’entendre les daodules au travers d’'un seul systeme de
restitution sonore. Pour ce faire:

1. Prenez deux cables audio jack 6,35mm

2. Branchez I'extrémité des cables sur les boreesodie de votre module externe (souvent
repérées par la mention “OUT” ou “LINE OUT").

3. Branchez l'autre extrémité des cables sur lesds ‘LINE IN” de votre XE-1 (ces



bornes se situent sur le panneau accessoire i@léade votre orgue).

(12) Brancher un microphone sur le XE-1

Vous pouvez brancher un micro sur la borne d’erdggbée de votre XE-1 pour utiliser
'amplificateur et les haut-parleurs de votre orgDeux boutons rotatifs adjacents vous
permettent de contréler le volume du micro et deedta réverbération. Une autre borne

“MICROPHONE OUT” vous permet de reprendre le sotenb sur n’importe quel systeme
d’amplification externe..



(13) Brancher le XE-1 sur un ordinateur

Vous pouvez utiliser un cable série pour reliere®E-1 directement a votre ordinateur.
Pour de plus amples informations reportez a la@eddIDI/ Utiliser un ordinateude ce
guide.

(14) Brancher un casque

Vous pouvez brancher un casque stéréo sur laggiée située sur la face avant gauche de
votre XE-1, afin de travailler plus intimement.

SCHEMA DE BRANCHEMENT

Le diagramme sur ces deux pages vous présentdahle différents branchements
possibles sur votre XE-1. Les numéros font réféesratix paragraphes des pages
précédentes. Reportez vous a ceux ci pour uneiplisc plus précise du branchement.

Figure



figure



Contrdles Elementaires

Le panneau de contrble de votre XE-1 regrouparietses, les touches, les boutons, la
molette de contrdle des données/tempo, le cursgeuoldme et le lecteur de disquettes. Ces
contrbleurs vous permettent d'agir sur l'instrument

Interrupteur Marche/Arrét

figure #

L'interrupteur Marche/Arrét (ON/OFF) est situé aigjae du clavier. En position enfoncée
(ON) l'instrument est en marche, I'Ecran Centialfofmation ainsi que plusieurs diodes
sont allumeés.

Curseur de volume

Le curseur de volume “MASTER VOLUME?” est situé @ite des touches de présélections.
Ce curseur vous permet de gérer le volume génénadrgue. Poussez ce curseur pour
augmenter le volume, et tirez le pour baisser lame.

NOTE: Si une pédale d'expression est branchée sur votre XE-1, la plage d'action de celle-ci
sera déterminée par la position du curseur MASTER VOLUME.

Ecran Central d'Information

L'Ecran Central d'Information est situé sur laigacentrale supérieure de l'orgue.

figure #

L'Ecran Central d'Information dispose de trois nsod#) le mode JEU, et (2) le mode
MIXER et (3) le mode MENU. Le mode JEU vous perehet/oir graphiquement les
réglages des tirettes, les instruments des autigset les réglages de tempo et
transposition. Le mode MIXER vous permet de vedriéglages des tirettes numériquement
ainsi que les volumes des différentes partiesmbde MENU vous permet de changer et
d'éditer les parametres logiciels comme la durésudtain, le mode des tirettes, les
parametres MIDI et d'autres fonctions avancées.

NOTE: Les modes JEU et MENU sont traités dans la section Ecran Central d'Information, page
21 de ce manuel.



Tirettes

Les tirettes sont le coeur et 'ame du son de wogge Hammond. Vous disposez de deux
jeux de neuf tirettes (on dit aussi tirasses),caff® aux claviers supérieur et inférieur ainsi
gue deux tirettes pour le pédalier (situées alemilies deux jeux).

figure #
Tirez vers vous une tirette en augmente le voluimeedmaniéere incrémentielle de 0 (pas de
son) a 8 (volume maximal). Poussez une tiretterdimie volume de celle ci.

Reportez vous a la section Tirettes & Percusdmue manuel pour une explication
approfondie des tirettes Hammond.

Touches sensitives
Les touches sensitives disposent de diode signlalanactivation.

figure #

NOTE: Pour les sections RYTHMS & STYLES, RYTHMS VARIATIONS, VOICE, VOICE SETUP, et
PRESETS, les diodes ne peuvent pas étre toutes éteintes, I'une au moins doit rester allumée.

Boutons
Les boutons se trouvent dans I'Ecran Central diimition.

figure #
Ces boutons ont trois fonctions différentes.

1. lls vous permettent de choisir parmi plusieysams, par exemple pour sélectionner une
page de MENU.

2. lls vous permettent d'activer ou de désacti@®t/QOFF) certaines fonctions comme le
sustain.

3. Appuyer sur ces boutons vous permet d'augmeantde diminuer une valeur pas a pas;
maintenus enfonceés, ils vous permettent de dééigevaleurs. La nouvelle valeur
s'affiche sur I'Ecran Central d'Information.

NOTE: Chacune de ces trois sections sera abordée plus loin dans ce manuel. Reportez vous
d la table des matieres pour connaitre la page.



Molette de contrdle tempo.

La Molette de contrdle données/tempo est situgeitedde I'écran a cristaux liquides vous
permet de régler le tempo de la section rythmique

NOTE: Vous trouverez des informations au sujet de cette molette dans la section RYTHME &
ACCOMPAGNEMENT de ce guide.

Contréleurs Supplémentaires

Lecteur de disquette

figure #
Le lecteur de disquette est situé a I'extréme gadalclavier. Il vous permet de:

Enregistrer et sauvegarder des thémes sur agedtte.

Jouer des séquences pré-enregistrées sur le XE-1

Sauvegarder des banques de présélections guettis

Charger des banques de présélections dans e XE-

Charger de nouveaux styles et rythmes d'accaonepagnt dans le XE-1.

agrwnE

Reportez vous a la section ad hoc page 128 de oaah@Utiliser le lecteur de disquettes)
pour une explication détaillée.

Fente pour carte CompactFlash ™

figure #

La fente pour cartes CompactFlash est située éfarde votre XE-1, sur la partie droite.
Elle vous permet de:

Enregistrer et sauvegarder des themes surCarntgpactFlash.
Sauvegarder des banques de présélections senGmampactFlash
Charger des banques de présélections dans e XE-

Sauvegarder des groupes de Styles et de Ryumearte CompactFlash.
Charger de nouveaux styles et rythmes d'accomepagnt dans le XE-1.

arwnE

Reportez vous a la section Utiliser le lecteur denactFlaside ce manuel pour une
explication détaillée.

“CompactFlash” et le symbole CompactFlash sont des marques déposées par CompactFlash Association



Molettes de Pitch Bend et de modulation

Ces deux molettes sont situées a gauche du clawses,au-dessus du lecteur de disquettes.
Pitch Bend

Vous pouvez ajuster la hauteur du son joué danplage de plus ou moins 12 demi-tons.
Figure #

NOTE: Par défaut, la molette est réglée sur une plage de deux demi-tons. Reportez vous a la
section Fonctions Spéciales / Menu Edit Control — Page 2, de ce guide si vous désirez cette
valeur.

Modulation

La molette de modulation est utilisée pour contrlideV/ibrato ou le Trémolo des voix, ou
pour envoyer un message de modulation a un instrumMiI branché.

En déplacant la molette sur I'avant, vous augmelate@aleur du contrdle. En déplacant la
molette vers I'arriere, vous diminuez la valeurcdutréle.

NOTE: Vous pouvez sélectionner les voix du XE-1 affectées par ce contrdleur. Reportez vous
a la section Fonctions Spéciales / Menu Edit Control — Page 2 de ce guide pour de plus
amples informations.

Important - Lisez Ceci

Bien que le XE-1 ne soit équipé que d’'un seul egwet instrument peut fonctionner
comme un orgue avec deux claviers et un pédaliest @ourquoi il est fait référence aux
parties UPPER (clavier supérieur), LOWER (clavigérieur) et PEDAL (pédalier) sur cet
instrument.

Sur un orgue, le clavier supérieur (UPPER) estigder@ent utilisé pour jouer la ligne
meélodique avec la main droite. Le clavier inferidU@WER) est utilisé pour jouer la partie
harmonique ou d’accompagnement avec la main gatuehgedalier (PEDAL) est utilisé
pour jouer les notes de basse, le plus souventlayged gauche.

Sur le XE-1 lui méme, ce style de jeu est reproemiséparant le clavier de 61 notes en deux
zones. La partie jouée avec la main droite s’apyptarau clavier supérieur (UPPER). La
partie jouée avec la main gauche s’apparente aiecliaférieur (LOWER).

La touche sensitive SPLIT ON, située a droite dungau de contrdle, sert a séparer le
clavier en deux zones ou deux claviers UPPER et EBWLorsque cette fonction est
activée, la diode de la touche SPLIT ON est alluetéBEcran Central d’'Information en
mode PLAY affiche un clavier dont une portion estserbrillance ainsi gu’'un numéro de
notes comme “C3". Ceci indique que le clavier églasé en deux zones et que la note C3



(3*™do) est I'endroit de séparation entre les deuxieta supérieur et inférieur.

Figure #



NOTE: “C3" est le point de séparation par défaut, cependant, vous changer ce réglage et
le réaffecter n'importe ou sur le clavier. reportez vous & la section Séparation du Clavier de
ce guide.

De plus, si vous branchez un pédalier MIDI, comen¥PK-100 Hammond, vous pouvez
utiliser aussi la zone pédalier du XE-1. Cependartuche sensitive PEDAL TO LOWER
vous permet de jouer la zone pédalier & I'intéraifa zone du clavier inférieur (dans ce cas
il y a triple séparation du clavier: Pedal, Lowégpper).

Figure #



Ecran Central d'Information

Les touches, les boutons, les tirettes, les cussatues pédales vous permettent de contréler
les opérations nécessaires aux registrationsgéfilaition de chaque voix, au tempo de la
section rythmique et aux informations MIDI. L'Ecr@entral d'Information vous permet de
Voir ces changements.

figure #

Boutons

Boutons Numérotés

Juste sous I'écran lui méme se trouvent 16 bowaesnumérotés de 1 a 16. Leur fonction
change automatiquement en fonction des différeetsus ou modes. Ces fonctions de base
sont:

Sélection d'une voix ou d'un paramétre d'édition
Activation ou désactivation d'un parametre
Confirmation: Oui, Non, OK

Modification d'un parametre: augmentation ouidution

PowbdPE

Il existe aussi d'autres boutons: PAGE UP, PAGE DD&Nués a gauche de I'écran;
MENU, DISPLAY HOLD, PLAY et EDIT situés a droite décran.

Boutons PAGE UP, PAGE DOWN

Ces deux boutons vous permettent d'afficher suiseesent les écrans de certaines
fonctions avancées comme l'animation, I'éditionwd®s, etc. En appuyant sur le bouton
PAGE UP (Page suivante) voagancezdans la liste des écrans, en appuyant sur le bouto
PAGE DOWN (Page précédente), vaasulezdans cette liste.

Boutons MENU/EXIT, PLAY, DISPLAY HOLD et PART/EDIT

Ces 4 boutons vous permettent de choisir le corderlaffichage de I'Ecran Central
d’'Information parmi différentes options.

MENU / EXIT - Ce bouton vous permet d'accéder aux menus desdns avancees.

PLAY - Ce bouton place I'Ecran Central d’'Informatiomslfiun des trois modes d'affichage
de jeu.



DISPLAY HOLD - Par défaut, I'Ecran Central d’Information affickun des modes de jeu.
Si vous appuyez sur le bouton MENU / EXIT, le bouRISPLAY HOLD (maintenir
I'affichage) vous permet de geler 'affichage emdenMENU pendant que vous éditez une
fonction avancée.

PART / EDIT - Ce bouton vous permet d'accéder a certainesidmscavancées de l'orgue.
L'utilisation de ce bouton sera décrite au fur etegure de son utilisation dans les menus
tout au long de ce manuel.

IMPORTANT : Nous considérons a ce niveau que vous venezgtatemer votre orgue gt
gue vous n'avez touché aucun des boutons PLAY oNWIEinon, éteignez l'orgue,
attendez 5 secondes, puis rallumez le. De pluteddes tirettes doivent étre rentrées, aucun
numéro ne doit étre visible.

Modes d'affichage

Comme cela a été noté dans la section Pour déligriste trois modes d'affichage: le
mode jeu, le mode mixeur et le mode menu.

Mode Jeu

Le mode jeu (PLAY) posséde trois écrans que |'moaiére en appuyant successivement sur
le bouton PLAY.

En appuyant sur la touche sensitive PLAY, le medesjaffiche sur I'Ecran Central
d’Information.

Figure #
Un écran similaire a celui-ci vous accueille aderpiere ouverture de votre XE-1. Il montre:

1. Les registrations des tirettes pour les claymupérieur et inférieur, ainsi que pour le
pédalier représentés graphiquement (i.e. par dessbde longueur et de couleurs
différentes selon la position des tirettes).

Le numéro et la banque de la présélection active

Le nom de la présélection.

Le style Autoband choisi.

La présélection sonore de la voix UPPER 1.

La préseélection sonore de la voix LOWER 2.

La présélection sonore de la voix LOWER 1

La préseélection sonore de la voix PEDAL.

Les parties actives, représentées par une diljgret du clavier vers les différentes
parties.

10. Le type d’accord et sa basse.

11. Le mode actuel du clavier.

12. Le point de séparation actuel.

13. L’intervalle de transposition.

14. Le tempo du rythme d’accompagnement.

CoNoOO~WN

NOTE: Vous remarquerez juste en dessous de I'écran des sérigraphies des différents groupes



de voix UPPER 1, UPPER 2, efc. La section mode mixeur vous expliquera leur réle plus en
détail.
NOTE: Reportez vous page 36 de ce manuel pour plus d’information sur I' utilisation des voix.



MODE MIXER

Le mode Mixer (i.e. mixeur) de I'Ecran Central ddrmation vous permet de gérer les
volumes des différentes parties sonores du XE-di gire divers autres réglages.

Il y a quatre pages dans ce mode, chacune montre:

1. Les registrations des claviers supérieur etigdié ainsi que du pédalier représentées
graphiquement (ie par des barres de longueur ebaeurs différentes selon la position
des tirettes) et numériquement (ie avec des chiffréiquant la position de chaque
tirette).

Un symbole graphique pour chague voix ou graqgmere.

Le volume de cette voix ou de ce groupe sonore.

Le tempo de I'accompagnement.

Le rythme choisi.

Le nom et la banque de la présélection

ouhrwN

Les quatre pages different entre elles par 'affggndu groupe sonore. En voici le détail.

Mode mixer - Page 1

Figure #

A partir du mode jeu (PLAY) appuyene fois sur la touche PLAY pour afficher le mode
mixeur. Celui-ci présente:

1. Une icone pour chaque voix UPPER 1, UPPER 2, EB\WY, LOWER 2, PEDAL.
2. Le réglages de volume pour UPPER 1, UPPER 2, EQW®, PEDAL, A.BASS (Auto
Bass), A.BAND (Auto Band), et RYTHM.

Utilisez la colonne de boutons situés sous chagfueei pour régler le volume de la partie en
guestion. Ainsi la rangée supérieure des boutomd @ 8) sert augmenterle volume,

alors que la rangée inférieure (de 9 a 16) sdininuer celui-ci. Pour augmenter le volume
de la voix UPPER 1, utiliser le bouton 1; pour dioer le volume de cette partie, utiliser le
bouton 9. Pour la partie UPPER 2, vous augmenterealume en appuyant sur le bouton 2
et le diminuerez avec le bouton 10, etc.

NOTE: Les désignations de voix vous seront précisées dans la section voix, page 36 de ce
manuel.



Mode Mixer - Page 2
Figure #

A partir de la page 1 du Mode Mixer, appuyee fois sur la touche PART pour afficher la
page 2 du mode mixeur. Cette page vous montre:

1. Une icone pour les réglages actuels des p&Re&s CHORD, SOUND EFFECT,
MANUAL DRUM et METRONOME.

2. Les réglages de volumes pour les parties méREi©® CHORD, harmonie PRO
CHORD, SOUND EFFECT, MANUAL DRUM, METRONOME.

La encore, la rangée supérieure des boutons (@ permed’augmenter le volume de
chaque patrtie et la rangée inférieure (de 9 a éé¢diminuer.

NOTE: Les termes PRO CHORD, SOUND EFFECT et MANUAL DRUM vous seront expliqués dans
la section Fonction de jeu avancées de ce guide.

Mode Mixer - Page 3

figure #
A partir de la page 2 du Mode Mixer, appuuee fois sur la touche PART pour afficher la
page 3 du Mode Mixer. Cette page vous montre:

1. Uneicone pour les parts 1 a 8.
2. Le réglage de volume des parts 1 a 8.

La encore, la rangée supérieure des boutons (@ permed’augmenter le volume de
chaque patrtie et la rangée inférieure (de 9 a éé@diminuer.

NOTE: Les parties sont utilisées pour jouer les fichiers MIDI grce aux fonctions lecteur de
disquettes ou CompactFlash de votre XE-1. Reportez vous a la section Utilisation du lecteur
de disquette pour de plus amples informations.




Mode Mixer - Page 4

Figure #
A partir de la page 3 du Mode Mixer, appuuee fois sur la touche PART pour afficher la
page 4 du Mode Mixer. Cette page vous montre:

1. Une icone pour les parts 9 a 16.
2. Le réglage de volume des parts 9 a 16..

La encore, la rangée supérieure des boutons (@ permed’augmenter le volume de
chaque patrtie et la rangée inférieure (de 9 a éé¢diminuer.

NOTE: il est possible de contréler certains parametres en utilisant conjointement les touches
PAGE UP et PAGE DOWN avec les deux rangées de boutons. Reportez vous a la section
Fonctions avancées spéciales de ce guide.

NOTE: Vous pouvez choisir votre écran d'accueil (I'écran d'affichage par défaut de votre
XE-1) entre le mode jeu et le mode mixeur. Reportez vous & la section fonctions utilitaires
spéciales de ce guide pour plus d'information.

Mode Menu

Le mode Menu possede quatre écrans. Chacun deiage gcrans présente des fonctions
avancees qui vous permettent de changer des paesnud charger ou sauvegarder des
données de ou vers la disquette, d'activer ou slectiéer quelque chose, etc.

Mode Menu - Ecran 1

Si vous appuyegne fois sur le bouton MENU a partir de nimporte géetan de jeu,
I'Ecran Central d’'Information doit ressembler aicec

figure #
Quatre choix doivent apparaitre dans la fenétféichage.
Appuyer sur I'un des boutons numérotés vous fetraresians la fonction avancée et

changera I'Ecran Central d’'Information.
Voici une breve explication de ces quatre choix:



REVERB: vous permet de choisir parmi différents régladgmséverbération (voyez page
27). Appuyez sur le bouton 1 ou 2 pour controlétecnction avancée.

TUNE:- vous permet de régler finement I'accordage de€E de choisir le tempérament
des tirettes (voyez la section Fonctions UtilitaiBpéciales/ Menu Tune EdiAppuyez sur
le bouton 3 ou 4 pour contrdler cette fonction aéen

SPLIT - vous permet de choisir le point de séparatigppuwyez sur le bouton 5 ou 6 pour
contr6ler cette fonction avanceée.

SES / EQ- vous permet de changer les caractéristiquegstarae d’expansion sonore
(SES) et la sonorité compléte de votre XE-1. Appwsa le bouton 9 ou 10 pour contrbler
cette fonction avanceée.

Mode Menu - Page 2

A partir du Mode Menu page 1, appuyeze fois sur le bouton PAGE UP. L’Ecran Central
d‘Information de la page 2 du Mode Menu doit redsiema ceci:

figure #
Sept choix doivent apparaitre dans la fenétreictatfe.

Appuyer sur I'un des boutons numérotés vous fetraresians la fonction avancée et
changera I'Ecran Central d’'Information.
Voici une breve explication de ces sept choix:

DRAWBAR - Vous permet de modifier les caractéristiquestiletes, de régler le niveau
de key click (clic de touche) et I'attaque (entoeice et normale) pour les claviers supérieur,
inférieur et le pédalier. Appuyez sur le boutorul2gpour contréler cette fonction avancée.

PERCUSSION- Vous permet de changer les caractéristiquea gercussion. Appuyez sur
le bouton 3 ou 4 pour contrdler cette fonction aéemn

LESLIE / VIB - Vous permet de modifier les caractéristiquekadeeslie digitale interne,

de régler la vitesse du Vibrato pour les claviensésieur, inférieur et le pédalier, enfin de
choisir le niveau d’overdrive (saturation) que voésirez. Appuyez sur le bouton 5 ou 6
pour contrdler cette fonction avanceée.

SUSTAIN: vous permet de définir la durée du sustain pesiclaviers, supérieur et
inférieur, ainsi que pour le pédalier. Appuyezlsuvouton 9 ou 10 pour contrbler cette
fonction avancée.

VOIC.EDIT : vous permet de programmer les caractéristiquepasies internes. Appuyez
sur le bouton 11 ou 12 pour contrdler cette fomctvanceée.

PROCHORD: vous permet de régler les caractéristiques émietion PROCHORD.
Appuyez sur le bouton 13 ou 14 pour contréler dettetion avanceée.

COMBI PRESET - Vous permet de renommer les présélections ddic@ison. Appuyez



sur le bouton 15 ou 16 pour contréler cette fomctivancée.



Mode Menu - Page 3

A partir du Mode Menu page 2, appuyeze fois sur le bouton PAGE UP. L’Ecran Central
d‘Information de la page 3 du Mode Menu doit redsiema ceci:

figure #
Huit choix doivent apparaitre dans la fenétre ahége.

Appuyer sur I'un des boutons numérotés vous fetraresians la fonction avancée et
changera I'Ecran Central d’'Information.

Voici une bréve explication de ces huit choix:

AUTOBAND - Vous permet de programmer les caractéristiqeda tbnction
AUTOBAND (accompagnement). Appuyez sur le boutamu® pour controler cette
fonction avancée.

MEMORY - Vous permet de programmer les caractéristiqaeda ébnction MEMORY
(mémoire). Appuyez sur le bouton 3 ou 4 pour cdetréette fonction avancée.

AUTO-VARI : vous permet de programmer les rythmes et styl¢E@VARI selon vos
préférences . Appuyez sur le bouton 5 ou 6 poutrglen cette fonction avancée.

TOUCH TEMPO - Vous permet de programmer les caractéristigeda tbnction TOUCH
TEMPO selon vos préférences. Appuyez sur le botditon 8 pour contréler cette fonction
avancée.

RYTHM EDIT - Vous permet de programmer les caractéristiggsegygthmes internes.
Appuyez sur le bouton 9 ou 10 pour contréler cietibetion avanceée.

STYLE EDIT - Vous permet de programmer les caractéristigasstiles AUTOBAND.
Appuyez sur le bouton 11 ou 12 pour contrdler dettetion avancée.

MANUAL DR : vous permet de régler les caractéristiques életion MANUAL DRUM
selon vos préférences. Appuyez sur le bouton 1B4quour contréler cette fonction
avanceée.

RYTHM PRESET - Vous permet de programmer les caractéristigeda ébnction
RYTHM PRESET. Appuyez sur le bouton 15 ou 16 pauntidler cette fonction avancée.

Mode Menu - Page 4

A partir du Mode Menu page 3, appuyeze fois sur le bouton PAGE UP. L’Ecran Central
d‘Information de la page 4 du Mode Menu doit redsiema ceci:



figure #



Cing choix doivent apparaitre dans la fenétre idladige.

Appuyer sur I'un des boutons numérotés vous feraretians la fonction avancée et
changera I'Ecran Central d’Information.

Voici une breve explication de ces cing choix:

MIDI : vous permet de régler I'ensemble des parametiies dé I'instrument, y compris les
canaux, les programmes, les controleurs, et dtegecin dump (sauvegarde totale) vers un
enregistreur de données MIDI ou un autre orgue XEppuyez sur le bouton 1 ou 2 pour
contrbler cette fonction avancée.

SEQUENCER - Vous permet de programmer le séquenceur inszfos vos préférences.
Appuyez sur le bouton 3 ou 4 pour contréler caitecfion avanceée.

CONTROL : vous permet de définir la plage de pitch bendatkeders supérieur et inférieur
ainsi que du pédalier; de définir les caracténisimde la molette de modulation (voyez page
67). Appuyez sur le bouton 5 ou 6 pour contrélérecinction avancée.

DISK UTILITY : vous permet d’effectuer diverses opérations ééecteur de disquette et
le lecteur de CompactFlash. Appuyez sur le bouton 20 pour controler cette fonction
avancee.

SYSTEM: vous permet de régler certaines caractéristiqueaffectent I'orgue entier.
Appuyez sur le bouton 11 ou 12 pour contrdler dettetion avancée.

NOTE: Lorsque vous regardez I'Ecran Central d’'Information pour accéder & certaines
fonctions avancées, vous remarquerez dans le coin supérieur gauche une fleéche suivie de
chiffres comme 1/2, 1/4, etc. Cela signifie que la fonction possede plusieurs écrans de
réglages. Pour passer d'un écran 4 un autre appuyez sur les boutons PAGE UP ou PAGE
DOWN.

Appuyez de nouveau sur le bouton PAGE UP et I'éeRBE 1 réapparait.

Raccourcis

Parfois il est pratique d'accéder a une fonctias phpidement qu'en utilisant la méthode
décrite ci-dessus. Votre orgue Hammond dispose domtus de "raccourcis" pour de
nombreuses fonctions avancées. En général ledaitaintenir appuyée une touche vous
permet d'accéder au menu de la fonction avancéespandante.

La plupart des fonctions avancées disposent deuacs. De plus, quelgues fonctions
avancees ne sont accessibles que par raccourdlifférentes méthodes pour accéder aux
diverses fonctions vous seront présentés en eméréection tout au long de ce guide.

Raccourci des touches sensitives

figure #



Afin de rendre I'utilisation de votre XE-1 encoripfacile, il existe un groupe de 4 touches
sensitives situé a gauche des touches RYTHM & STY,Ldtii vous permettent d’accéder
instantanément a certains menus des fonctions éganc

Disk
figure #

Cette touche sensitive vous permet d’effectuerog@sations relatives aux lecteurs de
disquette et de CompactFlash. En maintenant aceitthé enfoncée, le menu Disk s’affiche.

Demo

figure #

Cette touche sensitive vous permet d’accéder auggaax de démonstrations internes,
mais aussi d’appeler les rythmes utilisateurs €& igthmes que vous avez programme).
Reportez vous a la section Fonction Utilitairee@alesde ce guide pour de plus amples
informations sur le fonctionnement de cette touche.

NOTE: Vous trouverez des informations sur la facon de programmer des styles utilisateurs
dans la section Rythme et Accompagnement

MIDI

figure #
Cette touche vous permet d’accéder instantanénmiemieau d’édition MIDI. En maintenant
cette touche enfoncée, le menu MIDI s’affiche.

CONTROL

figure #

Cette touche vous permet d’accéder instantanéniemeau d’édition CONTROL. Ce menu
vous permet d’ajuster les paramétres pour les teslde Pitch Bend et de Modulation ainsi
gue les pédales. En maintenant cette touche erdplecenenu CONTROL s’affiche.

EASY REC

figure #
Cette touche vous permet d’accéder instantanémiemeau EASY REC qui vous permet
d’enregistrer et de sauvegarder vos propres charengées sur le XE-1.

SEQ MENU

figure #
Cette touche vous permet d’accéder instantanémiemeau SEQUENCER qui vous permet
de choisir comment enregistrer et sauvegarder ragEgs chansons.



TIRETTES & PERCUSSION

Tirettes

Votre orgue Hammond dispose d'un jeux de 9 tirgttes chaque clavier. Les tirettes, que
I'on appelle aussi tirasses, sont le cceur et la asélébre son Hammond depuis les
premiers modeles A des années 1935.

Il existe approximativement 253 millions de comlsoas sonores possibles. Chaque tirette
représente une forme d'onde sinusoidale de hadifétnente (ou de profondeur sonore
différente). La figure ci-dessous vous présentgueejoue chaque tirette lorsque vous
appuyez sur la note do du clavier.

figure #

Chaque tirette porte une information de taille (@rpe en pieds). Par exemple, la premiere
tirette blanche porte l'inscription 8'. Cela sigmgelon la terminologie de I'orgue que le
tuyau utilisé pour produire cette note mesure 8gpde long (2,40 m); les chiffresde 1 a 8
sur chaque tirette représentent le degré de présehétant le plus faible, 8 le plus fort.



Gabarit de registration pour les quatre familles de
sonorité d’'orgue
figure #

Famille des fltes (motif d’escalier)
figure #

Famille des Anches (motif triangulaire)
figure #



Famille des diapasons (motif en encoche)
figure #

Famille des cordes (motif en parenthése)



Tirettes du Pédalier

figure #

Ce sont les deux tirettes marron situées entrelesdu clavier supérieur et inférieur. Elles
contrélent le son du pédalier. La premiere tirpttaduit la sonorité d'un tuyau de 16' pour
une basse profonde, alors que la deuxieme tirattdut une sonorité de 8' une octave plus
haut.

Touches Sensitives Tirettes ON/OFF

figure #
Ce groupe de touches, situé a droite de I'Ecratr@letiinformation, vous permet d’activer
ou non pour chaque clavier le contrOle par lestése

Pour rendre les tirettes actives pour chaque calaappuyez simplement sur la touche
sensitive correspondante, une diode rouge s’allamer

Touches sensitives du sustain des tirettes

figure #

Lorsque ces touches sont actives (diode alluméedffat de rémanence sonore est ajouté au
son des tirettes (ie le son ne se coupe pas hmeale lorsque vous lachez une touche).

NOTE: Le sustain est abordé en détail dans la section EFFETS de ce guide.



Menu Drawbar Edit

figure #
Le menu Drawbar Edit (i.e. édition des tirettesfalections avancées vous permet
d'effectuer différents changements sur les caiiatitgres des tirettes.

Accéder au Menu Drawbar Edit avec les boutons de

MENU/EXIT

1. Appuyer sur la touche sensitive MENU/EXIT poairé apparaitre le premier écran du
mode MENU. La mention “1/4", sur le coin supérigauche de l'affichage, indique que
VOUS Vous situez a la premiéere des quatre pages aenu.

2. Appuyez sur le bouton PAGE UP (page suivardedeuxieme page est maintenant
affichée et la mention indique maintenant “2/4".

3. Appuyer sur le bouton 1 ou 2, le mot "DRAWBARIparait a I'écran.

Accéder au Menu Drawbar Edit par les raccourcis.

Maintenez appuyée l'une des trois touches DRAWBARGQF-F ; au bout d'une seconde le
mot “Drawbar ” s'affiche en haut de I'écran.

Vous étes maintenant dans la premiere page du dhédition des tirettes, utilisez les

boutons situés sous I'écran pour effectuer lesgdrmaents suivants.

Menu Drawbar Edit - Page 1

figure #

Sélection de clavier

Utilisez le bouton 1 ou 2 poawvancerdans la liste des claviers. Vous pouvez choidiieen
“UPPER”( clavier supérieur), LOWER (clavier infan@ ou PEDAL (pédalier). Le choix
actif est affiché en inverse vidéo. (Lettres vesiasfond noir).

Utilisez le bouton 9 ou 10 poueculer dans la liste.



Octave des tirettes

Cette fonction avancée vous permet de transposercta/e le son produit par les tirettes, ce
pour chaque clavier. vous pouvez choisir dansdgebe “-2" (les tirettes jouent deux
octaves en-dessous) a “+2" (les tirettes jouenx detaves au dessus).

Utilisez le bouton 5 pouavancerdans la liste des choix

Utilisez le bouton 13 poueculer dans la liste des choix.

Menu Drawbar Edit - Page 2

figure #

Sélection de clavier

Utilisez le bouton 1 ou 2 poawvancerdans la liste des claviers. Vous pouvez choisireent
“UPPER”( clavier supérieur), LOWER (clavier infan@ ou PEDAL (pédalier). Le choix
actif est affiché en inverse vidéo. (Lettres vesiasfond noir).

Utilisez le bouton 9 ou 10 poueculer dans la liste.

Mode des Tirettes

Cette fonction avancée vous permet de changenlaris® générale des tirettes. Vous

pouvez choisir entre “B Type”, “Mellow” ou “Brite™B Type” reproduit fidelement la
sonorité des roues phoniques des orgues B3. “Méjpoaduit des ondes sinusoidales d’'une
grande pureté. “Brite” ajoute des fréquences suppidaires aux tirettes les plus aigués pour
obtenir un son trés brillant. Le choix actif editckfé en inverse vidéo. (Lettres vertes sur
fond noir).

Utilisez le bouton 3 ou 4 pour avancer dans ta likes choix, et le bouton 11 ou 12 pour
reculer dans celle ci.

Attaque - Volume du clic

Chaque fois que vous appuyez sur une touche dieckde I'orgue un clic est produit. Cette
fonction avancée vous permet de changer les casdiciges de I'attaque ou du clic. Vous
pouvez choisir entre: “Slow Atk” (attaque lente)ld' CIk” (pas de clic), “Soft CIk” (Iéger
clic), “Norm CIk” (clic normal) et “Max CIk” (clicmaximal). Le réglage par défaut est
“Norm CIk”. Le choix actif est affiché en inversal@o. (Lettres vertes sur fond noir).

Utilisez le bouton 5 ou 6 poawvancerdans la liste des choix, et le bouton 13 ou 14 pou
reculer dans celle ci.




Superposition des tirettes

Sur les orgues Hammond comme le B-3, les tiretteplus basses et les plus hautes se
superposent (ie répetent les notes d’autres toudBette fonction avancée vous permet de
définir les fréquences supérieures et inférieussstiettes.

Utilisez le bouton 7 ou 15 pour définir la limitgérieure de fréquence.

Utilisez le bouton 8 ou 16 pour définir la limgepérieure de fréquence.

Percussion - Réponse de la percussion
figure #

Les contréles de percussion comprennent 4 toushesitives, situées a droite des tirettes,
qui gérent la percussion des notes jouées suawgeclsupérieur.

NOTE: Pour entendre I'effet de percussion, vous devez jouer d'une maniere détachée (non
legato). Si vous jouez plusieurs notes en tenant une touche enfoncée, la percussion ne se
fera pas entendre avant que toutes les touches du clavier ne soient relevées.

SECOND HARMONIC

figure #
La note jouée par cette harmonique est la mémeegjleede la tirette 4'. En combinant cette
percussion avec les tirettes, vous obtenez uneaigdutaire et brillante.

THIRD HARMONIC

La note jouée par cette harmonique est la mémeejleede la tirette 2 2/3'. En combinant
cette percussion avec les tirettes, vous obtenezomorité puissante et lourde.

FAST DECAY

figure #

Lorsque cette touche est inactive (réglage pamd@tadiode est éteinte), les notes de la
percussion “meurent” lentement comme pour un carilA I'inverse lorsqu’elle est active
(diode allumée) la fonction Fast Decay fait disfiagarapidement les notes comme pour un
xylophone.

SOFT

figure #
Cette touche regle le volume de la note de peroasBiar défaut cette touche est inactive
(diode éteinte) et I'effet de la percussion estipréinant sur celui des notes jouées sur le



clavier supérieur. Lorsque cette touche est athare allumée) I'effet de la percussion est
adouci.



Menu Percussion Edit
figure #

Ce menu vous permet d’accéder a differentes fome@wancées réglant les caractéristiques
de la percussion.

Accéder au Menu Percussion Edit avec le bouton
MENU/EXIT

1. Appuyer sur le bouton gris MENU/EXIT pour faapparaitre le premier écran du mode
MENU. La mention “1/4", sur le coin supérieur gaeate I'affichage, indique que vous
Vous situez a la premiere des quatre pages de rme. me

2. Appuyez sur le bouton PAGE UP, la deuxiéme megenaintenant affichée et la
mention indique maintenant “2/4".

3. Appuyer sur le bouton 3 ou 4, le mot PERCUSSHpRNarait en haut de I'écran..

Accéder au Menu Percussion Edit par les raccourcis.

Maintenez appuyé I'une des quatre touches serssd@ercussion; au bout d'une seconde
le mot Percussion s'affiche en haut de I'écran.

Vous étes maintenant dans le menu d'édition derlaupsion, utilisez les boutons situés sous
I'écran pour effectuer les changements suivants.

Percussion Level

Cette fonction avancée vous permet de définir lame général de la percussion. Ceci vous
permet de régler I'équilibre entre la percussioortnale” et “douce” des touches dédiées
avec le son des tirettes.

Utilisez le bouton 1 pourugmenterla valeur, et le bouton 9 podiminuer.

Percussion Touch

Cette fonction avancée vous permet d’activer odéactiver la percussion suivant le
toucher. Activée, la percussion ne sonnera quéesurotes jouées détachées (quelque soit le
degré de détachement) reproduisant ainsi la peotudes orgues B-3, C-3, RT-3 ou A-100.
Désactivée, chaque note sonnera avec la percupsielie soit jouée détachée ou legato.
Cette fonction reproduit la percussion des mod&té$, Concorde et d’autres modeles
ultérieurs.

Utilisez le bouton 2 poutésactiverle toucher de la percussion.

Utilisez le bouton 10 pouwctiver le toucher de la percussion.



Percussion Velocity Sensitivity

Activée, cette fonction permet le contrdle du vodude la percussion par la vitesse de jeu.
Plus vous jouez vite, plus la percussion sonne Rdus vous jouez lentement, moins la
percussion se fait entendre. Désactivée, la pemugsiera sur un méme volume.

Utilisez le bouton 3 pouttésactiverla sensibilité de la percussion a la vélocité.
Utilisez le bouton 11 pouwactiver la sensibilité de la percussion a la vélocité.

Percussion Key Tracking

Sur les orgues Hammond originaux disposant dertzupsion sensible au toucher, comme
les modeles B-3, C-3 ou RT-3, la percussion aeadiance a diminuer légerement dans les
hautes fréquences. Cette fonction avancée reproeliiét caractéristique de percussion.

Utilisez le bouton 4 poutésactiverla percussion rapportée au clavier.
Utilisez le bouton 12 pouwactiver la percussion rapportée au clavier.

Percussion Drawbar Cancel

Lorsqu’elle est activée, cette fonction annuledaasité de la tirette de la huitieme
harmonique quand la percussion est engagée. ©attidn reproduit une fonction originale
des orgues des séries B-3, C-3, RT-3 et A-100.dumsette fonction est désactivée, les
sons de la tirette 1' continuent a jouer méme lardg percussion est activée (cas des orgues
Hammond ultérieurs).

Utilisez le bouton 6 poutésactiverl’annulation de la tirette par la percussion.
Utilisez le bouton 14 pouwactiver I'annulation de la tirette par la percussion.

Percussion Drawbar Level

Cette fonction avancée vous permet de régler l@meldes tirettes lorsque la percussion est
engagee. Si vous choisissez “-3 dB”, le volumetiletes est diminué de 3 dB lorsque la
percussion est a volume normal. Ceci reproduibtéréle de la percussion par le toucher
des orgues Hammond. Si vous choisissez “0 dB"pleme des tirettes restera inchange
lorsque la percussion est a volume normal.

Utilisez le bouton 15 pour choisir “-3 dB” ou serthouton 7 pour choisir “0 dB”.

NOTE: Le décibel est une unité de mesure de la puissance sonore.



EFFETS DES TIRETTES

Vous pouvez ajouter au son des tirettes de votrd XEferents effets comme le
Vibrato/Chorus, le sustain ou I'overdrive.. Dangi&€section, vous trouverez une explication
détaillée de chaque effet.

Vibrato & Chorus

figure #

Votre orgue Hammond XE-1 dispose de 5 touches di&dle pour choisir le degré de
vibrato et chorus.

Vibrato / Chorus - ON/OFF

Appuyez sur la touche appropriée pour déclencheblato ou le chorus (la diode
s’allume).

V1 - Faible Vibrato: produit un vibrato équivalent a celui de la pldgkes instruments
d’orchestre en solo.

V2 - Vibrato Normal: produit un vibrato d’'une profondeur standard p@yroduire I'effet
d’'un orgue de théatre.

V3 - Vibrato Maximal : s’active en appuyant en méme temps sur les teu¢hest V2. Il
produit un vibrato maximal qui ajoute de la chal@wotre registration de tirettes.

Chorus

C1 - Faible Chorus produit un léger effet de chorus.
C2 - Chorus Normal: produit un effet de chorus d’'une profondeur stathda

C3 - Chorus Maximal: s’active en appuyant en méme temps sur les tauCheet C2. ||
produit un chorus maximal qui ajoute de la chakeuotre registration de tirettes.



Page d’édition du VIBRATO (Menu LESLIE / VIBRATO)

figure #

Ce menu vous permet de sélectionner le degré datdib Chorus que vous préférez.

Accéder a la page d'édition du vibrato avec le bout on de
MENU/EXIT

1. A partir d’'une des pages du mode PLAY, appuyetesbouton gris MENU/EXIT pour
faire apparaitre le premier écran du mode MENUmleation “1/4", sur le coin
supérieur gauche de l'affichage, indique que vous situez a la premiére des quatre
pages de ce menu.

2. Appuyez sur le bouton PAGE UP (Page suivardgjelixieme page est maintenant
affichée et la mention indique maintenant “2/4".

3. Appuyer sur le bouton 5 ou 6, les mots “LESLIBYapparaissent en haut de I'écran.
Ce menu possede trois pages, vous voyez donc $if3é coin supérieur gauche de
I'Ecran Central d’Information.

4. Appuyez sur le bouton PAGE UP (Page suivatée) fois. Vous voyez apparaitre
“3/3" en haut a gauche de I'écran ainsi que lesif\éiB/OD”.

Accéder a la page d'édition du vibrato par les racc ourcis.

Maintenez appuyée l'une des cing touches de Vil@htous; au bout d'une seconde les
mots “VIB/OD” et “3/3"s"affichent en haut de I'écra

Vous étes maintenant dans le menu d'édition duatbrChorus.

Vibrato / Chorus Rate

Cette fonction avancée vous permet de choisirtésse du Vibrato/Chorus

Utilisez les boutons 3 ou 4 poaugmenterla valeur du Vibrato/Chorus.
Utilisez les boutons 11 ou 12 paliminuer la valeur du Vibrato/Chorus.



Leslie

Votre orgue Hammond dispose d’un effet interne églie numérique reproduisant le son
d’'une cabine Leslie a deux rotors. De plus, votgeie peut étre utilisé avec différentes
cabines Leslie externes. Vous trouverez page 34xjplecation détaillée sur le
fonctionnement de votre orgue avec une cabinepbesgraphes suivants détaillent le
fonctionnement de la Leslie interne numérique deevlE-1.

Touches Sensitives LESLIE

figure #

Ces deux touches vous permettent aussi bien dedtama Leslie interne qu’une cabine
externe.

Touche LESLIE ON

Désactivée (diode éteinte), cette touche fait pdesson des tirettes par la sortie directe de
votre orgue. Activée (diode allumée), le son destés passe par le canal interne de la
Leslie, la vitesse de celle ci dépendant de latiposile la touche LESLIE FAST.

Touche LESLIE FAST

Désactivée (diode éteinte), I'effet Leslie est tdlune cabine dont les rotors tournent
lentement (Chorale). En appuyant sur la touchdiflde s’allume) la vitesse de la Leslie
s’accélere (Tremolo) et produit une sonorité riehpleine.

NOTE: La touche LESLIE FAST ne fonctionne que si la touche LESLIE ON a été préalablement
activée.

Page d’édition de la LESLIE (Menu LESLIE / VIBRATO)

Ce menu vous permet d’accéder a difféerentes fometiwancées vous permettant de choisir
les caractéristiques de la Leslie.

Accéder a la page d'édition de la Leslie avec le bo uton
MENU/EXIT

1. Appuyer sur le bouton gris MENU pour faire agitre le premier écran du mode
MENU. La mention “1/4", sur le coin supérieur gaedate I'affichage, indique que vous
vous situez a la premiére des quatre pages de me. me

2. Appuyez sur le bouton PAGE UP, la deuxieme magenaintenant affichée et la
mention indique maintenant “2/4".



3. Appuyer sur le bouton 7 ou 8, les mots “LESLIBYapparaissent en haut de I'écran.
Ce menu possede trois pages, vous voyez donc $if3é coin supérieur gauche de
I'Ecran Central d’Information.



Accéder a la page d'édition de la Leslie par les ra ccourcis.

Maintenez appuyée I'une des deux touches de LasliBput d'une seconde les mots
“LESLIE/VIB” et “1/3"s'affichent en haut de I'écran

Vous étes maintenant dans le menu d'édition desid. Utilisez les boutons en dessous de
I'écran pour changer les valeurs de la Leslie imger

Leslie Edit - Page 1
figure #

Leslie Speed

Cette fonction avancée vous permet de régler éssét lente et rapide de la Leslie interne
selon vos désirs. Vous pouvez ajuster la vitesgambour (fréquences graves) et celle de la
trompette (fréquence aigués) séparément.

Utilisez le bouton 1 ou 9 pour choisir enti®RN etBASS
Utilisez le bouton 2 pourugmenterla valeur de la vitesse lente.
Utilisez le bouton 10 powiminuer cette valeur

Utilisez le bouton 3 pourugmenterla valeur de la vitesse rapide.
Utilisez le bouton 11 powiminuer cette valeur

NOTE: Cette fonction avancée ne concerne pas une cabine Leslie externe branchée sur
I'orgue.

Leslie Rise & Fall Times

Puisque I'animation produite par une cabine Lestiecréée mécaniqguement, une certaine
durée de temps est nécessaire pour que les ra@sssmt d’'une vitesse a une autre: aussi
bien de l'arrét au Tremolo ou au Chorale, que dar@le au Tremolo, et réciproquement.
On appelle ces délais durées d’accélération (Rise)let de décélération (Fall Time). De
plus, bien que les cabines étaient soigneusemkiitéss en usine, plusieurs facteurs
comme I'age des moteurs et le placement des cesrsuir les poulies pouvaient affecter le
temps nécessaire au rotor pour accélérer et nal@wite fonction avancée vous permet de
choisir les réglages d’accélération et de raleatsnt que vous préférez pour la Leslie
interne. Vous pouvez régler indépendamment le tam{@ASS) et la trompette (HORN).



Utilisez le bouton 4 poumugmenterle temps d’accélération.
Utilisez le bouton 12 powiminuer le temps d’accélération.
Utilisez le bouton 5 poueugmenterle temps de décélération.
Utilisez le bouton 13 powiminuer le temps de décélération.

NOTE: Cette fonction avancée NE concerne PAS une cabine Leslie externe branchée sur
I'orgue.

NOTE: Le réglage 0 pour les durées d'accélération et de décélération vous permet
d’empécher un rotor de tourner quand la Leslie alterne entre ses deux vitesses: lente et
rapide. Par exemple, si vous désirez que seule la trompette réponde aux commandes de
vitesse, réglez alors les durées d'accélération et de décélération du tambour sur 0. Avec ce
réglage seule la frompette tournera vite ou lentement.

Leslie Brake Time

Beaucoup de cabines Leslie, en plus de disposeediu plusieurs vitesses, autorisent
I'arrét total des rotors. Le temps nécessairesaimxs pour stopper est dénommé temps de
freinage (Brake Time). Cette fonction avancée ymrsnet de choisir indépendamment le
temps de freinage des rotors de la Leslie interne.

Utilisez le bouton 6 pousugmenterla durée de freinage.

Utilisez le bouton 14 powiminuer la durée de freinage .

NOTE: Cette fonction avancée NE concerne PAS une cabine Leslie externe branchée sur
I'orgue.

Leslie Off Mode

Cette fonction avancée affecte la fagon dont te¢téis et la Leslie interne réagissent lorsque
les deux touches sensitives de la Leslie sont tiéas (diodes éteintes). En mode
“TROUGH” le son simule I'effet des tirettes passant audra du canal stationnaire d’'une
Leslie multicanal, comme les modeles 723, 750 cu 91

En mode BRAKE " I'effet Leslie est stoppé et le son ne change f&sgi simule I'effet

d’'une cabine Leslie a un canal qui pouvait arrigeotor, comme le modele 122XB.

Utilisez le bouton 7 ou 8 pour choisir le motROUGH
Utilisez le bouton 15 ou 16 pour choisir le m&@RAKE

NOTE: Cette fonction avancée NE concerne PAS une cabine Leslie externe branchée sur
I'orgue.



Leslie Edit - Page 2

A partir de la page 1, appuyer sur le bouton PAGE Wbus devez maintenant voir la page
de menu d’équilibre des volumes de la Leslie etrdgkges de micro.

Figure #

Leslie Volume Balance

Cette fonction avancée vous permet d’ajuster |'daye sonore entre la trompette (Horn) et
le tambour (Bass rotor).

Utilisez le bouton 2 pourugmenterle volume du tambour.
Utilisez le bouton 10 powiminuer le volume du tambour.
Utilisez le bouton 3 pourugmenterle volume de la trompette.
Utilisez le bouton 11 powiminuer le volume de la trompette.

NOTE: Cette fonction avancée NE concerne PAS une cabine Leslie externe branchée sur
I'orgue.

Leslie Microphone Setting

Lorsqu’une ou plusieurs cabines sont utilisées dassgrandes salles comme les auditorium
ou les stades, on a coutume de les reprendre aa paar assurer une bonne diffusion
sonore. Les techniciens du son ont découvert gplatement des micros influait
sensiblement la caractéristique du son percu gaubdéc. Cette fonction avancée vous
permet de simuler différents placement de micra poleslie interne. Les deux réglages
sont “ANGLE" et “DISTANCE".

Le réglage ANGLE simule 'effet de deux microphores pour la trompette, 'autre pour
le tambour. Le réglage “0" correspond aux deux osiglacés au centre, tout autre chiffre
écarte les micros I'un de l'autre.

Utilisez le bouton 4 ou 5 poaugmenterla valeur de réglage.
Utilisez le bouton 12 ou 13 podiminuer la valeur de réglage.

Le réglage DISTANCE simule I'effet généré par laggment des micros a différentes
distances, ceci ayant un effet sur la facon dosbterité de la cabine est reproduite.

Utilisez le bouton 6 ou 7 poaugmenterla valeur de réglage.
Utilisez le bouton 14 ou 15 podminuer la valeur de réglage.



NOTE: Cette fonction avancée ne concerne pas une cabine Leslie externe branchée sur
I'orgue.

NOTE: Les réglages ANGLE et DISTANCE sont des effets subtils qui nécessitent une écoute
attentive pour détecter les différences entre les divers réglages.

Utiliser une cabine Leslie externe

Votre orgue Hammond est prévu pour fonctionnerctie@ent avec une cabine Leslie
externe. Cette cabine, en plus d’amplifier les satisse le mécanisme des rotors tournant a
différentes vitesses pour créer différents effsichation. Le tableau ci-dessous vous
présente les différentes options.

VITESSE DES ROTORS DE LA LESLIE
Nom Explication

Chorale (Lent ou Slow) | Les rotors tournent lentement et produisent urt effavenant bien aux
hymnes, a la musique classique et a certains thimiss

Arrét (Off) Les rotors ne tournent pas. L'animation provieriguament du vibrato ou
du chorus.

Tremolo (rapide ou Fast] Les rotors accélérent puis tournent a une vitelese&@. lls produisent une
sonorité pleine et riche.

NOTE: Le tableau ci-dessus présente les optons disponibles sur une cabine a un ou plusieurs
canaux via le connecteur & onze broches.

Sustain

figure #

Les contrbles de sustain sont situés a droitektgdn Central d’Information. lls sont utilisés
conjointement avec les tirettes pour produire dietefe remanence sonore une fois les
touches du clavier relevées. Le sustain corresparfditement a des sonorités de harpe, de
carillon ou de cloche.

Les contrbles sont séparés en trois groupes: Upperfer et Pedal.

UPPER Sustain

figure #
Lorsque cette touche est active (diode alluméegfigt de sustain est ajouté aux notes du
clavier supérieur.

LOWER Sustain

figure #
Lorsque cette touche est active (diode alluméegfiat de sustain est ajouté aux notes du
clavier inférieur.



PEDAL Sustain

figure #
Lorsque cette touche est active (diode alluméegfig de sustain est ajouté aux notes du

pédalier.



Overdrive

L’overdrive ajoute le caractéere rapeux, saturéngbeu sale que les lampes d’'une cabine
Leslie produisent lorsqu’elles sont poussées aumanr.

Overdrive Edit

figure #

Le menu Overdrive Edit (i.e. édition de I'overdjiypeésente plusieurs fonctions avancées
permettant de régler le niveau d’overdrive que \aésrez.

Accéder a la page d’édition de I'overdrive par le b outon
MENU/EXIT

1. A partir d’'un des écrans du mode jeu, appuyetedoouton gris MENU/EXIT pour faire
apparaitre le premier écran du mode MENU. La marftiéd”, sur le coin supérieur
gauche de l'affichage, indique que vous vous silezpremiere des quatre pages de ce
menu.

2. Appuyez sur le bouton PAGE UP, la deuxieme magenaintenant affichée et la
mention indique maintenant “2/4" dans le coin siguérgauche.

3. Appuyez sur le bouton 5 ou 6, les mots “LESLIBVapparaissent en haut de I'écran.
Ce menu possede trois pages, vous voyez donc sifdé coin supérieur gauche de
I'Ecran Central d’Information.

4. Appuyez sur le bouton PAGE Weux fois. Vous voyez la mention “3/3" apparaitre en
haut a gauche de I'Ecran Central d’Informatioreatiot “VIB/OD” a gauche.

Accéder a la page d’édition de 'overdrive par les raccourcis

Maintenez appuyée I'une des cinq touches du VilEdtorus. Au bout d’une seconde le
menu apparait avec les mentions “4/4" a gauch¥18&/OD” a gauche de I'écran.

Utilisez les boutons numérotés en dessous de ligovar régler le niveau d’overdrive.

Utilisez les boutons 5 ou 6 poaugmenterla valeur d’overdrive, “0" correspondant a
aucun overdrive et “15" a I'overdrive maximal.

Utilisez les boutons 13 ou 14 padiminuer la valeur d’overdrive.



SECTION VOIX

Votre XE-1 dispose de voix d’'un haut degré de séadi, accessibles par la touche sensitive
VOICE.

Groupe de touches VOICE

Le groupe de touches VOICE est situé a droiteeréin Central d’Information. Ces voix
peuvent étre utilisées toutes seules ou en condoinavec les tirettes.

Figure #

Pour activer 'une des voix, appuyez simplementiatouche de la voix que vous désirez
utiliser.

NOTE: Les deux touches CUSTOMI1 et CUSTOM?2 peuvent étre reprogrammeées afin de
rappeler les voix personnalisées que vous avez créé avec le menu Voix Personnalisée.
reportez vous a la section Voix Personnalisée de ce guide pour plus d'explications.

Les touches sensitives de voix représentent dégaaes sonores. Cela signifie que les voix
ont été regroupées par famille d’'instruments singié&a comme les piano, les accordéons,
afin de rendre la sélection plus facile.

NOTE: Le nombre de voix peut varier selon les catégories.

Notez bien que dans le coin supérieur gauche deahéun message du type “1/4", “1/3", ou
“1/2" peut apparaitre. Ce message vous indiqué existe plus d'une page pour la catégorie
sonore en question. Appuyez sur le bouton PAGE &P passer a la page suivante, ou sur
le bouton PAGE DOWN pour revenir a la page préctden

NOTE: Si le message "1/1" apparait, alors il n'existe qu’une seule page pour la catégorie
sonore; les touches PAGE UP ou PAGE DOWN resteront donc sans effet.

Vous pouvez faire votre sélection en utilisant ltles boutons. La voix sélectionnée apparait
en surbrillance (lettres vertes sur fond noir).

NOTE: il est préférable de passer par les touches sensitives pour effectuer la sélection des
voix, car cette méthode vous permet une assignation correcte aux différentes parties.
Reportez vous a la page 37 Liste des voix.



Touches VOICE ON/OFF

figure #
Ces touches vous permettent d’activer une partlengérument (et donc de faire jouer la
partie en question).

UPPER 1

figure #
Cette touche vous permet d’activer la voix jouéelslavier supérieur.

UPPER 2

figure #
Cette touche vous permet d’activer une secondejoaie sur le clavier supérieur.

LOWER 1

figure #
Cette touche vous permet d’activer la voix joué@elsglavier inférieur.

LOWER 2

figure #
Cette touche vous permet d’activer une secondejoase sur le clavier inférieur.

PEDAL

figure #
Cette touche vous permet d’activer la voix jouéelspédalier.

NOTE: Par défaut, les touches VOICE ON/OFF et DRAWBAR ON/OFF s'annulent I'une I'autre
de facon d permettre un changement rapide de sélection. Toutefois, dans certains cas
VOUs pouvez avoir besoin d’ajouter les deux groupes ensembles. Reportez vous dans ce cas
d la fonction avancée Mode PART ON, traitée dans la section Menu System — Page 3 de ce
manuel.

Touche sensitive VOICE SETUP

figure #

Ce groupe de touche vous permet de sélectionweixasur une partie de I'instrument.

UPPER 1

figure #
Cette touche vous permet de sélectionner la vaiggasur le clavier supérieur.



UPPER 2

figure #
Cette touche vous permet de sélectionner une seamixi jou€e sur le clavier supérieur.



LOWER 1

figure #
Cette touche vous permet de sélectionner la vaiggasur le clavier inférieur.

LOWER 2

figure #
Cette touche vous permet de sélectionner une seaamixl jouée sur le clavier inférieur.

PEDAL

figure #
Cette touche vous permet de sélectionner la vaiggasur le pédalier.

Utilisation des touches VOICE SETUP

Utilisez les touches VOICE SETUP pour affecter uoix a une des parties de I'instrument
(UPPER 1, LOWER 1, ...), puis les touches VOICE ORNF pour individuellement rendre
actives chacune des divisions de votre XE-1. D daton vous pouvez affecter une voix a
une partie de I'instrument pendant que vous jouezise autre partie.

ESSAYEZ CECI:

1. Allumez le XE-1.

2. Vérifiez que la touche UPPER 1 de la section®OBETUP est active (diode allumée),
sinon appuyez sur celle-ci

figure #

3. Vérifiez que la touche UPPER 1 du groupe VOIQ¥QFF est active (diode allumée),
sinon appuyez sur celle-ci.

Figure #

Avec cette registration, tout changement de son lEvuche VOICE sera affecté a la
division UPPER 1, puisque cette section a été ahdde plus, comme la touche UPPER 1
de la section VOICE ON/OFF est activée, vous emtandn temps réel les changements en
jouant simplement sur le clavier.

NOTE: Pour cet exemple assurez vous que la touche SPLIT ON est fermée (diode éteinte).



4. Appuyez sur la touche VIBRA/MALLET de la sectignix.

Figure #

Ceci appelle I'écran Vibra&Mallet, 'Ecran CentidInformation doit maintenant
ressembler a ceci:

figure #

Vous remarquez qu’un de noms de voix est en slaicik ou en inverse vidéo (en lettres
vertes sur fond noir). C’est cette voix qui sena@ée sur le clavier. Vous voyez aussi en haut
a gauche de I'écran UPPER 1, cette mention voyset@pgquel vous étes en train de régler.

5. Les voix sur I'écran sont organisées en deugé&es suivant I'ordre des boutons
numeérotés. Par exemple, supposons que vous désdtazionner le Glok X66 pour la
voix UPPER 1, appuyez sur le bouton numéro 10£4rén, la boite contenant les mots
Glok X 66 passe en surbrillance.

Figure #

6. Jouez quelques notes sur la clavier pour ergdadsonorité que vous venez de choisir.



7. Remarquez que dans la coin supérieur gaucheatah Central d’Information, la
mention “1/2" apparait. Elle indique que dans ceparticulier, le menu
VIBRA/MALLET posséde plus d’'une page. Appuyez sibbuton PAGE UP pour
passer a la page suivante.

Figure #

“2/2" apparait maintenant sur le coin supérieurchawe I'Ecran Central d’Information,

avec une liste de nom de voix différente. Remaragiegu’aucune voix n’est sélectionnée,

puisque la voix affectée se trouve sur la pageéutéate.

8. Pour choisir une voix dans cette page, appuyezlement sur le bouton numéroté
correspondant a la voix que vous désirez jouero8s portez votre choix sur Dulcimer,
appuyez alors sur le bouton numéro 1.

Vous pouvez simplement choisir une voix en repésargosition sur I'écran et en appuyant
sur le bouton numeéroté placé au méme endroit, &g cl@aque groupe sonore.

Si vous voulez changer le volume de la voix en toes

Utilisez le bouton 8 pourugmenterle volume, ou sur le bouton 16 pdaaisserle volume.
Vous remarquerez en méme temps que la barre desrauli Central d’'Information s’allonge
ou se raccourcit et que la valeur du nombre awdeds la barre augmente ou diminue.

9. Supposons maintenant que vous deésirez choisionpour la voix UPPER 2. Vous
pouvez effectuer ce réglage tout en continuanuarjeur la voix UPPER 1. Appuyez sur
la touche UPPER 2 du groupe VOICE SETUP.

Figure #



L'Ecran Central d’Information ressemble maintenaicici:
figure #

Remarquez que I'écran affiche a gauche la mentiBRER 2, pour vous signaler que vous
opérez sur cette division.

10. Pour cet exemple, choisissez Celesta en appsyale bouton 3:

figure #

Vous avez maintenant choisi le Celesta pour lei@dyPPER 2. Toutefois, vous jouez
toujours sur le clavier UPPER 1.

11. Pour écouter le clavier UPPER 2, appuyez siauehe UPPER 2 du groupe VOICE
ON/OFF.

Figure #

Remarquez que la touche UPPER 1 s’éteint auton@atiqat lorsque vous appuyez sur la

touche UPPER 2. Ce systeme de bascule vous peencbiadger rapidement de son.

12. Vous pouvez maintenant jouer quelques notele siavier UPPER 2.

NOTE: Si vous désirez jouer deux groupes de voix ensemble, vous pouvez le faire en
appuyant en méme temps sur les fouches des voix du groupe VOICE ON/OFF. Cependant,
vous ne pouvez pas utiliser simultanément UPPER 2 et LOWER 2. Si vous appuyez sur I'une des
deux touches, I'autre s'éteindra automatiquement.



Touches Sensitives SETUP

figure #

Ce bloc composé de quatre touches sensitivesteétasdroite du bloc VOICE SELECT. I
vous permet de controler certaines options comnrateposition par octave, I'activation
(ou la désactivation) du sustain et de la vélocité.

OCTAVE UP

figure #

Cette touche sensitive vous permet de jouer la séigctionnée une ou deux octaves au
dessus. En appuyambe fois, vous transposez la voix d’'une octave eldalel est allumée.
En appuyant ungecondefois, vous transposez de deux octaves et la dilgiaote.

OCTAVE DOWN

figure #

Cette touche sensitive vous permet de jouer la séigctionnée une ou deux octaves en
dessous. En appuyame fois, vous transposez la voix d’une octave eidae est allumée.
En appuyant ungecondefois, vous transposez de deux octaves et la dilgiaote.

Touche VELOCITY

figure #
Cette touche vous permet d’affecter la vélocita adix que vous jouez (N.d.T. la vélocité
simule une réponse différente de votre clavierfarnee avec laguelle vous jouez).

NOTE: Vous pouvez choisir la courbe de vélocité, reportez vous a la partie Fonctions
Avancées Spéciales de ce guide.

SUSTAIN

figure #

Cette touche vous permet d’affecter le sustainvita que vous jouez (le sustain est une
Iégére rémanence sonore qui évite que le son diateene soit coupé lorsque vous relevez
une touche).

NOTE: Vous pouvez choisir le degré de sustain ajouté a la voix, reportez vous 4 la section
Effets de ce guide.

Menu VOICE Edit

Le menu VOICE Edit (i.e. édition des voix) compaptasieurs fonctions avancées vous
permettant de modifier les caractéristiques des selion votre go(t.

Accéder au menu Voice Edit par le bouton MENU/EXIT

1. A partir d’'un des écrans du mode jeu, appuyezesbouton gris MENU/EXIT pour faire



apparaitre le premier écran du mode MENU. La marftiéd”, sur le coin supérieur
gauche de l'affichage, indique que vous vous silezpremiere des quatre pages de ce
menu.



2. Appuyez sur le bouton PAGE UP, la deuxieme magenaintenant affichée et la
mention indique maintenant “2/4" dans le coin siguérgauche.

3. Appuyez sur le bouton 11 ou 12, les mots “VOEIHT” apparaissent en haut de
I'Ecran Central d’Information.

Accéder au menu Voice Edit par les raccourcis

1. Maintenez appuyée l'une des touches de Voixbéut d’'une seconde le menu apparait.

2. Appuyez sur le bouton PART/EDIT. Les mots “VOIERIT” apparaissant en haut de
I'écran.

Vous étes maintenant dans le menu d’édition des Wamus pouvez utiliser les boutons

numerotés pour effectuer des changements surrastéastiques de synthese des voix. Ces
choix vous sont expliqués maintenant.

Menu VOICE EDIT - Page 1
figure #

Sur la partie droite de I'écran apparait le nonfadenix sélectionnée et la division sur
laquelle elle joue.

TONE Edit - Cutoff

La fonction avancée CUTOFF (i.e. coupure) vous geeihe définir la brillance générale du
son.

Utilisez le bouton 1 pourugmenterla valeur.
Utilisez le bouton 9 pouwtiminuer .la valeur.

TONE Edit - Resonance

La fonction avancée RESONANCE vous permet de déériiformant” du son. Plus la
valeur est élevée, plus le son présentera un qidible. Plus la valeur sera faible, plus le
son sera moelleux, diffus.

Utilisez le bouton 2 pousugmenterla valeur.
Utilisez le bouton 10 powiminuer la valeur.



ENVELOPE - Attack

L'attaque de I'enveloppe vous permet de définuellg vitesse le son apparait apres que
VOUS ayez appuyeé sur une touche.

Utilisez le bouton 3 poualentir I'attaque.
Utilisez le bouton 11 powccélérerlattaque.

ENVELOPE - Decay

Le decay de I'enveloppe vous permet de définirdlguwitesse le son chute ou diminue,
lorsqu’une touche est maintenue enfoncée.

Utilisez le bouton 3 pourlentir le decay.
Utilisez le bouton 11 powaccélérerle decay.

ENVELOPPE - Release

Le release de I'enveloppe vous permet de défigiredle vitesse le son chute ou diminue,
une fois la touche relevée.

Utilisez le bouton 3 poualentir_le release.
Utilisez le bouton 11 powaccélérerle release.

Menu VOICE EDIT - Page 2

A partir de la page 1 du menu d’édition des voppwyez sur le bouton PAGE UP, pour
atteindre la page 2.
figure #

Vous pouvez utiliser I'un des boutons numérotés pgauter différents effets a la voix
sélectionnée. Ces changements vous sont expliGidéssous.

PITCH - Coarse Tune

Cette fonction vous permet de transposer par demiat hauteur de la voix (accordage
grossier).

Utilisez le bouton 1 pousugmenterla hauteur de transposition.
Utilisez le bouton 9 powtiminuer la hauteur de transposition.



PITCH - Fine Tune
Cette fonction vous permet d’accorder finemenbole. s

Utilisez le bouton 2 pourugmenterla valeur d’accordage.
Utilisez le bouton 10 powiminuer la valeur d’accordage.

PITCH - Detune

Certaines voix sont constituées d’échantillonsésté€ette fonction avancée vous permet de
désaccorder I'un des échantillons par rapporturéa afin d’obtenir un léger effet de chorus
(tres utile pour grossir un son).

Utilisez le bouton 3 pourugmenterla valeur d’accordage.
Utilisez le bouton 11 powiminuer la valeur d’accordage.

Vibrato - Rate

Cette fonction vous permet de fixer la vitesse itbeato de la voix sélectionnée.
Utilisez le bouton 4 powrugmenterla vitesse.
Utilisez le bouton 12 powiminuer la vitesse.

Vibrato - Depth

Cette fonction vous permet de fixer la profondeawnibrato de la voix sélectionnée.
Utilisez le bouton 4 pourugmenterla profondeur.
Utilisez le bouton 12 powiminuer la profondeur.

Vibrato - Delay

Cette fonction vous permet de fixer le délai duaib de la voix sélectionnée.
Utilisez le bouton 4 powrugmenterle délai.
Utilisez le bouton 12 powiminuer le délai.



VOIX PERSONNALISEE
figure #

La fonction Voix Personnalisée de votre XE-1 voaamet de créer de toute piece vos
propres voix en utilisant les réglages décrits desipage précédentes et les sons de la
librairie interne. Vous pouvez ensuite sauvegaggsrsons en voix personnalisée.

Créer une voix personnalisée

ESSAYEZ CECI:

1. Sélectionner la voix que vous désirez éditesdamm des groupes.

2. Appuyez sur le bouton MENU/EXIT. L’Ecran Centdélinformation doit ressembler a
ceci:

Figure #

3. Appuyez une fois sur le bouton PAGE UP. L’EcGantral d’Information doit
ressembler a ceci:

figure #

4. Appuyez sur le bouton 11 ou 12. L'Ecran Cerdiadformation doit ressembler a ceci:

figure #



5. Vous avez maintenant sélectionné le menu d@ddes voix. Faites tous les
changements que vous désirez en utilisant les garasndes pages 1 et 2.

6. A ce point, nous vous suggeérons de donner ureaaunom a la voix. Pour ce, appuyez
sur le bouton 7 ou 15 (“RENAME”"). L’'Ecran Centrdlrdormation doit ressembler a
ceci:

figure #

7. Utilisez les boutons numérotés pour renommeoia personnalisée. Le nom courant

apparait dans un cadre a gauche de I'écran pdatamntion “OLD NAME” (ancien
nom), alors que le nouveau nom apparait a droiteéd&an dans un cadre portant la
mention “NEW NAME” (houveau nom). L’ordre dans ledjles lettres apparaissent
définit les boutons sur lesquels vous devez appiarexemple, appuyez sur le bouton
1 pour choisir un des caracteres “1ABC”, le bolgrour “2DEF”, etc.

Utilisez le bouton 11 pour entrer uagpace

Utilisez le bouton 12 pour choisir entre lettregjusculesou minuscules Le contenu du
cadre entourant les lettres change en fonctiorhdx dans I'Ecran Central d’Information
“1ABC” ou “labc”, par exemple.

Utilisez le bouton 13 powgffacer un caractere.

Utilisez le bouton 14 ou 15 pour reculer ou avamtene lettre.

Utilisez le bouton 16, au final, poualider le nouveau nom.

8. Une fois tous les caractéeres entrés (le nomgmruprendre jusqu’a huit caractéres),

appuyez sur la touche 16 (ENTrée). Une boite deglia “Saving Name, Please wait”
(“sauvegarde du nom, un moment s’il vous plaitpaait dans I'Ecran Central
d’Information pendant approximativement une secohdenom est alors mémorisé. Le
menu d’édition des voix réapparait.

Pour sauvegarder votre voix personnalisée, agalprs sur le bouton 16. L’Ecran
Central d’Information doit ressembler a ceci:

figure #



10. Appuyez maintenant sur I'un des boutons nur@égérpbur choisir I'endroit de sauvegarde
de votre voix personnalisée. Les boites sont radaas le méme ordre que les boutons.
Pour cet exemple nous allons stocker la voix damsdmoire 1 en appuyant sur le
bouton 1. L’écran doit ressembler a ceci:

figure #

11. Si vous ne désirez pas mémoriser votre vopuggz sur le bouton 3 ou 11 “CANC”
(annuler), le menu d’édition des voix réapparadtrla mémorisation sera annulée. Si
vous désirez mémoriser votre voix, appuyez suplgdn 4 ou 12 “OK”. De nouveau,
une boite de dialogue vous informera “Please Wdith moment s’il vous plait”)
pendant une seconde approximativement, a l'issuaqieelle votre voix aura été stockée
en meémoire.

EFFETS DES VOIX

Vous pouvez ajouter aux voix du XE-1 du chorus owsuasstain. Chacun d’entre eux vous est
maintenant expliqué en détail:

SUSTAIN

figure #
Cette touche sensitive est située dans le group&BEElle ajoute un effet de rémanence
sonore a la voix sélectionnée.

Menu SUSTAIN Edit

Le menu d'édition du sustain vous permet de camtié caractéristiques du sustain pour les
claviers, supérieur et inférieur, ainsi que poysééalier.

Accéder au menu Sustain Edit par le bouton MENU/EXI T:
1. Appuyez sur le bouton gris MENU/EXIT, pour vtas différents choix.
2. Appuyez sur le bouton 9 ou 10. Le mot “SUSTARparait en haut de I'écran.

Accéder au menu Sustain Edit par les raccourcis:

Maintenez appuyée la touche sensitive SUSTAIN dupe VOICE SETUP. Apres une
seconde approximativement, le mot “SUSTAIN” appagaihaut de I'écran.

Vous étes maintenant dans le menu d’édition dwasudbtilisez les boutons numeérotés pour
effectuer différents changements. Ces changementssont expliqués en détail ci-dessous.



Menu Sustain Edit - Page 1

figure #

Cette page de menu vous permet de choisir la dluréestain affecté par les touches
sensitives. Vous pouvez choisir différents réglgums le clavier supérieur, le clavier
inférieur ou le pédalier.

Menu d’édition du sustain - Page 2

A partir de la page 1, appuyez sur le bouton PAGE Wbus étes maintenant sur la page 2
d’activation du sustain.

figure #

Cette page de menu vous permet d’activer le suptainles différentes division de vote
instrument.

Utilisez la rangée supérieure des boutons ( d&8)lpauractiver le sustain.
Utilisez la rangée inférieure des boutons (de 8)gpburdésactiverle sustain.

CHORUS

L’effet de chorus produit une sonorité riche avee profondeur naturelle en divisant les
voix orchestrales en deux canaux finement désaéspomme si vous jouiez deux
instruments différents en méme temps. (On appetleftet “mix acoustique”).

Menu Chorus Edit

figure #
Ce menu vous permet de définir le type et le nivadiahorus que vous préférez.



Accéder au menu Chorus Edit par le bouton MENU/EXIT

1. A partir d’'un des écrans du mode jeu, appuyezesbhouton gris MENU/EXIT pour faire
apparaitre le premier écran du mode MENU. La marftiéd”, sur le coin supérieur
gauche de l'affichage, indique que vous vous sidlezpremiere des quatre pages de ce
menu.

2. Appuyez sur le bouton 1 ou 2, le mot “REVERBpamit en haut de I'écran. Ce menu
posséde deux pages, vous voyez donc “1/2" suritescpérieur gauche de I'Ecran
Central d’Information.

3. Appuyez sur le bouton PAGE UWiRe fois. Vous voyez la mention “2/2" apparaitre en
haut a gauche de I'Ecran Central d’Informatioreetiot “CHORUS” a gauche.

Accéder menu Chorus Edit par les raccourcis

1. Maintenez appuyée la touche REVERB. Au bout @’'seconde le menu apparait avec
les mentions “1/2" a gauche et “"REVERB” a gauchéatzan.

2. Appuyez sur le bouton PAGE UiRe fois. Vous voyez la mention “2/2" apparaitre en
haut a gauche de I'Ecran Central d’Informatioreetiot “CHORUS” a gauche.

Utilisez les boutons numérotés en dessous de figovar régler le chorus.

Chorus Rythm & Voice Type

Cette fonction avancée vous permet de choisirde tle chorus que vous préférez pour la
partie rythmiques et les autres divisions de viteel.

Utilisez les boutons 2 ou 3 poavancerdans la liste des choix.

Utilisez les boutons 10 ou 11 paeculer dans la liste des choix.

Chorus Rythm & Voce Level

Cette fonction avancée vous permet de régler leaninde chorus pour la partie rythmique et
les autres divisions de votre XE-1.

Utilisez le bouton 4 pouaugmenterle niveau de chorus.

Utilisez le bouton 12 powiminuer le niveau de chorus.



SEPARATION DU CLAVIER

Bien que votre XE-1 soit un clavier simple, celupeut étre séparé en deux zones
différentes, vous permettant ainsi de jouer unsorune partie du clavier et un autre son sur
l'autre partie.

Claviers supérieur et inférieur sur le XE-1

Lorsque votre clavier est en mode Split (sépanatioous avez la possibilité de recréer un
double clavier traditionnel d’'orgue avec un cla\gapérieur joué a la main droite et un
clavier inférieur joué a la main gauche. De ce fitmode "split", la partie droite de votre
XE-1 devient le clavier supérieur (upper manuaéaidren UM), et la partie gauche le
clavier inférieur (lower manual abrévié en LM). Ician Central d’Information refléte le
clavier sur lequel vous vous trouvez en indiquastdbréviations dans les principaux menus.
Gardez ceci a I'esprit car, par exemple, vousteiedrez pas de différence sonore sur un
changement de registration sur le clavier infértant que le mode split ne sera pas activé.

Touche sensitive Split On

Cette touche vous permet d’activer le point de s&jman du clavier (la diode est alors
allumée). Dans le cas contraire, votre XE-1 eshede simple clavier.

Menu Split Edit

figure #
Ce menu vous permet de sélectionner le point daragpn de votre clavier.

NOTE: La touche sensitive Split On doit d’abord étre activée (diode allumée).

Accéder au menu Split Edit par le bouton MENU/EXIT:

1. A partir d’'un des écrans du mode jeu, appuyetedoouton gris MENU/EXIT pour faire
apparaitre le premier écran du mode MENU. La maritié4”, sur le coin supérieur
gauche de l'affichage, indique que vous vous siddezpremiére des quatre pages de ce
menu.

2. Appuyez sur le bouton 5 ou 6, le mot “SPLIT” ait en haut de I'écran.

Accéder au menu Split Edit par les raccourcis:
Maintenez appuyée la touche sensitive SPLIT ONeA@pproximativement une seconde,
vous verrez le mot “SPLIT” apparaitre en haut éeran.



Vous pouvez maintenant utiliser les boutons nurégoour changer le point de séparation.

Changer le point de séparation avec les boutons num erotes:

Utilisez le bouton 4 pour déplacer vergibaut le point de séparation. La limite supérieure
est “C6" (la note la plus haute de votre clavier).

Utilisez le bouton 12 pour déplacer verdésle point de séparation. La limite inférieure est
“C1" (Ila note la plus basse de votre clavier).

Changer le point de séparation avec les touches du clavier:

ESSAYEZ CECI:

1. Maintenez appuye le bouton 5 ou 13

figure #

Le mot “KEY” est en surbrillance.

2. Appuyez sur la touche de votre clavier ou vaésréz séparer le clavier. Cette note
deviendra la limite inférieure de votre clavier &tipur et la limite supérieure de votre
clavier inférieur.

Mode Simple ou Double

Habituellement, votre XE-1 opére dans un mode srpk 61 notes sont affectées a un seul
clavier.
figure #



Toutefois, si vous utilisez un second clavier, carienmodéle Hammond XLK-1, la touche
SPLIT ON agira de la fagon suivante:
figure #

Notez que XLK-1, ou tout autre clavier utilisé comuoiavier inférieur est seul affecté par la
touche SPLIT. De cette fagon, vous récupérez ptetdlavier: le clavier supérieur du XE-1
pour la mélodie, le clavier inférieur (par exemigleXLK-1) séparé en deux zones, la partie
droite une seconde sonorité de mélodie (via leshesi LOWER 1 et LOWER 2), et la
fonction Autoband fournissant la section rythmigue la partie gauche du clavier inférieur.



RYTHME & ACCOMPAGNEMENT

Rythmes & Styles Auto-Vari

Votre orgue Hammond dispose d'une fonction Autorgar met en valeur un grand nombre
de styles musicaux et ajoute réalisme et plaisg que vous jouez. Tous les sons et rythmes
sont basés sur des sources numériques échantéggragsurant ainsi une totale authenticité
aux sequences rythmiques.

Cette section comprend 100 styles et rythmes Awn;Vépartis en 16 banques, accessibles
par deux rangées de huit touches.

Pour activer I'une des 16 catégories rythmiqugs,ggz simplement sur la touche du

rythme que vous désirez utiliser.

figure #
NOTE: Une de ces touches est toujours active (diode rouge allumée).

Si vous appuyez sur une autre touche aprés letd#péa section rythmique, la section
précédente continuera a jouer jusqu'a la fin dgtpience rythmique puis enchainera sur la
nouvelle séquence choisie.

Catégories rythmiques

Chacune des 16 touches controle plusieurs rythmetyl&s. Ces rythmes & styles
représentent différents types musicaux au seiredtatégorie plus large comme le Country,
le Folk, etc. Utilisez I'Ecran Central d’'Informatigour choisir le rythme spécifique que
vous désirez au sein de chaque catégorie.

Accéder aux styles rythmiques

1. Maintenez appuyeée la touche de la catégoriemigile choisie (Swing, Latin,...).
L'Ecran Central d’Information affiche le nom deckégorie au centre. En dessous du
nom de la catégorie, I'écran central présenteiateede rythmes et un chiffre. Par
exemple dans la catégorie Valse (WALTZ), vous \&etmee liste de 8 styles rythmiques.

figure #



2. Utilisez le bouton numéroté situé en dessousadue pour choisir le rythme que vous
désirez. L'organisation des styles rythmiques eréia est la méme que celle des
boutons. Par exemple, dans la catégorie WALTZ @al9rad. Waltz" - situé en haut a
gauche de I'écran - se sélectionne avec les boliton; "Organ Waltz" - situé en haut
a droite de I'écran - se sélectionne avec les bsutmu 8.

NOTE: Le nombre de rythmes varie selon les catégories.

En haut a gauche de I'Ecran Central d’Informatépparait une mention du type "1/3" ou
"1/2" vous indiquant le nombre d'écran de la catiégselectionnée ainsi que votre position
("1/3" signifie que vous vous trouvez sur le prandies trois écrans de la catégorie).

Appuyez sur le bouton PAGE UP pour passer a I'ésmarant, ou sur le bouton PAGE
DOWN pour revenir a I'écran précédent.

NOTE: Le message "1/1" vous indique que pour la catégorie rythmique en question, |l
n'existe qu'une seule page. Dans ce cas, les boutons PAGE UP ou PAGE DOWN n'auront
aucun effet.

Contréles Rythmiques

Le groupe de touches sensitives du contrdle rytaen{gythm Control) vous permet de
contréler les fonctions Auto-Vari.

figure #

Stop / Start

figure #
Cette touche permet alternativement de démarreligtie s'allume) ou d'arréter (la diode
s'éteint) la section rythmique.

Touche Tempo

Cette touche vous permet de choisir votre temptaesnt simplement 4 fois de suite au
tempo voulu. Le rythme sera alors automatiguemesgrpmmeé a ce rythme et non a celui
de la molette de tempo. Vous pouvez toutefoispasue désirez, affiner votre réglage, avec
ladite molette. En mode jeu (PLAY) ou mixeur, ldeta du tempo est affichée dans le coin
supérieur droit de I'Ecran Central d’Information lesttements par minute.

NOTE: Lorsque vous entendez le rythme, vous pouvez ajuster la valeur du tempo en
appuyant seulement deux fois sur la fouche TOUCH TEMPO.



Menu Touch Tempo Edit

figure #

Cette fonction avancée vous permet de définirtetionnement de la touche tempo.

Accéder au menu Touch Tempo Edit par le bouton MENU [EXIT:

1. A partir d’'un des écrans du mode jeu, appuyetedoouton gris MENU/EXIT pour faire
apparaitre le premier écran du mode MENU. La maritié4”, sur le coin supérieur
gauche de l'affichage, indique que vous vous sidlezpremiére des quatre pages de ce
menu.

2. Appuyez sur le bouton PAGE UP deux fois, lasigone page est maintenant affichée et
la mention indique maintenant “3/4" dans le coip&ieur gauche.

3. Appuyez sur le bouton 7 ou 8, les mots “TOUCHVIHD” apparaissent en haut de
I'écran.

Accéder au menu Touch Tempo Edit par les raccourcis

Maintenez appuyer la touche TOUCH TEMPO. Apres axiprativement une seconde, les
mots “TOUCH TEMPQ” apparaissent au centre de I'écra

Vous étes maintenant dans le menu d’édition du teiipus pouvez utiliser les boutons
situés sous I'écran pour effectuer les différehangements, expliqués ci-dessous.

Rythm start

Cette fonction avancée vous permet de définir quasection rythmique doit démarrer.
Lorsque cette fonction est activée (ON), la seatywhmique démarrera aprés que vous ayez
décompté les quatre temps sur la touche de tengueqle cette fonction est désactivée
(OFF), la frappe sur la touche tempo déterminexaleur du tempo, mais la section
rythmique ne démarrera qu’aprés avoir appuyé siauehe Start/Stop.

Utilisez le bouton 3 ou 4 poaictiver la fonction.
Utilisez le bouton 11 oul2 podgsactivercette fonction.

Division
Cette fonction avancée vous permet de définir lawadonnée par la touche tempo. Vous
pouvez choisir entre croche et noire.

Utilisez le bouton 5 ou 6 pour choisir la valesoche
Utilisez le bouton 13 ou 14 pour choisir la valeoire.



Touche Start

figure #

En appuyant sur cette touche vous activez la toStéae/Stop (les deux diodes sont
allumées), et I'accompagnement rythmique démaaeraoment ou vous enfoncerez une
touche sur le clavier inférieur (le démarrage dedbompagnement est synchronisé a I'appui
d’'une touche). Pour arréter 'accompagnement, aggosiyr la touche START/ STOP

Touche INTRO / ENDING

figure #

La touche INTRO / ENDING (intro / fin) vous perndajouter une introduction au début de
la séquence d’accompagnement. Vous pouvez aussialla touche pendant que la
séquence rythmigue joue pour déclencher une fiotr& vnorceau.

Touches FILL IN 1 & FILL IN 2

figure #

Ces deux touches sont situées juste au-dessudalecte Start / Stop. Les variations jouent
des séquences de deux ou quatre mesures d'unaépgnée, ces deux touches vous
permettent de jouer un break d'une mesure et tégijainsi réalisme et diversité d'un batteur
professionnel a la section rythmique. Utilisez tmegches selon votre godt et sans
modeération!

MOLETTE DE TEMPO

figure #

A droite de I'’écran se trouve la molette de tentp® contrdleur vous permet de définir
facilement la valeur du tempo de la section rythraid-a plage s’étend de 40 a 300
pulsations par minute.

Dans I'un des mode jeu, la valeur du tempo appédeais le coin supérieur droit de I'Ecran
Central d’Information.

Groupe AUTOBAND ORCHESTRA

figure #

La fonction Autoband Orchestra vous fournit un aspagnement instrumental
professionnel en plus de la section rythmique. tohand est contrdlé par les accords joués
sur le clavier inférieur d'une facon traditionnelle avec le systeme de jeu simplifié (Easy
Play System).

Touche AUTOBAND 1

figure #
Cette touche sensitive fournit un accompagnemesicaliapproprié au style que vous avez
choisi.



Touche AUTOBAND 2

figure #
Cette touche sensitive active un accompagnementatadternatif au style musical choisi.



En appuyant simultanément sur les touches AUTOBANID AUTOBAND 2, vous obtenez
le maximum d’accompagnement musical, les deuxgsaéiant définies pour se compléter
'une l'autre.

Vous pouvez aussi utiliser d’autres voix ainsi tpsetirettes pour créer un effet d’accord
soutenus avec la fonction AUTOBAND.

Touche Auto Bass

figure #

Cette touche vous permet de générer une ligne sk l@itomatique. Toutefois, vous pouvez
désactiver cette fonction pour jouer vous mémbdisses au pédalier, avec
'accompagnement Auto Band.

Touche MEMORY

figure #

La touche Memory vous permet d'appliquer un sustainaccords joués sur la clavier
inférieur, vous permettant ainsi un enchainememtoerteur de la ligne d'accords. Lorsque
cette fonction est désactivée, le son se coupgquites touches du clavier inférieur sont
relevées, ce, avec ou sans le systeme de jeu Binf{flasy Play System).

Menu AUTOBAND Edit

figure #
Cette fonction avancée vous permet de choisirietionnement de TAUTOBAND.

Accéder au menu Autoband Edit par le bouton MENU/EX IT:

1. A partir d’'un des écrans du mode jeu, appuyetedoouton gris MENU/EXIT pour faire
apparaitre le premier écran du mode MENU. La marftiéd”, sur le coin supérieur
gauche de l'affichage, indique que vous vous silezpremiere des quatre pages de ce
menu.

2. Appuyez sur le bouton PAGE UP deux fois, lasigone page est maintenant affichée et
la mention indique maintenant “3/4" dans le coip&ieur gauche.

3. Appuyez sur le bouton 1 ou 2, le mot “AUTOBANBYparait en haut de I'écran.

Accéder au menu Autoband Edit par les raccourcis:

Maintenez appuyer I'une des touches AUTOBAND 1 &iT®BAND 2. Aprés
approximativement une seconde, le mot “AUTOBANDpagit au centre de I'écran.

Vous étes maintenant dans le menu d’édition AUTOBARar l'intermédiaire de ce menu,
vous allez pouvoir effectuer de nombreux changesngumt la fonction Autoband grace au
boutons numérotés. Ces changements vous sont egplardessous.



Mode Chord

Cette fonction vous permet de choisir comment sgoarés les accords lorsque le mode
Autoband est activé. Vous pouvez sélectionner aixch

- “SINGLE": nécessite que le systeme Easy Playadivé, et vous permet de jouer les
accords avec le minimum de touches;

- “FINGERED”: nécessite trois touches ou plus pauoad;

- “PIANIST”: vous pouvez jouer des accords de trases ou plus sur I'intégralité du
clavier.

NOTE: Cette fonction, comme la fonction AUTOBASS décrite ci-dessous, fonctionne de pair
avec I'Easy Play System et I' Autoband sur le clavier inférieur de votre XE-1. Cependant, la
touche Easy Play System vous permet de jouer des accords sur le clavier inférieur sans
affecter la fonction Autoband en elle-méme. Le systeme Easy Play et la touche sont
décrites en détail plus loin dans cette section.

Utilisez le bouton 1 ou 2 poawvancerdans la liste des choix.
Utilisez le bouton 9 ou 10 poueculer dans la liste des choix.

Accords Majeurs

Pour jouer un accord majeur, appuyez simplemeriagouche qui porte le nom de I'accord.
Exemple: Pour jouer un do majeur, appuyer surdathe do du clavier inférieur.
figure #

Accords mineurs

Pour jouer un accord mineur, vous devez appuyedeux touches. Pour jouer un accord de
do mineur, appuyez d'abord sur la touche qui gdentem de l'accord. Puis appuyez sur la
touche située a une tierce mineure au dessugr@sitouches plus haut).

Exemple: Pour jouer un do mineur, appuyer suruahe do du clavier inférieur, puis sur la
touche mi bémol.

figure #

Accords de septieme

Pour jouer un accord de septieme, vous devez appuyeleux touches. Pour jouer un do
septieme, appuyez d’abord sur la touche qui pertein de I'accord (ici do). Puis appuyez
sur la touche située deux notes en dessous dédadente (ici si bémol). La encore, excluez
la note que vous jouez de votre décompte.

figure #



Accords diminués

Pour jouer un accord diminué, vous devez appuyedeux touches. Pour jouer un do
diminué, appuyez d’abord sur la touche qui porteole de I'accord (ici do). Puis appuyez
sur la touche 6 notes en dessous (sol bémol i&iricore, excluez la note que vous jouez de
votre décompte.

figure #

Accords augmentés

Pour jouer un accord augmentés, vous devez appuyémis touches. Pour jouer un do
augmenté, appuyez d’abord sur la touche qui pen®in de I'accord (ici do). Puis appuyez
sur la note située trois touches en dessous. Egpyyez sur la touche située six notes en
dessous. Rappelez vous de ne pas inclure la neteayis jouez en premier de votre
décompte. Pour un do augmenté, ces trois notesdmnni, sol diese.

Figure #

NOTE: Les exemples ci-dessus vous donnent cing types d'accord commun & toutes les
harmonies. Si vous désirez trouver la liste compléte des accords reconnus par I'Easy Play,
consultez I'appendice situé a la fin du guide.

On Bass

Cette fonction avancée vous permet de choisir camieesystéme Autobass fonctionne
pendant qu’un style est actif. Vous pouvez opter gJON”, la fonction Autobass jouera
alors la note la plus basse de I'accord joué; au OFF”, la fonction Autobass jouera alors
la note prévue dans le style en question.

Utilisez le bouton 3 ou 4 poaictiver la fonction.
Utilisez le bouton 11 ou 12 podésactiverla fonction.

NOTE: Si vous avez pédalier MIDI comme le modele Hammond XPK-100 branché sur votre
orgue XE-1, alors la fonction Autobass sera automatiquement activée, méme si cela
n'apparait pas dans le menu.

Bass Retrigger

Cette fonction vous permet de définir le fonctiomeat de la fonction Autobass lorsqu’un
changement d’accord apparait entre les temps. pousez opter pour “ON”, dans ce cas la
fonction Autobass jouera la basse du changemeatald; ou, vous pouvez opter pour
“OFF”, la fonction Autobass continuera a jouer taenprévue dans le style correspondant.

Utilisez le bouton 5 ou 6 pouaictiver la fonction.
Utilisez le bouton 13 ou 14 podgésactiverla fonction.



Chord Transform

Beaucoup de styles, particulierement ceux de jade &ig band sont écrits avec des accords
de sixte majeurs, de septieme, de neuvieme etsayfres d’accords enrichis approprié pour
ce style de musique. Toutefois, vous pouvez avoireed’écouter ces styles avec une
progression d’accords plus standard, non enridnsee do majeur ou sol majeur. Cette
fonction avancée vous permet de choisir commens @atlaz entendre ces styles. Vous
pouvez choisir entre “NORMAL” - auquel cas le stgkra exécuté comme il a été écrit- ou
“SIMPLE” - auquel cas les accords seront simplifiés

Utilisez le bouton 7 ou 8 pour choidiORMAL .
Utilisez le bouton 15 ou 16 pour choiSKMPLE .

NOTE: Cette fonction avancée n'affecte pas tous les styles, seuls ceux écrits avec des
harmonies complexes, comme Jazz, Big band et certains styles contemporains et |atins.

Menu Style Edit

Cette fonction avancée vous permet de programnmiices caractéristiques des styles
selon vos préférences.

Accéder au menu Style Edit par le bouton MENU/EXIT:

1. A partir d’'un des écrans du mode jeu, appuyetedoouton gris MENU/EXIT pour faire
apparaitre le premier écran du mode MENU. La marftiéd”, sur le coin supérieur
gauche de l'affichage, indique que vous vous silezpremiere des quatre pages de ce
menu.

2. Appuyez sur le bouton PAGE UP deux fois, lasitdhe page est maintenant affichée et
la mention indiqgue maintenant “3/4" dans le coip&ieur gauche.

3. Appuyez sur le bouton 11 ou 12, les mots “STHIHT” apparaissent en haut de
I'écran.

Accéder au menu Style edit par les raccourcis:

1. Maintenez appuyée l'une des touches du groupeHR¥ & STYLES. Apres
approximativement une seconde, I'Ecran Centralfdtmation affiche le menu de ce
groupe.

2. Appuyez sur le bouton PART/EDIT. Les mots “STYEBIT” apparaissent au centre de
I'écran.

Vous étes maintenant dans le menu d’édition déssstiyar I'intermédiaire de ce menu,
vous allez pouvoir effectuer différents changemsatdes styles, grace au boutons
numerotés. Ces changements vous sont expliqué&Essoeds.



Menu Style Edit - Page 1
figure #

Voice

Cette fonction avancée vous permet de choisir badone des parties individuelles de
I'orchestre Autoband pour chaque style. Le styledi®dnné apparait dans un cadre a
I'extréme droite de I'écran.

Utilisez le bouton 1 ou 9 pour sélectionner la jporde styles que vous désirez éditer. Vous
avez le choix entre : “ 1 “ pour Intro, “A” - “B” *C”- “D” pour le cceur des styles, “F1" et
“F2" pour les breaks et “E” pour la fin.

Utilisez le bouton 2 ou 10 pour sélectionner lanmgge piste d’accompagnemekCCl.

Utilisez le bouton 3 ou 11 pour sélectionner laxieme piste d’accompagnemexCC2.
Utilisez le bouton 4 ou 12 pour sélectionner lasitame piste d’accompagneme&C3.
Utilisez le bouton 5 ou 13 pour sélectionner latqame piste d’accompagnemexCC4.
Utilisez le bouton 6 ou 14 pour sélectionner lagde bassBASS.

Maintenant, utilisez les touches sensitives du pgeovOICE pour affecter un nouvel
instrument a chaque partie. En fonction de votmxgtvous verrez apparaitre une icbne
correspondant au type d’instrument: un piano pesipianos, une téte de guitare pour les
guitares, etc. Le nom réel de la voix apparait denespetite boite au centre de I'écran en
surbrillance.

Menu Style Edit - Page 2

figure #
A partir de la page 1 du menu d’édition des stydgpuyez sur le bouton PAGE UP pour
afficher la page 2.



Volume

Cette fonction avancée vous permet de choisir lerve d’'une des parties individuelles de
I'orchestre Autoband pour chaque style. Le styled®dnné apparait dans un cadre a
I'extréme droite de I'écran.

Utilisez le bouton 1 ou 9 pour sélectionner la jporde styles que vous désirez éditer. Vous
avez le choix entre : “ 1" pour Intro, “A” - “B” *C”- “D” pour le coeur des styles, “F1" et
“F2" pour les breaks et “E” pour la fin.

Utilisez le bouton 2 ou 10 poaugmenteroudiminuer le volume de la premiere piste
d’accompagnement ACC1.

Utilisez le bouton 3 ou 11 powaugmenteroudiminuer le volume de la deuxiéme piste
d’accompagnement ACC2.

Utilisez le bouton 4 ou 12 powaugmenteroudiminuer le volume de la troisieme piste
d’accompagnement ACC3.

Utilisez le bouton 5 ou 13 powaugmenteroudiminuer le volume de la quatrieme piste
d’accompagnement ACCA4.

Utilisez le bouton 6 ou 14 pouaugmenteroudiminuer le volume de la piste de basse
BASS.

Le nom réel de la voix apparait dans une petiteelaai centre de I'écran en surbrillance.

Créer un Style Personnalisé

ESSAYEZ CECI:

1. Sélectionnez le style que vous voulez éditec éetouches du groupe RYTHM &
STYLES.

2. Appuyez sur le bouton MENU/EXIT. L’Ecran Centdéinformation devrait ressembler
a ceci:

figure #



3. Appuyez sur le bouton PAGE Uleux fois. L'Ecran Central d’Information devrait
ressembler a ceci:

figure #

4. Appuyez sur le bouton 11 ou 12. L’'Ecran Cerdildformation devrait ressembler a
ceci:

figure #

5. Vous avez maintenant sélectionné le menu darddes styles. Faites tous les
changements que vous désirez, en utilisant lesrgdras présents dans les pages 1 et 2.

6. A ce point, nous vous suggeérons de donner umgaaunom au style. Pour ce, appuyez
sur le bouton 7 ou 15 (“RENAME”"). L’'Ecran Centrdlrdormation doit ressembler a
ceci:

figure #

7. Utilisez les boutons numérotés pour renommestylle personnalisé. Le nom courant
apparait dans un cadre a gauche de I'écran pdatamntion “OLD NAME” (ancien
nom), alors que le nouveau nom apparait a droiteéd&an dans un cadre portant la
mention “NEW NAME” (houveau nom). L’ordre dans ledjles lettres apparaissent
définit les boutons sur lesquels vous devez appiarexemple, appuyez sur le bouton
1 pour choisir un des caracteres “1ABC”, le bolgrour “2DEF”, etc.

Utilisez le bouton 11 pour entrer uegpace
Utilisez le bouton 12 pour choisir entre lettregjusculesou minuscules Le contenu du

cadre entourant les lettres change en fonctiorhdx dans I'Ecran Central
d’Information “1ABC” ou “labc”, par exemple.




Utilisez le bouton 13 powgffacer un caractere.
Utilisez le bouton 14 ou 15 pour reculer ou avamiene lettre.
Utilisez le bouton 16, au final, poualider le nouveau nom.

8. Une fois tous les caracteres entrés (le nomgmruprendre jusqu’a huit caractéres),
appuyez sur la touche 16 (ENTrée). Une boite deglia “Saving Name, Please wait”
(“sauvegarde du nom, un moment s’il vous plaitpaait dans I'Ecran Central
d’Information pendant approximativement une secohdenom est alors mémorisé. Le
menu d’édition des styles réapparait.

Sauvegarder un Style Personnalisé

Pour sauvegarder votre style personnalisé:

1. A partir du menu d’édition des styles, appuy@zles bouton 16. L’Ecran Central
d’Information ressemble a ceci:

figure #

2. Utilisez les boutons PAGE UP et PAGE DOWN pdurisir dans laquelle des deux
pages (“ C.STYLE1" ou “C.STYLEZ2") vous désirez sagarder votre style. Si vous
choisissez la page 1 (“*C.STYLEL"), vous retrouvereize style en appuyant sur la
touche RHUMBA/DISK STYLE 1. Si vous sélectionnezkge 2 (“C.STYLE2"), vous
retrouverez vote style en appuyant sur la touchRGA/DISK STYLE 2.

3. Appuyez sur I'un des boutons pour sélectionteedroit ou sera sauvegarder le style.
Les boites a I'écran suivent le méme ordre quedesons. Pour cet exemple, choisissez
le bouton 1. L’écran ressemble a ceci:

Figure #

4. Sivous ne désirez pas réécrire aucun des gtglssnnalisés, appuyez sur le bouton 3
ou 11. Le menu d’édition des styles réapparaitta style personnalisé ne sera pas
sauvegardé. Sinon, si vous désirez mémorisez styties appuyez sur le bouton 4 ou 12.
Une boite affichant “Please Wait” (“Un moment s’dus plait”) apparaitra environ une
seconde. Lorsque cette boite disparait, le stylsaeswegardé. Le nouveau style s’affiche
la ou vous l'avez placé.



Rappeler un Style Personnalisé.

Si vous désirez rappeler un style personnalisévque avez préalablement sauvegardé,
procédez ainsi:

1. Maintenez appuyée la touche sensitive RUMBA/DSKYLE 1 ou TANGO/DISK
STYLE 2, selon I'endroit de sauvegarde du style.

Figure #

L’Ecran Central d’Information doit ressembler aicec

figure #

2. Appuyez sur le bouton correspondant a la caseainé qui contient le style. La boite
apparait en surbrillance.

Figure #

Vous étes maintenant prét a utiliser votre stykdiddz les touches AUTOBAND

ORCHESTRA, RYTHM VARIATIONS, RYTHM CONTROL comme a¢ n'importe quel

autre style.

Menu MEMORY Edit

figure #
Cette fonction avancée vous permet de programnfentionnement de la touche sensitive
MEMORY.



Accéder au menu Memory Edit par le bouton MENU/EXIT

1. A partir d’'un des écrans du mode jeu, appuyetedoouton gris MENU/EXIT pour faire
apparaitre le premier écran du mode MENU. La maritié4”, sur le coin supérieur
gauche de l'affichage, indique que vous vous sidlezpremiére des quatre pages de ce
menu.

2. Appuyez sur le bouton PAGE UP, la deuxiéme magenaintenant affichée et la
mention indique maintenant “2/4" dans le coin siguérgauche.

3. Appuyez sur le bouton 3 ou 4, le mot “MEMORY papait en haut de I'écran.

Accéder au menu Memory Edit par les raccourcis:

1. Maintenez appuyée la touche MEMORY. Apres apprakvement une seconde,
I'Ecran Central d’'Information affiche le mot “MEMOR en haut de I'écran.

Vous étes maintenant dans le menu d’édition MEMOR. I'intermédiaire de ce menu,
vous allez pouvoir effectuer différents changemsuntde fonctionnement de cette touche,
grace au boutons numérotés. Ces changements vatusxpliqués ci-dessous.

Mode BUTTON OFF

Cette fonction avancée vous permet de sélectiaginaifonction AUTO BASS continue a
mémoriser les accords lorsque la touche MEMORYdésactivée. Ceci est pratique, si vous
désirez garder ou retirer 'accompagnement maichyapendant que la ligne de basse joue.

Utilisez le bouton 2 pour choisir@ttiver la fonction Auto Bass.
Utilisez le bouton 10 pour choisir désactiverla fonction Auto Bass.

Mode BUTTON ON

Cette fonction avancée vous permet de choisir guelttie du clavier inférieur (partie
gauche de la séparation) ainsi que quelles ségaiEIROCHORD sont mémorisées lorsque
la touche MEMORY est active. Vous pouvez choistrelCHORD” - 'accompagnement
Autoband, “LOWER?” - tirettes et voix du clavier érfeur, et “PROCHORD” -
arrangements harmoniques PROCHORD, séparément.

Utilisez le bouton 4 pouactiver la mémoire d’accord CHORD.

Utilisez le bouton 12 powtésactiverla mémoire d’accord CHORD.

Utilisez le bouton 6 pouactiver la mémoire du clavier inférieur LOWER.
Utilisez le bouton 14 powtésactiverla mémoire du clavier inférieur LOWER.
Utilisez le bouton 8 pouactiver la mémoire d’arrangement PROCHORD.
Utilisez le bouton 16 powtésactiverla mémoire d’arrangement PROCHORD.




Variations Rythmiques

Le groupe Rythm Variations comprend cing touchesisiges:

figure #

Chaque touche Auto-Vari représente une variatifiérdnte du rythme de base, tout en
restant cohérent par rapport a cette version. gaeste la plus simple est affectée a la
touche A, la séquence la plus complexe a la tobDchgppuyez sur chaque touche pour
entendre chacune des variations. Appuyez simpleswgrthaque touche pour entendre les
différences.

En sélectionnant I'une des variations, vous enentir séquence rythmique se modifier. Si
de plus, l'une des touches Auto Band est actives eonstaterez que I'arrangement musical
change aussi dans des proportions différentes darariations. Chaque changement
représentant ce qui correspond le mieux au changeaytemique. Certains vous sembleront
subtils, d’autres beaucoup plus sensibles.

Touche AUTO-VARI

figure #

Cette touche vous permet de changer automatiqudestye rythmique. Une fois activée
(diode rouge allumée), vous verrez les diodes deuh variation s'allumer successivement.
Une seule variation joue a la fois ("A", "B", "QJu "D"). L'Ecran Central d’Information
vous indique la mesure ou vous vous trouvez (merib=1" ou "M=6").

Menu Auto-Vari Edit

Ce menu de fonction avancée vous permet de progeamesivariation rythmiques Auto
Vari selon vos préférences.

Accéder au menu Auto-Vari Edit avec le boutons MENU [EXIT

1. Appuyez sur le bouton gris MENU pour faire apfiae le premier écran du mode
MENU. La mention "1/4" apparait en haut a gauchkétean vous indiquant que vous
vous trouvez sur la premiere des quatre page decoe.

2. Appuyez sur la touche PAGE UP, la deuxieme plagmenu apparait. L'Ecran Central
d’Information affiche "2/4".

3. Appuyez sur le bouton 9 ou 10, les mots "AUTORIA s'affichent en haut de I'écran.

Accéder au menu Auto-Vari Edit par les raccourcis

Maintenez appuyée une des touches Auto-Vari pendganseconde, I'écran change et
affiche les mots "AUTO VARI EDIT".



Vous étes maintenant dans le menu d’édition AUTQRVAar l'intermédiaire de ce menu,
vous allez pouvoir effectuer différents changemsatde fonctionnement de cette touche,
grace au boutons numérotés. Ces changements vatusxgliqués ci-dessous.

Menu Auto Vari Edit - Page 1
figure #

Mode

Cette fonction avancée vous permet de choisir ldemopératoire de la fonction Auto-Vari.
"Auto" signifie que les variations s'enchainenfdous de gauche a droite (de "A" a "D").
"Fill" signifie que les variations peuvent s'enct@iindifféremment de gauche a droite ou
vice versa selon la touche Fill utilisée. "Progjréfie que vous programmez vos propres
variations. Le choix actif est affiché en surbrilte.

Utilisez le bouton 1 pouasvancerdans la liste des choix.

Utilisez le bouton 9 poweculer dans la liste des choix.

Auto

Cette fonction avancée vous permet de choisir cemédé mesures seront jouées les
variations. Vous pouvez choisir entre: 2, 4, 8efl26 mesures.

Utilisez le bouton 3 ou 4 poaugmenterla valeur.

Utilisez le bouton 11 ou 12 podiminuer la valeur.

Fill
Cette fonction avancée vous permet de définirtetionnement des touches Filll ou Fill2.
Vous pouvez opter entre: “VARI >" qui fera jouerdeochaine variation a droite, “VARI <*

qui fera jouer la précédente variation a gauchéSauLL” qui refera jouer la méme
variation.

Utilisez le bouton 5 pouaivancerdans la liste des choix pour FILL1.

Utilisez le bouton 13 poueculer dans la liste des choix pour FILL 1.
Utilisez le bouton 6 pouaivancerdans la liste des choix pour FILL 2.
Utilisez le bouton 14 poueculer dans liste des choix pour FILL2.




Program Repeat

Cette fonction avancée vous permet de définirggtiéon du cycle Auto Vari. Si vous
choisissez “ON”, la séguence programmeée est jouiser@pétée jusqu’a ce que vous
arrétiez la section rythmique. Si vous choisis€@EF”, la section rythmique s’écoule une
seule fois puis s’arréte automatiquement.

Utilisez le bouton 7 ou 8 pouactiver cette fonction.

Utilisez le bouton 15 ou 16 podésactivercette fonction.

Menu Auto Vari Edit - Page 2

A partir de la page 1 du menu, appuyez sur la ®BARGE UP pour afficher la page 2.
Figure #

Sur cette page, vous pouvez utiliser les boutdngsisous I'écran pour programmer vos
propres séquences AutoVari.

Programmer une séquence Auto Vari.

ESSAYEZ CECI:

1. Affichez le menu d’édition Auto Vari, soit pa bouton MENU/EXIT, soit par les
raccourcis; puis appuyez sur le bouton PAGE UP gpéfigher la page 2.
figure #

Notez que I'Ecran Central d’'Information contienigeurs commandes comme “COPY”,
“JUMP?”, etc. Vous pouvez utilisez ces commandes pous aider & programmer une
séquence Auto Vari. Les paragraphes suivants voes@iquent le fonctionnement.
Cependant, la commande “INS” (INSertion) doit éree stade, en surbrillance.

Notez aussi a gauche de I'écran la colonne derekifCette colonne fait référence au
numeros de mesure. Utilisez la rangée supériewbalgons (1a 4) pour avancer d’'une
mesure. Utilisez la rangée inférieure des bout8ris13) pour reculer d’'une mesure. Par
défaut, la mesure en surbrillance au départ daatla@tmesure 1.



2. A partir de I'écran ci-dessus, appuyez sur I'das touches du groupe RYTHM, pour
sélectionner un rythme, par exemple, COUNTRY. L&cCentral d’Information doit
ressembler a ceci:
figure #

3. Pour cet exemple, choisissez le style BLUEGRABSppuyant sur le bouton 7 ou :
figure #

Vous avez maintenant sélectionné le style qui wes\8@rvir de base a la programmation
de votre séquence Auto Vari.

4. Pour retourner a la page 2 du menu d’éditioroAddri, appuyez sur le bouton
MENU/EXIT.

Figure #

5. Vous pouvez utiliser les touches sensitives 3AD” du groupe RYTHM
VARIATIONS, ainsi que les touches FILL 1 et FILLp®dur programmer votre
séquence.

Maintenant, appuyez sur la touche A. L’'Ecran Cardiinformation doit ressembler a
ceci:

figure #



Vous pouvez remarquer que I'Ecran Central d’Infaroraaffiche maintenant le nom du
style

(Bluegrass) ainsi que la variation sélectionnéie'fit). Vous avez donc inséré la variation
A du style Bluegrass dans la mesure 1 de votreeséguAuto Vari.

6. Maintenant supposons que vous désiriez insgnariation “B” de ce style a la mesure

2. Appuyez sur la touche “B”. L’'Ecran Central d'dmfation ressemble a ceci:
figure #
Remarquez que la mesure suivante est automatiqeélentionnée a chaque fois que vous
programmez une variation.
Vous pouvez aussi insérer un break dans votre ségqupour ce faire, appuyez sur I'une des
touches FILL 1 ou FILL 2.

7. Dans cet exemple, revenez a la mesure 2 aveol#ésns numérotés (avec la rangée du
bas).

Figure #

8. Appuyez maintenant sur la touche FILL 1. L’Ecf2entral d’'Information ressemble a
ceci:

figure #

Vous avez maintenant inséré un break FILL 1 a lauree2 et la variation “B” programmeée

initialement a la mesure 2 se retrouve déplacéenzekure 3.

NOTE: Une séquence Auto Vari peut contenir jusqu’'d 256 mesures. De plus vous pouvez ne
pas utiliser les intros ou les fins.

MARK, COPY, PASTE

Afin de faciliter la programmation des séquencéssipurs fonctions ont été ajoutées. Les
courts exemples ci-dessous illustrent les fonctaogser (COPY), coller (PASTE) et
marque (MARK).



ESSAYEZ CECI:

1. Programmez une séquence Auto Vari de plusieasuiras en utilisant la méthode ci-
dessus. Dans cet exemple, les mesures 1 & 2 utiisgthme, les quatre mesures
suivantes un autre.

Figure #

2. Dans cet exemple, supposons que vous désin@arde contenu des mesures 2 a 4 dans
les mesures 7 a 9. Pour ce faire, mettez la m@senesurbrillance (grace aux boutons
numeérotés), puis appuyez sur le bouton 8 (MARK).

Figure #

3. Maintenant déplacez la sélection sur la mesupeid appuyez sur le bouton 6 (COPY).

Figure #

4. Vous avez maintenant sélectionné les mesuret Péplacez la sélection sur la mesure
7.

Figure #

Vous remarquez I'apparition d’une nouvelle boitelsgcran “PSTE” (Paste c’est a dire

coller). Appuyez sur le bouton 14. L’Ecran Centt@hformation ressemble a ceci:

figure #

Vous venez de coller le contenu des mesures 2aagllds mesures 7 a 9.

JUMP

Puisqu’une ségquence Auto Vari peut contenir jus@d@ mesures, il est possible que vous
oubliez ou vous avez placé les “marques”. Vous pautiliser le bouton 7 (JUMP c’est a
dire “sauter”) pour retrouvez celles-ci. Chaques fgile vous appuyez sur le bouton 7, la
sélection saute sur la marque suivante.

Menu Rythm Edit

Ce menu de fonction avancée vous permet de crégurepres séquences rythmiques.

Accéder au menu Rythm Edit avec le boutons MENU/EXI T

1. Appuyez sur le bouton gris MENU pour faire apfiae le premier écran du mode
MENU. La mention "1/4" apparait en haut a gauchkédean vous indiquant que vous
vous trouvez sur la premiere des quatre page decoe.

2. Appuyez sur la touche PAGE WRux fois, la troisieme page du menu apparait. L'Ecran
Central d’'Information affiche "3/4".

3. Appuyez sur le bouton 9 ou 10, les mots "RYTHDIE" s'affichent en haut de I'écran.

Vous étes maintenant dans le menu d’édition dumgthVous pouvez utiliser les boutons
situés sous I'écran pour enregistrer vos proprisirgs personnalisés.



Menu Rythm Edit - Page 1

figure #

Vous étes maintenant dans la page 1 du menu aigditi rythme. Vous pouvez utiliser les
boutons situés sous I'écran ainsi que le clavier paregistrer vos propres rythmes
personnalisés.

CLR/LOAD

Durant I'enregistrement, cette fonction avancéesvoermet d’effacer tout ou partie d’'une
séquence rythmigue que vous avez enregistré, copler une séquence d’une variation a
une autre (de la variation “A” a la variation “Bapexemple).

Utilisez le bouton 1 pour sélectionner la fonct®bR (CLEAR c’est a dire effacer).

L’Ecran Central d’'Information ressemble a ceci:

figure #

Vous pouvez choisir entre “PATTERN?” (ie séquena@gice cas la séquence choisie sera
effacée) ou “ALL” (ie tout, dans ce cas tous lethnyes enregistrés seront effacés). Utilisez
le bouton 3 “CANC” pour annuler 'opération couramtu le bouton 11"OK” pour valider
'opération.

Utilisez le bouton 9 pour choisir “LOAD” (ie changeL’Ecran Central d’'Information
ressemble a ceci:

figure #

Les lIégendes “TEMP-A”, “TEMP-B” font référence aceamposants que vous avez
enregistrés. Vous pouvez charger I'un d’entre auxtmarger tous les composants.

NOTE: Cette fonction n’aura pas d'effet s'il n’existe pas de rythmes utilisateur.



Utilisez le bouton 1 ou 2 poawvancerdans la liste, et le bouton 9 ou 10 poeguler dans

la liste. Utilisez le bouton 3 “CANC” pour annulépération courante ou le bouton

11"OK” pour valider I'opération.

Si vous choisissez “OK” alors la séquence temperdiEMP” que vous avez sélectionnée
sera copiée dans la séguence courante, selon tités de la fonction avancée PATTERN
présentée page suivante.

TIME

Cette fonction affiche la métrique courante. Pauwhanger appuyez sur le bouton 10 pour
entrer dans le menu d’édition du métronome.

METR MENU

Ce raccourci vous permet d’entrer dans le menuoéditu métronome, appuyez sur le
bouton 10 pour utiliser ce raccourci.

Menu d’édition du métronome

figure #

Lorsque vous enregistrez un rythme dans le XE-Inéttonome compte chaque temps.
Cette fonction avancée vous permet de modifiecdeactéristiques du métronome selon vos
préférences.

NOTE: Le menu d'édition du métronome n’'est accessible que par raccourci, méme si ces
raccourcis apparaissent dans plusieurs menus différents. Il vous est présenté ici en détail car
il est totalement intégré a cette section; toute référence ultérieure au menu d'édition du
métronome vous ramenera a cette page.

Time

Cette fonction avancée vous permet de choisir lsigué& de votre morceau. Ce réglage
détermine aussi les temps forts lorsque le métrenooe. Vous pouvez choisir entre “2/4",
“3/4", “4/4" et “5/4".

Utilisez le bouton 2 pouavancerdans la liste des choix.

Utilisez le bouton 10 poueculer dans la liste des choix.

Upbeat

Cette fonction avancée vous permet de choisirbdisision du temps, afin de faciliter
'enregistrement des chansons avec plus de précigmus pouvez choisir ente “OFF” (pas
de subdivision), croches ou les triolets de croches



Le tableau ci-dessous vous explique graphiquenegionictionnement de chaque sélection.

OFF figure #
Croches figure #
Triolet de croches figure #

Utilisez le bouton 2 pouasvancerdans la liste des choix.
Utilisez le bouton 10 poueculer dans la liste des choix.

Voice

Le métronome utilise les sons des kits rythmiq@edte fonction avancée vous permet de
choisir le son du métronome. Vous pouvez choidie:éiMétronome” (un bruit de cloche
sur le premier temps de la mesure suivi de clickdes autres temps), “Agogo” (cloche
Agogo aigué sur le premier temps de la mesure daiwloche Agogo grave sur les autres
temps), “Woodblock” (woodblock aigué sur le prenmtamnps suivi de woodblock grave sur
les autres temps).

Utilisez le bouton 5 ou 6 poawvancerdans la liste des choix.

Utilisez le bouton 13 ou 14 potgculer dans la liste des choix.

Menu Rythm Edit - Page 1 (suite)

PATTERN

Cette fonction avancée vous permet de choisir taggodu rythme que vous voulez écrire.
Vous pouvez choisir entre: “I” (pour introductiofiy” “B” “C” “D” (variations A a D) “1"
“2" (breaks FILL IN 1 FILL IN 2) et “E” (pour fin).

Utilisez le bouton 3 pouasvancerdans la liste des choix.

Utilisez le bouton 11 poueculer dans la liste des choix.

Vous pouvez aussi définir la durée de chaque pattie¢2" “4" ou “8" mesures.
Utilisez le bouton 4 pouavancerdans la liste des choix.
Utilisez le bouton 12 poueculer dans la liste des choix.

NOTE: Les breaks FILL IN T et FILL IN 2 sont eux bloqués & une mesure.



DRUM SET

Cette fonction avancée vous permet de choisirtleykimique. Vous avez le choix entre 10
kits différents.

Utilisez le bouton 5 ou 6 poawvancerdans la liste des choix.

Utilisez le bouton 13 ou 14 porgculer dans la liste des choix.

NOTE: Reportez vous & I'appendice pour connaitre la liste précise des kits rythmiques et des
sons gqu'ils contiennent.

NAME
Cette fonction avancée vous permet de nommer wyitniene utilisateur.

1. Appuyez sur le bouton 15 pour entrer dans leuiSAME IN”. L’Ecran Central
d’Information ressemble a ceci:
figure #

2. Utilisez les bouton numérotés pour renommetylie personnalisé€. Le nom courant
apparait dans un cadre a gauche de I'écran pdatamntion “OLD NAME” (ancien
nom), alors que le nouveau nom apparait a droiteéd&an dans un cadre portant la
mention “NEW NAME” (houveau nom). L’ordre dans ledjles lettres apparaissent
définit les boutons sur lesquels vous devez app®arexemple, appuyez sur le bouton
1 pour choisir un des caracteres “1ABC”, le bolqrour “2DEF”, etc.

Utilisez le bouton 11 pour entrer uegpace
Utilisez le bouton 12 pour choisir entre lettregjusculesou minuscules Le contenu du

cadre entourant les lettres change en fonctiorhdx dans I'Ecran Central
d’Information “1ABC” ou “labc”, par exemple.




Utilisez le bouton 13 powgffacer un caractere.
Utilisez le bouton 14 ou 15 pour reculer ou avamiene lettre.
Utilisez le bouton 16, au final, poualider le nouveau nom.

Une fois tous les caractéres entrés (le nomgmuprendre jusqu’a huit caractéres),
appuyez sur la touche 16 (ENTrée). Une boite deglia “Saving Name, Please wait”
(“sauvegarde du nom, un moment s’il vous plaitpaait dans I'Ecran Central
d’Information pendant approximativement une secohdenom est alors mémorisé. Le
menu d’édition des styles réapparait.



SAVE

Cette fonction avancée vous permet de sauvegaotieneuveau rythme. Aprés avoir
enregistré votre rythme, appuyez sur le boutori.'Hran Central d’Information doit
ressembler a ceci:

figure #

Appuyez sur I'un des boutons pour sélectionneakeanémoire dans laquelle sera stocké
votre rythme. L'organisation des boites a I'écrarrespond a celle des boutons situés en
dessous, comme dans la section RYTHMS & STYLES086 vous apprétez a effacer un
rythme déja en mémoire, vous verrez s’afficher cna® comme celui-ci:

figure #

Si vous ne désirez pas effacer aucun des rythmppayaz sur le bouton 3 ou 11. Le menu
d’édition du rythme réapparaitra et rien ne sewweagardé. Si vous voulez sauvegarder
votre rythme, appuyez sur le bouton 4 ou 12. Untelate dialogue “Please Wait” (Un
moment s’il vous plait) s'affichera pendant envitore seconde. Lorsque cette boite
disparait, le style est sauvegarde.

Enregistrer un rythme utilisateur

ESSAYEZ CECI:

1. Appuyez sur le bouton MENU/EXIT pour entrer desode MENU.

2. Appuyez sur le bouton PAGE DOWN deux fois. Lgg& du menu apparait.

3. Appuyez sur le bouton 9 ou 10. Le menu d’édidarrythme s’affiche:

figure #

4. Choisissez une séquence a enregistrer dansrigua PATTERN, par exemple la
variation “A”. Utilisez le bouton 3 ou 11 pour faikotre choix.

5. Définissez le nombre de mesure que vous vouegestrer, par exemple 2. Utilisez le
bouton 4 ou 12 pour faire votre choix.

6. Choisissez un kit de batterie, par exemple ‘Gtdn Utilisez le bouton 5 ou 13 pour
faire votre choix.

7. Maintenant appuyez sur la grande touche seasBVART/STOP” pour commencer
votre enregistrement. Vous entendrez le métronamgter chaque temps. L’Ecran
Central d’Information devrait ressembler a ceci:

figure #

Vous pouvez maintenant voir le menu d’édition dilnmye page 2, qui n’est accessible que

durant un enregistrement.

8. Réglez le tempo a I'aide de la molette selore wbipix.

9. Maintenant enregistrez une séquence rythmiqua @uoant sur le clavier de votre XE-1.
Des que vous avez terminé, le rythme est autonatigat rejoué.

Il existe de nombreuses manieres d’éditer votreesgce rythmique.

ERASE

Si vous vous étes trompé durant I'enregistremaenis\pouvez effacer I'erreur ou toute les
erreurs faites sur un instrument. Maintenez appsiy@éplement, pendant que le rythme



défile, la touche 2 ou 3 et maintenez enfoncédesclavier la touche représentant
l'instrument que vous désirez effacer.



ALL INST

Si, au lieu d’effacer une partie individuelle, valésirez effacer toute la prise pour
recommencer, alors:

Maintenez appuyée la touche 2 ou 3, puis la todéheu 11 en méme temps, ce, tout au
long de la séquence. La séquence sera alors camgaet effacée.

QUANTIZE

Cette fonction avancée vous permet d’appliquervaheur de quantification a votre
enregistrement. Ceci est pratique si vous avezlggerement avant ou apres le temps. Vous
pouvez choisir entre plusieurs valeurs: noiresldtide noires, croches, triolet de croches,
doubles croches, triolet de doubles croches, tripteches ou triolet de triples croches.
Utilisez le bouton 4 pouasvancerdans la liste des choix.

Utilisez le bouton 12 poueculer dans la liste des choix.

METRONOME

Utilisez le bouton 5 pouaugmenterle volume du métronome.
Utilisez le bouton 13 pouwtiminuer le volume du métronome.

RYTHM

Utilisez le bouton 6 pousugmenterle volume du rythme.
Utilisez le bouton 14 pouwtiminuer le volume du rythme.

Une fois enregistré la séquence rythmique, appsyeia large touche START/STOP.
L’Ecran Central d’'Information affichera pendant wsezonde un écran semblable a celui-ci:
figure #



Puis réapparait la page 1 du menu d’édition dumgth

figure #

Vous pouvez maintenant renommer et sauvegarde motrveau rythme en utilisant les
indications données dans les pages précédentes.

Rappeler un rythme utilisateur
Une fois que vous avez sauvegardé un rythme uélisavous pouvez le rappeler ainsi:

1. Latouche sensitive DEMO vous permet de jouenierceaux de démonstrations ou de
rappeler les rythmes utilisateurs. Affectez d’ablartbuche DEMO pour le rappel des
séquences de rythme utilisateur en appuyant saouton MENU/EXIT pour entrer dans
le mode menu.

2. Appuyez sur le bouton PAGE UP ou PAGE DOWN padticher la page 4 du mode
MENU.

3. Appuyez sur le bouton 11 ou 12 “SYSTEM”.

4. Appuyez sur le bouton PAGE UP successivemeqtjasce que I'Ecran Central
d’Information affiche:

Figure #

Vous étes maintenant dans le menu d’édition syst@ngauche de I'écran vous voyez les

mots “DEMO BUTTON?” en surbrillance. Cette fonctiamancée vous permet de choisir si

la touche DEMO servira a rappeler les morceauxéeatstrations internes ou a jouer les
rythmes utilisateurs que vous avez cree.

Utilisez le bouton 9 ou 10 pour choisir “USER RYTHM

5. Ensuite appuyez sur la touche PLAY, pour reteuam mode jeu.



6. Maintenant appuyez sur la touche DEMO. L’Ecrami€al d’'Information devrait
ressembler a ceci:

Figure #

Vous voyez maintenant vos rythmes utilisateurs¢ d@@&om que vous leur avez attribué,

placés dans les mémoires que vous avez choisiseitiles boutons numérotés pour rappeler

le rythme que vous voulez utiliser.

NOTE: Si aucun rythme utilisateur n'a été sauvegardé, les boites représentant les cases
mémoire afficheront toutes le mot “"EMPTY" (c'est & dire Vide).

Touche Easy Play System

figure #

La touche EASY PLAY SYSTEM vous permet de jouer desords avec un minimum de
doigts sur le clavier inférieur. Jouez une notelswtavier inférieur, avec les tirettes ou les
VOoix, apres avoir activé la fonction, pour entencieeffet.

NOTE: Le systeme EASY PLAY affecte seulement les tirettes et les voix jouées sur le clavier
inférieur. Les accords pour la fonction AUTOBAND sont contrélés séparément, a partir du
menu d'édition AUTOBAND, décrit précédemment.

NOTE: Pour voir la liste compléte des accords reconnus par le systeme EASY PLAY, reportez
vous a I'appendice située a la fin de ce guide.



PRESELECTIONS

figure #

Les touches sensitives de présélection (10 toudh@sésélection plus les touches
RECORD, BANK et CANCEL) sont situées a droite desttes. Elles affectent I'état
complet de l'orgue: registration des tirettes etloix des claviers, supérieur et inférieur,
ainsi que du pédalier. Chaque fois que vous sélautiz une présélection, vous rappelez un
réglage particulier de votre orgue XE-1 tout entiertouche CANCEL, a 'inverse, annule
les réglages de la présélection active.

On ne peut activer qu'une seule présélection@isa$i vous appuyez sur une touche de
présélection différente, la présélection précédestannulée et les nouveaux réglages sont
rappelés.

Lorsque I'Ecran Central d’Information est en moele ¢t qu’'une présélection est rappelée,
les réglages de tirettes, les noms et les voluregvaix s’affichent.

Les réglages de tirettes, de Leslie, de vibrat@meteussion, de sustain et de volume peuvent
étre changés selon vos désirs. Toutefois, cesg&glae seront pas meémorisés et seront
annulés a I'appel d'une nouvelle présélection @enarisation reste prioritaire par rapport

aux réglages de l'orgue), sauf si vous sauvegaatezhangements dans une présélection.

NOTE: En plus des sélection de tirettes et de touches, vous pouvez inclure des réglages de
panoramique et de vélocité. Reportez vous a I'appendice, situé d la fin de ce guide, pour
voir la liste de tous les éléments mémorisables.

Banque de Présélection

Chaque jeu de 10 présélections est appelée baequesklectionvVotre XE-1 contient 10
banques de 10 présélections chaque. Chaque baqpésente un type de musique
particulier easy listening, jazz, contemporainuerge théatre, orgue pop, orgue classique,
etc.

Sélectionner une banque
Vous pouvez accéder aux préselection des diff&sdanques ainsi:

ESSAYEZ CECI:
1. Maintenez appuyée la touche sensitive BANK damgoupe de touches PRESETS.
Figure #



2. Tout en maintenant la touche BANK enfoncée, gppsur 'une des touches
numérotées, par exemple la touche 1.

Figure #

La banque 1 de présélection est active. Il ne vest® plus qu’'a choisir parmi les 10

présélections pour rappeler un réglage.

3. Jouez maintenant quelques notes sur les clavieus entendez les réglages de la
présélection.

Programmer ses Propres Présélections
Vous pouvez mémoriser avec les présélections \ayggs réglages.

ESSAYEZ CECI:

1. Définissez une registration, pour cet exemgleset les tirettes et/ou les voix.

2. Avec votre main droite, maintenez appuyeée lalieltREC (RECord c’est a dire
enregistrer).

Figure #

3. Tout en maintenant la touche REC enfoncée, aggpayec votre main gauche sur l'une
des touches de présélection, par exemple la tduche

figure #

La diode de la présélection clignotera plusieurs, fcous confirmant la mémorisation de

l'information. Dés que la diode s’arréte de cligempies informations de présélections sont

mémorisées.

Une fois sauvegardée dans la mémoire de votre Xdeslinformations de présélection
peuvent étre a leur tour transférée sur une disgjoatune carte CompactFlash. Reportez
vous a la section Utiliser le séquenceur / Leatleudisquette et de CompactFlagbur plus
d’information.




Menu Combi, Preset Edit

Il existe sur votre XE-1 deux types de présélestites présélections de combinaison sonore
et les présélections rythmiques. Vous accédez anmmbinaisons par les touches de
présélections du groupe PRESETS que nous vengmesienter. Sur 'Ecran Central
d’Information les “présélections de combinaisonaeisont abrégés en “COMBI,
PRESETS”. Ce menu de fonction avancée vous perenetahnger les caractéristiques des
combinaisons.

Accéder au menu Combi, Preset Edit avec le boutons MENU/EXIT

1. Appuyez sur le bouton gris MENU pour faire apyiae le premier écran du mode
MENU. La mention "1/4" apparait en haut a gauchiédean vous indiquant que vous
vous trouvez sur la premiere des quatre page desoe.

2. Appuyez sur la touche PAGE UP, la deuxieme plagmenu apparait. L'Ecran Central
d’Information affiche "2/4".

3. Appuyez sur le bouton 15 ou 16, les mots "COMBESET " s'affichent en haut de
I'écran.

Accéder au menu Combi, Preset Edit par les raccourc is:

Maintenez appuyée la touche sensitive “BANK” pertidare seconde, I'écran change et
affiche les mots "COMBI, PRESET".

Vous étes maintenant dans le menu d’édition dedow@isons et des présélections. Utilisez
les boutons numérotés situés sous I'écran pouctaedifférents changements aux
combinaisons. Ces changement