HAMMOND
Modello XK-3

Grazie e complimenti per aver scelto un Hammond XK3.
Si consiglia di leggere attentamente e per intero questo
manuale d’istruzioni per ottenere il meglio da questo
strumento e farlo durare nel tempo.

a8 02 oo WL I) WY
- WIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Manuale d’istruzioni



ISTRUZIONI DI SICUREZZA

Leggere le istruzioni

Conservare le istruzioni

Fare attenzione a tutti gli avvertimenti
Non usare lo strumento vicino all’acqua
Pulire solo con panni asciutti

Non chiudere nessuna apertura di
ventilazione

Installare in conformita con le istruzioni
del produttore

Non installare vicino a sorgenti di calore,
come termosifoni, stufe o altri apparati
(inclusi  amplificatori) che producono
calore.

Non annullare la  sicurezza  del
polarizzatore o della presa a terra. Un
polarizzatore ha due fili con uno piu
grande dell’altro. Una presa a terra ha due
fili e un terzo rebbio messo a terra. 1l filo
pit largo o il terzo rebbio sono di
sicurezza. Se le prese fornite, non
corrispondono alla scatola di connessione,
consultare un elettricista per sostituire le
prese.

Proteggere il cavo di alimentazione: non
calpestarlo o schiacciarlo, specialmente in
prossimita della presa.

Utilizzare esclusivamente gli accessori
indicati dal produttore.

Utilizzare  esclusivamente  treppiedi,
supporti o tavole indicati dal produttore o
venduti insieme allo strumento. Se si
utilizza un carrello per il trasporto, fare
attenzione quando si muove il carrello e
alla combinazione degli apparati, per
evitare danni dovuti al rovesciamento.

Staccare la spina dello strumento durante i
temporali 0 se non viene usato per lungo
tempo.

Rivolgersi sempre ad assistenza
qualificata. Contattare I’assistenza in caso
di danneggiamento dell’impianto, come ad
esempio quando la presa o il cavo di
alimentazione sono stati danneggiati,
quando si é versato del liquido o oggetti
sono caduti nell’impianto, se I’impianto é
stato esposto a pioggia o umidita, se non
funziona correttamente o e caduto.

L’impianto non deve essere esposto a
schizzi, né oggetti contenenti liquido (es.
vasi) vi devono essere appoggiati.

CAUTION: risk of elettric shock. ATTENZIONE: rischio di scossa elettrica, non aprire.

Do not open

ATTENZIONE: per ridurre ogni rischio d’incendio o corto circuito, non esporre lo strumento

alla pioggia o all’umidita.

Questo simbolo indica che un voltaggio pericoloso, a rischio di corto circuito, é

presente nell’unita.

Questo simbolo invita a fare attenzione ad importanti istruzioni di uso e manutenzione
nelle spiegazioni che accompagnano I’unita.



PER IL REGNO UNITO:

PER LA PROPRIA SICUREZZA, LEGGERE ATTENTAMENTO IL SEGUENTE TESTO:
Quest’apparecchio e dotato di una presa principale a 3 pin per garantire sicurezza e
convenienza.

Nella presa e inserito un fusibile a 5 amp.

Se e necessario sostituire il fusibile, assicurarsi che anche il fusibile in sostituzione sia dotato
di 5 amp sia approvato da ASTA o BSI TO BSI 1362.

Verificare che sul corpo del fusibile sia presente il marchio ASTA o BSI.

Se il fusibile della presa ha una copertura removibile, assicurarsi che venga riposizionata dopo
la sostituzione del fusibile.

Se il fusibile si perde, la presa non deve essere utilizzata finché la copertura non € stata
reinserita.

E’ possibile richiedere la sostituzione della copertura del fusibile al proprio rivenditore
Hammond.

SE LA PRESA DELLO STRUMENTO NON SI ADATTA ALLA PRESA A
DISPOSIZIONE, LA COPERTURA DIVREBBE ESSERE RIMOSSA E IL FILO Dl
CORRENTE TAGLIATO. CE’ IL RISCHIO DI CORTO CIRCUITO SE IL FILO
TAGLAITO VIENE INSERITO IN UNA QUALSISSI PRESA DI CORRENTE DA 13
AMP.

Nel caso di sostituzione della presa, seguire il seguente codice di sicurezza.
Per qualsiasi dubbio, contattare un elettricista qualificato.
IMPORTANTE: i fili elettrici sono colorati secondo il seguente codice:
Blu — Neutro
Marrone - Positivo

Se i colori del filo elettrico dello strumento non corrispondono ai colori che identificano la
propria presa, procedere come segue:

Il filo BLU deve essere collegato al terminale della presa indicato con la lettera N o colorato
di nero.

Il filo MARRONE deve essere collegato al terminale della presa indicato con la lettera L o
colorato di rosso.

R na— In nessun caso i fili devono essere collegati

AN | ATEMON: s et comn i indi
R !\, AomoN: s (irettamente alla presa a terra, indicata con la
lettera E o con il simbolo

AT

03 NS1 BP0 A ASALNES 10

scompartimento  del fusibile con un

/4\ Come sostituire il fusibile: aprire lo
A cacciavite e sostituire fusibile e copertura.



IMPORTANTE - LEGGERE ATTENTAMENTE

La tastiera Drawbar Hammond XK3 é disegnata per restituire il vero ed autentico suono
dell’Hammond “Harmonic Drawbars”, e per fornire una larga varieta di caratteristiche che
permettono una grande flessibilitd nell’'uso della tastiera. Questo manuale d’istruzioni &
pensato per spiegare le caratteristiche operative dell’Hammond XK3 nel modo piu semplice
possibile.

Dato che questo manuale, come la tastiera stessa, deve essere il pit semplice possibile da
capire, le spiegazioni sono raggruppate per argomento e non nell’ordine nel quale appaiono
sul display (lo schermo sulla sinistra del pannello frontale della tastiera). Ad esempio, tutte le
funzioni riguardanti i Drawbars sono raggruppate insieme, tutte le caratteristiche delle
percussioni sono trattate come un unico gruppo, ecc.

Inoltre, ogni caratteristica é a sua volta spiegata e, quindi, non & necessario aver letto prima le
spiegazioni delle altre caratteristiche.

Non lasciarsi scoraggiare dal numero di passaggi richiesti per svolgere ogni operazione,
poiché ogni passaggio e semplice. Soprattutto & necessario tenere a mente le seguenti cose:

1. Leggere ogni passaggio attentamente.
2. Non saltare nessun passaggio.
3. Non svolgere i passaggi al di fuori della sequenza indicata.

Con queste indicazioni, si otterra la padronanza di tutti i suoni e delle caratteristiche
dell’lHammond XK3.



BACK UP BATTERIE

L’XK3 utilizza una memoria interna a batterie, per memorizzare i cambiamenti dei Parametri.
Quando il voltaggio della batteria diventa basso, il Display mostrera:

Wzarhn: CHECK BATTERY
COK 3

Attn: CHANGE BRI 1ZRT!
[OK 1

WARNING: CHECK BATTERY! (ATTENZIONE: CONTROLLARE BATTERIA)
ATTENTION: CHANGE BATTERY (ATTENZIONE: CAMBIARE BATTERIA)

Se si visualizzano questi messaggi, € necessario fare un back up (salvataggio) dei
cambiamenti dei Parametri, qualora ne fossero stati effettuati. Se non c’é nessuna batteria
installata o la batteria @ completamente esaurita, il Display mostrera:

Atthn: BACKUF tKKgg* i

ATTENTION: BACK UP ERROR (ATTENZIONE: ERRORE DI BACK UP)

Dopo che questo messaggio € stato visualizzato, la tastiera si riavviera e i Parametri di default

saranno ripristinati, Percio & opportuno salvare periodicamente i propri dati in una Compact
Flash Card.

ATTENZIONE: per cambiare batterie, rivolgersi al rivenditore.
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CARATTERISTICHE PRINCIPALI

RIPRODURRE IL SUONO DEL TONE-WHEEL.

La tastiera XK3 contiene 96 indipendenti Tone-wheels digitali e riproduce
accuratamente il suono del Vintage B-3.

Inoltre, questa tastiera ha una totale polifonia.

LA TASTIERA FUNZIONA COME | MODELLI VINTAGE.

Questa tastiera lavora come gli organi Vintage B-3, C-3, ecc.

| Preset sono modificabili tramite i tasti di colore nero sulla sinistra della tastiera.

Gli effetti del Vibrato possono essere selezionati con la manopola Vibrato Control.

Lo strumento presenta una tastiera Waterfall ed ¢ inoltre possibile attaccare un Leslie
Switch (opzionale).

PREAMPLIFICAZIONE E VALVOLE

La tastiera XK3 e dotata al suo interno di 2 valvole per la preamplificazione, che
permettono I’utilizzo di sonorita calde, suoni secchi e suoni distorti.

Il circuito della distorsione (Overdrive) consiste in due bande. Cosi anche se il suono e
duramente distorto, € comunque possibile ottenere un’armonia pura.

LESLIE DIGITALE / EFFETTO VIBRATO

La tastiera XK3 e dotata di un generatore digitale (DSP) per simulare lo scanner-
vibrato e il Leslie Speaker.

La gamma di suoni che si possono creare si puo espandere usando gli effetti Vibrato e
Chorus e grazie al reale effetto Leslie che simula la rotazione delle due trombe
presenti nel tradizionale Leslie.

PRESA 11 PIN PER LESLIE SPEAKER
La tastiera XK3 & dotata di una presa 11 poli per il Leslie Speaker, che permette di
collegare lo strumento ad un Leslie.

SUPPORTI MIDI ESTERNI PER L’ESPANSIONE
E’ possibile espandere la tastiera collegando e suonando con I’aggiunta di
equipaggiamenti Midi esterni, come sequencer, tastiere, ecc.

COMPACTFLASH ™ CARD
E’ possibile utilizzare una Compact Flash Card (non inclusa) per salavre i diversi
parametri.
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NOMI E FUNZIONI

Pannello Anteriore

* PARTE SINISTRA SUPERIORE

contemporaneamente il bottone
Bank e il tasto Preset.

1. Manopola Volume e PANNELLO DI CONTROLLO
Controlla il volume.
Bottone Control 9. Display
Avvia i vari comandi. Indica varie informazioni
Manopola Tone 10. Bottone Page
Controlla la qualita  del Seleziona le pagine
timbro/intonazione. 11. Bottone PARAM
Bottone Tone Type Seleziona i parametri.
Assegna le funzioni del Tone 12. Bottone Value
Control (3). Aumenta o diminuisce il valore.
Manopola Tube Overdrive 13. Manopola Value
Controlla la distorsione Regola il valore.
dell’amp Tube (6). 14. Bottone REC/Jump
Bottone Tube Amp Registra i Preseti. Si puo anche
Si accende quando il suono usare per scorrere tra le varie
delle parti Upper/Lower passa scelte all’interno di ogni singola
nel circuito del tube amp. funzione.

. Tube Amp Led 15. Bottone Menu/Exit

Indica lo stato della valvola Richiama la schermata Menu.
Amp. Si usa anche per tornare alla
Bottone Bank pagina precedente.
Si accende schiacciando 16. Bottone Play

Salta alla schermata Play, ossia
quella fondamentale.
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* VIBRATO/CHORUS

17.

18.

Bottone Vibrato/Chorus
Accende e spegne gli effetti
Vibrato/Chorus sulla tastiera.
Manopola Vibrato/Chorus
Cambia la profondita degli
effetti Vibrato/Chorus.

* DRAWBARS

19.

20.

21.

22,

23.

Drawbars di sinistra
Controllano la parte superiore 0
I tasti armonici B.

Led dei Drawbars di sinistra
Indica la funzione dei Drawbars
di sinistra.

Pedale Drawbars

Controlla la parte armonica del
pedale.

Drawbars di destra
Controllano la parte inferiore o
I tasti armonici A#.

Led dei Drawbars di destra
Indica la funzione dei Drawbars
di destra.

11
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* PERCUSSIONI

24. Bottone SECOND
Aggiunge 4’ Percussion (Decay
sound) alla parte superiore.

25. Bottone THIRD
Aggiunge 2 2/3° Percussion
(Decay sound) alla parte
superiore.

26. Bottone FAST
Modifica il Decay Time delle
percussioni.

27. Bottone SOFT
Modifica il volume delle
percussioni.

* PARTE SUPERIORE DESTRA

28. Bottone Manual Bass
Produce il suono del pedale
suonando le note piu basse sulla
tastiera manuale.

29. Bottone SPLIT
Divide la tastiera in due parti:
superiore e inferiore.

30. Bottone REVERB
Accende e spegne [I’effetto
Riverbero.

31. Bottone DEMO
Suona i demo incorporati.



Blocco Finale
7S
e ROTELLA
32. Rotella PITCH BEND

33.
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Fa scorrere il pitch in su e giu.
Il pitch aumenta quando viene
mosso verso I’alto e diminuisce
qguando viene mosso verso il
basso.

Rotella MODULATION

Si usa principalmente per
inviare informazioni MIDI ad
un  equipaggiamento  MIDI
collegato alla tastiera.

LESLIE

34.

35.

36.

Bottone Leslie Brake

Si seleziona sia per produrre
suoni dallo stopped rotor
(Brake), sia per non utilizzare
I’effetto  leslie  (Throught)
qguando il bottone LESLIE ON
(35) € off.

Brake é attivo quando la spia
del bottone ¢ accesa.

Bottone LESLIE ON

Quando e acceso il rotor gira e
il suono proviene dal Rotor.
Quando la luce e accesa, il
bottone é su ON.

Bottone LESLIE FAST
Cambia la velocita del Rotor da
lenta a veloce e viceversa.

E’ veloce quando la luce e
accesa.

~
\

. TASTIERA

37.

38.

Tasto Preset

Si usa per selezionare le
combinazioni dei Preset.

Bank si seleziona schiacciando
questo tatso e abbassando
BANK (8).

Tastiera Manuale

Questa tastiera contiene 61 tasti
“Shaped Waterfall”.

La tastiera €& sensibile alla
velocita.



Pannello Posteriore
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PARTE SINISTRA DEL RETRO

39.

40.

Presa AC IN
Collega il
alimentazione AC.
Interruttore POWER

di

cavo

Accende e spegne la tastiera.

TERMINALE MIDI

41.

42.

43.

Midi OUT

Invia le informazioni
performance della tastiera.
Midi IN 1 (Pedale)

Si tratta del terminale Midi In

della

usato principalmente per la
pedaliera.
[Impostazioni  di  fabbrica]

Informazioni Midi ricevute dal
canale. E’ possibile selezionare
la funzione pedale di questo
terminale, indipendentemente
dal canale.

Midi IN 2 (Lower)

Si tratta del terminale Midi In

usato principalmente per la
tastiera inferiore.
[Impostazioni  di  fabbrica]

Informazioni Midi ricevute dal
canale. E’ possibile selezionare
la funzione lower di questo
terminale, indipendentemente
dal canale.

.
b

. STORAGE (salvataggio)

44,

45.

46.

47.

Fessura della CF Card

Qui va inserita la
CompactFlash™ Card che serve
per salvare le impostazioni
della tastiera.

Usare solo CompactFlash™

Card indicata.
CONTROLLER TERMINAL

Foot Switch 1

Questo canale serve per il Foot
Switch (= FS-9H — opzionale) e
per il Leslie Switch (= CU-1 -
opzionale).

E’ possibile variare la velocita

dell’effetto Leslie, i
Conbination  Presets,  ecc.,
mentre si suona.

EXP. Pedal 1

Questo canale serve per il
Pedale d’espressione (= V-20R
etc. — opzionale).

E’ possibile controllare il
volume mentre si suona.

EXP. Pedal 2

Questo canale serve

esclusivamente per il Pedale
d’espressione (= EXP-100F o
EXP-100AN - opzionale).
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EFFETTO LOOP

48.

49.

SEND
Questo jack serve ad inviare gli

effetti esterni. Dopo essere
passato attraverso il Tube Amp
incorporato, il segnale viene
inviato.

Se s’inserisce un jack in questa
presa, si disconnette I’unita
interna e i segnali non vengono
inviati dal jack esterno, eccetto
il segnale input del RETURN
jack.

(11 valore del livello di uscita &
1.23V + 4 dBm. L’input
impedante ¢ 600€2).
RETURN/EXIT IN

Questo jack serve per ricevere
gli effetti esterni e puo essere
utilizzato come il jack input
della sorgente sonora esterna.

(11 valore del livello input €
1.23V + 4 dBm. L’input
impedante & 10kQ).

*o 000
20

"y

51.

52.

53.

TERMINALE DEL SUONO IN

USCITA

50. Line OUT L/MONO

Usare questo jack nel caso in
cui  I’amplificatore abbia un
solo connettore audio input
femmina ¥4” (MONO input).
Line OUTR

Si tratta del canale output di
destra dell’ XK3.

Usare i jack output destro e
sinistro se il mixer o
I’amplificatore hanno un input
stereo.

Usare solo il  terminale
L/MONO se il segnale input é
mono

L’effetto Leslie incorporato €
solo su L (sinistra) quando il
Leslie Speaker (53) € collegato.
Cuffie

Serve per collegare le cuffie.

Il suono viene trasmesso dal
LINE OUT (50, 51) e dal Leslie
11 pin (53) anche quando il
terminale é in uso.

L’effetto Leslie incorporato €
solo su L (sinistra) quando il
Leslie Speaker (53) € collegato.
Leslie 11 pin

Serve per collegare il Leslie
Speaker.

Leggere la sezione
“COLLEGAMENTO DEL
LESLIE SPEAKER” per avere
maggiori informazioni.
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COLLEGAMENTI BASE

Per i collegamenti seguire le istruzioni riportate nella figura.

Su questa tastiera non sono montati amplificatori e/o casse.

Per ascoltare il suono della tastiera, collegare ad un amplificazione esterna. E’ inoltre
possibile ascoltare il suono della tastiera collegando cuffie stereo al terminale cuffie.
Assicurarsi di fare i collegamenti dopo aver spento la tastiera e tutte le apparecchiature
collegate.
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USO DELL’EFFETTO LOOP

L’Effetto Loop si pu0 creare coillegando alla tastiera il Leslie Speaker e un modulo di effetti
esterno.

Usare moduli di effetti che abbiano un
aumento di erogazione minore di +4dB.
MEMO: I’Effetto Loop € inserito tra il Tube Amp
incorporato e I’effetto incorporato  (Leslie,
Riverbero, ecc.)
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COLLEGAMENTO DEL LESLIE SPEAKER

La tastiera & equipaggiata con un connettore Leslie a 11 pin in modo da collegare direttamente
il Leslie Speaker.
* Fare il collegamento dopo aver spento la tastiera.

Collegare il Leslie Speaker alla presa 11 pin della tastiera esclusivamente con il cavo
Leslie a 11 pin (= LC-11-7M - venduto separatamente con gli altri accessori del Leslie
Speaker).

Regolare le impostazioni di “EXT. LESLIE CH” in conformita con il Leslie Speaker
collegato (p.69).

Es.: Tipico Canale Leslie Speaker.

122XB, 771 - 1CH
2101/2102, 812/814 -3CH

Leggere attentamente il manuale d’uso del Leslie Speaker.
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COLLEGAMENTO DELLA TASTIERA MIDI

E’ possibile trasformare questa tastiera in organo, collegandola ad una tastiera MIDI
esterna e ad una pedaliera.

o mm amgem) (B e o O IR
oYy 8 @ awews. %0 N

(o  Clavier MIDI

Pédalier MIDI

=

Collegare la tastiera MIDI e la pedaliera come nella figura.

Utilizzare il MIDI Template “Seq. Record” di questa tastiera (p. 86).

3. Per wusare il Pedale d’espressione, impostare i parametri “EXPRESSION
SOURCE” per il modello di Pedale d’espressione che & stato collegato (p. 60).

N

La strumento MIDI collegato al terminale PEDAL funziona come PEDALIERA, mentre
quello collegata al terminale LOWER come tastiera LOWER.

Si consiglia di leggere anche le istruzioni della tastiera MIDI collegata.



ACCENSIONE E
FUNZIONAMENTO
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ACCENSIONE

COME ACCENDERE

Dopo aver collegato I’XK3 alla presa di corrente, attenersi alle seguenti operazioni prima di
accendere la tastiera. Si consiglia di non cambiare I’ordine delle operazioni per evitare
eventuali danni alle casse.

=

Prima di accendere, posizionare la manopola del volume al 0

) " .
e m— (minimo).
" ‘ ?D |] 2. Accendere I’interruttore POWER ON sul retro della tastiera.
¢ e = el Sul Display apparira la scritta PLAY seguita da TITLE.
7 * Ci vuole qualche secondo prima che L’XK3 sia pronta a

causa del dispositivo di protezione..
* Quando il bottone TUBE AMP ¢ acceso, ci vogliono da 10 a
20 secondi prima che le valvole si riscaldino.
Accendere gli amplificatori, ecc., collegati all”XK3.
Tenendo premuto un tasto, regolare il MASTER VOLUME
girando la manopola.

5. Regolare il volume degli amplificatori, ecc.
/ * Invertire I’ordine delle sopraccitate operazioni per spegnere
la tastiera. (Come prima cosa spegnere gli amplificatori, ecc.)

»~w

BACK-UP

L’XK3 memorizza le impostazioni della tastiera prima che venga spenta. Quindi, quando
viene riaccesa, la tastiera parte con le impostazioni salvate. Si chiama “Back-up”.
La tastiera XK3 é fornita dalla fabbrica con il tasto Preset [B] premuto.
* || tasto Preset [B] non produce suono quando € acceso per la prima volta. Muovere
I Drawbars di sinistra o premere entrambi i tasti Preset [C#] — [A] per iniziare.

RESET IMPOSTAZIONI INIZIALI
Seguire queste istruzioni per tornare alle impostazioni di default dell’XK3.

1. Spegnere I’XKS3.

2. Accendere il tasto POWER premendo il bottone [REC/JUMP].

3. Premere il bottone [REC/JUMP] finché la scritta “Loading Default...” appare sul
Display.

4. Se e tutto corretto, “Play Mode” appare sul Display (Completato).
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ASCOLTO DELLA PERFORMANCE DEMO

Nell’XK3 & incorporata una performance dimostrativa per presentare i suoni e le

caratteristiche.

ISTRUZIONI

U000

[T E——
B REAM NENLVERT LAY /
| |

Premere il bottone [DEMO] per un attimo.

Il Display si accendera come mostrato nella figura
a sinistra.

NOTA: Se il Display non cambia, schiacciare il
bottone [MENU] per mostrare il menu;
schiacciare il bottone [PAGE] e selezionare
page A, premere [3] “DEMO”.

Premere il bottone [PAGE] e selezionare la
canzone desiderata. La performance iniziera non
appena si schiaccia il bottone [4] “P>”.

NOTA: Una volta che la canzone selezionata
termina, guella successiva inizia
automaticamente.

Per selezionare una nuova canzone mentre si
suona, premere il bottone [3] “0J”. La performance
che sta suonando termina.

NOTA: Non e possibile operare sui controlli
mentre una performance dimostrativa suona,
eccetto [MASTER VOLUME], [LESLIE
BRAKE], [LESLIE ON], [LESLIE FAST],
[VIBRATO & CHORUS] e [RIVERBERO].

Premendo il bottone [DEMO], [MENU EXIT] o
[PLAYT] la performance termina.

NOTA: La performance dimostrativa non
annulla le precedenti impostazioni.
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SUONARE CON | COMBINATION PRESET

E’ possibile abbinare varie impostazioni ai
tasti Preset montati sulla sinistra dell’ XK3.
Si tratta del “Combination Preset”.

I “Combination Preset” consiste nel
“BANK” (Banco) e nel “KEY” (Tasto) e
ogni variazione effettuata apparira sul
Display della tastiera.

Combination Prosets

A

s e,

RICHIAMARE IL PRESET
EX.: Selezionare “F-G”

Lumlea -. ~‘ .
| B
al

| dati Preset vengono registrati nel Banco
(Bank) C e D dalla fabbrica. Cosi &
possibile iniziare a suonare
immediatamente.

La tabella a sinistra mostra i “Combination Preset”.
Il BANK & mostrato verticalmente (linea) e il KEY
orizzontalmente  (colonna).  Selezionare una
combinazione dalla tabella e suonare. “C-B” &
selezionata inizialmente dalla fabbrica.

Vedi esempio

NOTA: 1l tasto Preset “C” non produce suono
(se combinato) con qualsiasi Bank di default.
Questo Preset si chiama “Cancel”.

1. Selezionare il Bank (Banco)
Tenendo premuto il bottone [BANK], schiacciare il
tasto Preset [F].

NOTA: mentre il bottone [BANK] viene
premuto la spia del tasto Preset indica il
“BANK?”.

2. Selezionare il Key (Tasto)
Premere il tasto Preset [G].
A questo punto il Preset & stato deciso e
I’impostazione cambia.
NOTA: Quando il bottone [BANK] viene
rilasciato, la spia indica “KEY”.
“F-G” appaiono sul Display in basso a sinistra.
Richiamare i vari Combination Preset e suonare.
Quando si richiamano i Combination Preset, non
solo i Drawbars, ma anche gli effetti come il Leslie
e il Riverbero, cambiano nell’insieme. Comunque il
BANK B delle impostazioni di fabbrica, cambia
solo i Drawbars. Quest’operazione e uguale a quella
del B-3 o del C-3.
NOTA: E’ possibile impostare i tipi di parametri
che si richiamano (p. 56).
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SUONARE CON | CONTROLLERS

La performance pud essere piu espressiva se si suona la tastiera usando i Controllers. In
questa pagina viene illustrato come utilizzare i Controllers usati generalmente con gli
strumenti musicali elettronici. (L’utilizzo dei Controllers specifici degli organi Hammond
verranno illustrati nelle pagine seguenti.)

ROTELLA PITCH BEND

Viene usata per variare il pitch mentre si suona. La
TR frequenza sale quando la rotella si muove indietro,
scende quando si muove in avanti. Lasciando la
rotella, questa torna automaticamente nella
posizione centrale.

NOTA: é possibile regolare il valore del pitch
(p-58).

La [Rotella Modulation] sulla destra, generalmente
non viene wusata. Si usa per trasferire le
informazioni modulate all’equipaggiamento MIDI
esterno.

PEDALE D’ESPRESSIONE

Generalmente e a differenza dei pianoforti, gli
organi non esprimono la dinamicita e la velocita del
tocco del tasto.

| Ma connettendo I’organo al Pedale d’Espressione &
{ possibile esprimere la velocita corrispondente al
| grado di pressione del piede sul pedale, e
aggiungere intonazione per rendere I’esecuzione
pit espressiva. [Il Pedale d’Espressione deve essere
acquistato separatamente].

LY Il volume ¢é piu alto quando si preme

completamente il pedale con la parte anteriore del

Sch.: V-20R (en option) piede, mentre & pit basso quando si preme con il
tallone.

NOTA: Impostare i parametri “Expression
Source” per il modello di Pedale d’Espressione
che si usa (p. 60).

FOOT SWITCH

Si usa per controllare I’organo con il piede invece
di premere vari switch con la mano mentre si suona.
[l Foot Switch deve essere acquistato

ot EHE TR AN 2verm .. separatamente] ’

L’impostazione di fabbrica & “LESLIE FAST™.

Sch.: F5-9H (en option)
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NOTA: & possibile modificare il Foot Switch
impostato.

SUONI PERSONALLI

E’ possibile produrre liberamente suoni personali usando le caratteristiche specifiche del
proprio organo Hammond, come i Drawbars e le percussioni o ad esempio I’effetto Vibrato e
Leslie. | passaggi da seguire sono elencati di seguito:

SELEZIONARE PRESET KEY [B]

— e e e mee meete Questo & un tasto speciale chiamato anche “Adjust
e BN Preset”. Quando questo tasto & selezionato, le
impostazioni sono sempre memorizzate, la
registrazione dei Drawbars sul pannello (=
lunghezza dei Drawbars) corrisponde sempre con la
registrazione interna.

NOTA: Si possono riportare i contenuti alle
impostazioni di default (p.74).

Estrarre i Drawbars di sinistra fino ad arrivare alla
lunghezza desiderata, premere un tasto sulla tastiera
per essere sicuri.
DRAWBARS DI SINISTRA La varieta dei toni corrisponde all’estensione o alla
lunghezza dei Drawbars. Quindi é il Drawbar a
Il [‘] H =R = creare i toni fondamentali della tastiera.
=== [ I volume diventa piu forte quando ogni Drawbars é
allungato completamente. L’XK3 diventa muta
quando i Drawbars sono completamente all’interno.
| toni dei Drawbars diventano piu alti gradualmente
da sinistra a destra.
I campioni o registrazioni piu comuni sono (1)
allungare completamente tutti e tre i Drawbars di
sinistra, (2) allungare completamente solo i Bars
bianchi e quello pit lontano di sinistra, o (3)
allungare tutti i Bars.
NOTA: & possibile cambiare le caratteristiche
dei Drawbars.
NOTA: le registrazioni di Preset vengono
mostrate sul Display alla voce “Play” (p.47)

i .

AGGIUNGERE PERCUSSIONI

Le percussioni alle quali ci si riferisce in questo
manuale, non sono un vero e proprio strumento a
percussione, ma si tratta di un Decay da aggiungere
ad un ben definito “attacco” per unirlo al suono
dell’organo.

Se lo si desidera, & possibile aggiungere questo
“attacco” ed unirlo al suono dei Drawbars.

Se si accendono i bottoni [SECOND] e [THIRD], si
aggiungono le decadenze della sfumatura armonica
(= I’ottava piu alta “C” e “D”).




7\ e

./

Se si accende il bottone [FAST] le decadenze sono
pit veloci. Se si spinge il bottone [SOFT] si riduce
il volume delle percussioni.

AGGIUNGERE EFFETTI

VIBRATO/CHORUS

=i

A

HY owes |\

vr DO Sl

—

OVERDRIVE
T —
* OWRLRNT o,
s TUBE e AV
— I T -
& ara D o
LESLIE
=R
.o._' ro‘ No'.‘
1 1 1
I " 1 1
Nl
RIVERBERO
9;‘ ls&l l:)
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NOTA: é possibile impostare diversi settagli
delle percussioni (p. 67).

“Vibrato e Chorus” cambiano leggermente il pitch
dei Drawbars ad una certa proporzione e aggiunge
calore al suono.

Bottone [VIBRATO/CHORUS]

Accende e spegne I’effetto vibrato. Il LED si
accende quando é su ON.

Manopola [VIBRATO/CHORUS]

Controlla I’intensita del vibrato e sposta da e verso
I’effetto Chorus. | gradi d’intensita corrispondono
ad un numero. Anche “V” aggiunge solo il suono
Vibrato cambiando il pitch, “C” mixa il Vibrato al
suono originale (= CHORUS EFFECT) e aggiunge
ricchezza al suono.

NOTA: & possibile impostare la velocita del
Vibrato/Chorus (p. 71).

L’effetto Overdrive simula I’effetto di applicare un
segnale eccessivamente alto all’imput
dell’amplificazione che, di conseguenza, causa una
distorsione del suono.

Bottone [TUBE AMP]

Premere questo bottone per accendere il LED e
avere |’effetto OVERDRIVE.

Manopola [TUBE OVERDRIVE]

Questa manopola controlla i gradi della distorsione.
NOTA: il LED del bottone [TUBE AMP] cambia
colore a seconda del grado della distorsione.
Quando il Tube Amp é privo di distorsione, &
verde. Diventa rosso quando il grado della
distorsione aumenta.

Il rotor e gli horn rotor producono I’effetto spaziale
e di dinamicita e della performance live su un
palco.

Bottone [LESLIE ON]

Premere ON accendere la spia.

Bottone [LESLIE FAST]

Il bottone regola le due diverse velocita del rotor.
Quando la spia & su ON, ¢ veloce; quando e spenta,
¢ lenta. Solitamente si suona con I’impostazione
lenta per poi arriva al culmine cambiando velocita.
Bottone [LESLIE BRAKE]

Serve ad impostare I’azione quando il Bottone
[LESLIE ON] é spento. Quando la spia & ON, il
BRAKE & acceso. La rotazione rallenta
gradualmente per poi terminare. Quando la spia &
spenta, € in linea. L effetto Leslie & baipassato.
NOTA: ¢ possibile regolare con precisione la
velocita della rotazione, ecc., dell’effetto Leslie
interno(p. 68).



Dona I’effetto riverbero tipico di una sala da
concerto.
Bottone [REVERB]

DIVIDERE LA TASTIERA IN 2 PARTI

Split Point
Lower : Upper

NVANUAL /

SOFT BASS SPUT REVERS
o o o

—— - ——  — - —

|

i L r

!
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Per attivare I’effetto Riverbero, premere il bottone e
accendere la spia.

NOTA: & possibile controllare con precisione il
tempo, ecc., del Riverbero (p. 73).

SINISTRA E DESTRA [SPLIT]

Questa tastiera ha un solo manual, ma é possibile
cambiare le impostazioni e suonare come se fosse la
doppia tastiera di un organo, usando la funzione
[SPLIT].

Bottone [SPLIT]

Per dividere la tastiera, accendere la spia premendo
questo bottone. L’impostazione SPLIT di fabbrica
divide la tastiera tra B e C al centro.

NOTA: il punto Split o ottava pud essere
modificato (p. 84)

La parte destra del punto di divisione si chiama
UPPER e produce suoni con i Drawbars e le
percussioni di sinistra. La parte di sinistra si chiama
LOWER e produce suoni con i Drawbars di destra.
Le percussioni non suonano con il LOWER.

AGGIUNGERE | BASSI SULLA TASTIERA MANUALE [MANUAL BASS]

VANLWL /

SOFT BASS SPUT RIVERS
O (@] o] o
; .'
|
|
COS’E “PART"?

E’ possibile suonare i bassi usando le chiavi piu
basse. Si tratta del “Manual Bass”.Bottone
[MANUAL BASS] Per usare la funzione
Manual Bass, premere il bottone e accendere la
spia. Per non interferire con la melodia della
performance, questa funzione, da impostazione di
fabbrica, & limitata da B al centro.

MEMO: é possibile modificare il limite piu alto
del Manual Bass (p. 84)

La parte dei bassi ottenuta attraverso il Manual
Bass si chiama PEDAL e produce suoni controllati
dal Pedal Drawbar. Questo & progettato in modo
che il basso sia suonato dalla pedaliera come
nell’organo a tre tastiere.

NOTA: & possibile scegliere tra la tavola
armonica polifonica (POLY) e le note piu basse
(MONO) (p. 55).

E’ possibile usare contemporaneamente il Manual
Bass e lo Split. In questo modo sard possibile
suonare da soli Bass, Chord e Melody.



27

Il “Part” suona come un musicista in un gruppo o in Questa tastiera ha solo un singolo manuale, ma &

un’orchestra. Come un organo a tre tastiere, I’XK3 possibile suonare piu parti usando lo Split e/o una

ha tre parti: UPPER, LOWER e PEDAL. E’ quindi tastiera MIDI per espandere la tastiera.

possibile suonare tre diversi timbri. NOTA: la funzione per i timbri multipli si chiama
“Multi-timber”.

SALVATAGGIO REGISTRAZIONI IN COMBINATION PRESET

Tutte le suddette impostazioni possono essere salvate nel Combination Preset.
I dati impostati dalla fabbrica possono essere liberamente riscritti.

ES. Mamorizzare “F-D”

1. Mentre si preme il bottone [BANK],
premere il tasto Preset [F].

La spia sul tasto Preset indica BANK, quando

il bottone [BANK] & premuto.

NOTA: La spia si spegne se si rilascia il

bottone. Questo significa che il Preset non é

quello conclusivo.

CIignot§ yar
@72

—— 2. Mentre si preme il bottone
[REC/JUMP], premere il tasto Preset
= [D].

- Il Preset & fissato e il Recording Preset appare
R sul display per un momento. Quando la
[ ';’ - registrazione e completata, la spia sul tasto

wrf Preset [D] lampeggia per qualche secondo e

poi si accende: Il Display torna
all’impostazione precedente.

Il Recorded Preset & automaticamente
selezionato.

* |l tasto Preset [B] (o [A#] - quando il
control mode & in Upper A#/B) non memorizza
le registrazioni di quest’operazione.

NOTA: i dati del Recorded Preset non
escono se il power é spento.

L/
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STRUTTURA GENERAZIONE SUONO

STRUTTURA DEL SISTEMA DELLA TASTIERA
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Per suonare appieno questa tastiera, leggere attentamente le seguenti sezioni di questo manuale.

Vedi I’illustrazione della struttura del sistema della tastiera nella pagina a sinistra.

TONE-WHEELS

La sorgente del suono o “engine” dell’organo
Hammond sono i Tone- wheels che sono come le
corde e i pick up delle chitarre elettriche. Mentre
scorrono, ognuno dei 96 tone-wheels oscilla ad una
differente frequenza/pitch.

TASTI

Ogni segnale del suono prodotto dai 96 tone-wheels
si genera premendo i tasti. Lo strumento propone
una tastiera Waterfall.

DRAWBARS

| Drawbars determinano i suoni base. Ogni bar
regola il valore di ogni armonica (ad esempio 9
armoniche per la tastiera manuale).

PERCUSSIONI

Le percussioni fanno decadere il suono
sincronizzando il tocco del tasto con la parte
UPPER.

VIBRATO/CHORUS

Il Vibrato dona vibrazione al pitch. Mixando il
suono vibrato con il suono fondamentale, si ottiene
I’effetto Chorus.

NOTA: il circuito scanner del B-3/C-3 viene
simulato su questa tastiera e dona piu effetti che
cambiando il pitch.

TUBE AMP (Amplificatore Valvolare)

Il fatto di avere una vera valvola nell’amplificatore,
dona all’XK3 una sonoritd molto calda. Cambiando
la quantita dei drive si possono ottenere diversi
suoni valvolari, da quello pulito a quello distorto
dell’overdrive.

Il Pedal Part, comunque, € progettato per non
passare attraverso il Vibrato/Chorus o il Tube Amp,
per ottenere la linea di basso da utilizzare con la
pedaliera.

EFFETTO LOOP

Collegando un effetto alla presa effetto loop
(invio/ritorno) che si trova sul retro della tastiera,
questo non passa attraverso I’overdrive tube amp.

EQUALIZZATORE, LESLIE E RIVERBERO

Il suono esce dal terminale output, dopo il
passaggio nella mandata effetti: I’equalizzatore (per
la regolazione del tono), il Leslie (per I’effetto
rotating speaker) e il Riverbero (per la sonoritd).
(L’effetto Leslie incorporato non lavora sul
terminale Leslie 11 pin).

NOTA: I’effetto Leslie incorporato € progettato
per simulare la rotazione dei 2 rotor.

Tips - TONE-WHEEL SET

| Tone-wheel set sono divisi tra la tastiera manuale
e il Pedal Part. Questo per dare al Pedal Part il
Decay (= il suono gradualmente diminuisce mentre
si preme il tasto) o I’effetto Sustain (= il suono
gradualmente diminuisce dopo che il tasto é stato
rilasciato).

Tips - HARMONICS
L’Harmonic € un particolare tipo di pitch che
determina ricchezza e brillantezza di suono.
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DRAWBARS™

I 9 Drawbars (piu 2 per la pedaliera) di questa tastiera, vengono usati per produrre il suono
base.

Ogni Drawbar € contrassegnato con numeri da 1 a 8. Se si spingere indietro il Drawbar fino a
non vedere il numero, il suono non si sente. Se si tirano fuori per I’intera lunghezza, il livello
del suono é al massimo.

La registrazione dei Drawbars € il valore mostrato sul Display, ad eccezione di quando il
Preset é su B. La registrazione dei Drawbars mostra la lunghezza dei Drawbars tirati fuori. Il
Display mostra solo i Drawbars sui quali si sta operando.

>
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I numeri da 1 a 8 su ogni Drawbar indicano il volume del suono da produrre e la guida per
impostare in modo semplice i Drawbars.

Ad esempio, quando si suona il clarinetto, I’aria interna vibra e il fondamentale (8’) e il terzo
armonico (2 2/3’) piu il quinto armonico (1 3/5’) vengono fuori allo stesso tempo. Su questa
tastiera se si tirano fuori 3 Drawbars si puo ottenere il suono del clarinetto. Se si allunga sulla
parte destra uno dei 3 Drawbar un po di piu e sulla sinistra si accorcia un po, la componete
del pitch alto aumenta e viene prodotto un suono duro. Se, al contrario, si allunga uno sulla
parte sinistra, il suono é piu dolce.

Quindi, attraverso i Drawbars, & possibile cambiare delicatamente il suono.

NOTA: e possibile modificare i caratteri dei Drawbars.
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DRAWBARS BIANCHI

In ogni set di Drawbar, il Drawbar bianco (8”) sulla
sinistra, produce il suono base. L’altro Drawbar
bianco diventa piu alto con I’ottava a destra.

DRAWBARS NERI

1§ 8w
l. 5

= Anche i suoni dei Drawbars neri hanno un ruolo
importante per costruire toni ricchi. I loro pich sono
il quinto e il terzo del fondamentale. Contengono
gli elementi delle diverse armoniche come gli archi,
il corno, ecc.

| due Drawbars marroni all’estrema sinistra danno
profondita e ricchezza al suono. Il 16” a sinistra, &
un’ottava piu basso del 8’ e 5 1/3’ é la terza
armonica del 16” fondamentale.

Normalmente i toni sono costruiti nell’8’
fondamentale, ma per aggiungere profondita al tono
0 espandere la portata del suono sulla manuale con
un’ottava, i toni sono costruiti sulla 16’
fondamentale.
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CAMPIONI DI REGISTRAZIONE DEI PATTERNS
La registrazione del Drawbar e determinata dalle dita, tuttavia suonando normalmente, & bene

ricordare le combinazioni tipiche dei 9 Drawbars a seconda della loro forma.
Le registrazioni del Drawbar sono raggruppate nelle sequenti 4 famiglie:

Famiglia dei Fiati (modello 2 gradini)

‘ ' o Accompagnamento Flauto 8’ 1 00 8460 000
7 _J Accompagnamento Flauto 8’ Il 00 3220 000
2 Y—i Accompagnamento Flauto 8” I11 00 8600 000
B E Coro di flauti 16’ 80 8605 002
3 Flauti orchestrali 8’ 00 3831 000
Piccolo 2 00 0006 003
Flauto 8’ 00 5020 000
Tibia 8’ 00 7030 000
Tibia 4’ 00 0700 030
Tibia (theatre) 16’ 80 8650 004
Flauto (legno) 8’ 00 8840 000
Famiglia di strumenti a canna (modello
triangolo)
TEEa | o 2 | B o 3 Fagotto 16’ 44 7000 000
L e j ‘ Clarinetto 8 00 6070 540
: 1 K ‘ 1 ‘ Corno inglese 8’ 00 3682 210
HEHH BHES | Corno Flugel 8’ 005777 530
= 1. i Corno francese 00 7654 321
| ' = Kinura 8’ 000172 786
| e ‘ Oboe 8 00 4764 210
— — Trombone 8’ 018777 530
\/ Tromba 8’ 00 6788 650
Tuba 8’ 02 7788 640
Voce umana 8’ 004720123



Famiglia dei Diapason (modello check
mark )

Accompagnamento Diapason 8 00 8460 000

) B o B Coro Diapason 8’ 00 3220 000
z B E Diapason 8’ 00 8600 000
5 - Eco 8’ 80 8605 002
s _J Diapason Armonico 16’ 00 3831 000
% — Diapason Armonico 8’ 00 3831 000
, . E‘ Diapason Armonico 4’ 00 3831 000
_J Corno Diapason 8’ 00 7030 000
e -1 — Open Diapason 8’ 00 7030 000
Solo Diapason 8’ 00 7030 000
Diapason Legno 8’ 00 7030 000

Famiglia di archi (modello arrotondato)
Violoncello 8’ 00 3564 534
1 sw 8 L 2w P 1w 1w Dulciana 8’ 00 7770 000
Gamba 8’ 00 3484 443
: ﬂ ; E Gemshorn 8’ 004741 321
: : Orchestra di archi 8’ 00 1464 321
' Salicional 8’ 00 2453 321
. .’ ‘. Prima Viola 8’ 002474 341
— '— Primo violino 8’ 00 3654 324
Lg‘- '-—2-" !-2-‘—' Viola da gamba 8’ 00 2465 432
\ / Violina 4’ 00 0103 064
— Violone 16’ 26 3431 000
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3 SET DI DRAWBARS E PARTI
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In questa tastiera ci sono 3 parti: UPPER, LOWER e PEDAL, e ognuna ha dei Drawbars
corrispondenti.

Il manuale di questa tastiera viene solitamente assegnato alla posizione UPPER. Se si vuole
suonare la parte LOWER o la parte PEDAL, usare le funzioni Split o Manual Bass, 0
collegare la tastiera MIDI e assegnare ogni parte.

Ci sono delle luci (= spie) di fronte ai set di 9 Drawbars, segnati con “UPPER/B” e
“UPPER/A #”. Indicano I’assegnazione ai set di Drawbars. Sono assegnati ad UPPER e
LOWER all’uscita dalla fabbrica.

A # e B si usano quando li si vuole far funzionare come I’"'UPPER manual del B-3/C-3. In
questo caso entrambi i set dei Drawbars corrispondono al tasto Preset A # e B e controllano
solo la parte UPPER. La parte LOWER non é controllata. Leggere il capitolo dedicato al
CONTROL per avere maggiori informazioni (p. 58).

UNIRE LA REGISTRAZIONE Al DRAWBARS

Se si vuole richiamare il Combination Preset, la registrazione dei Drawbars € rimpiazzata con
quella registrata/memorizzata. Se in questa fase si muove uno qualsiasi dei Drawbars, solo il
footage mosso é riflesso.

Per unire la registrazione dei Drawbars, mentre si utilizza il contenuto dei Combination
Preset, continuare a premere il tasto Preset per qualche secondo. Il Combination Preset sara
richiamato.

iiiﬁﬁpaﬁg | e ﬁi—ugﬂaéa
! . I

[T LLELTT T L LRI T ] A= mm= =gon ==
C#-C#:BluesCheese T+3 | C#-C#2BlucChesze T+9
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PERCUSSIONE

La percussione e una caratteristica esclusiva degli organi Hammond.
La percussione di solito & usata con i Drawbars.

MAN
SECOND THIRD  FAST  SOFT BA!
O (o) o) o) C
‘ PEACUSSION
==,
Bottone [SECOND]
Il secondo armonico, o 4’ Drawbar Decay, & Tips — Decay

aggiunto alla parte UPPER. Per usarlo, premere il
bottone [SECOND]; la spia si accendera.

Bottone [THIRD]

Il terzo armonico, o 2 2/3° Drawbar Decay, &
aggiunto alla parte UPPER. Mixandolo con i
Drawbars, si ottengono potenza e pienezza di
suono. Per usarlo, premere il bottone [THIRD]; la
spia si accendera.

Bottone [FAST]

Accorcia il tempo di durata della percussione.

E’ effettivo se lo si usa per suonare con un ritmo
scandito in un brano ritmato.

Quando la spia e spenta, e lento. Per renderlo
veloce, premere il bottone [FAST]; la spia & accesa.

Bottone [SOFT]

Riduce il volume della percussione.

Quando la spia & spenta, € normale. Premendo il
bottone [SOFT] il livello della percussione é soft e
la spia e accesa.

NOTA: & possibile regolare le percussioni (p.67).

-
m
.’.*.‘U

Il suono del pianoforte esce gradualmente anche se
si tiene premuto il tasto. Si tratta del “Decay”. Il
violino, al contrario, continua a suonare ad un certo
volume. Si tratta del “Sustain”.

NOTE

“Le percussioni non suonano”
Impostazione iniziali di fabbrica: la
percussione non produce nessun suono
eccetto al tasto Preset B (vedi esempio a
sinistra). L’impostazione ¢ la stessa del B-
3/C-3.

NOTA: & possibile impostare qualsiasi tasto
Preset per suonare le percussioni.

DRAWBAR CANCEL

Quando sia il bottone [SECOND] che il
bottone [THIRD] sono accesi, 1’ nella
parte UPPER dei Drawbars non produce

suono, come nel B-3/C-3.
NOTA: & possibile impostare per suonare 1’
Drawbars mentre le percussioni sono accese.
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VIBRATO/CHORUS

Il VIBRATO aggiunge calore al tono, cambiando leggermente il pitch del Drawbar ad una
certa velocita. Si pud anche aggiungere ricchezza al suono mescolando il suono del Vibrato
con il fondamentale (= Effetto Chorus).

D, =)

VBRATD
D
CHORUS

o

v 3
0 / ®)
“/ vemro \©3
AND

Bottone [VIBRATO/CHORUS]

Accende e spegne I’effetto Vibrato/Chorus.

Incide sulla parte alta o bassa.

Per avere quest’effetto, premere il bottone e la spia si accende.

Manopola [MODELITA’ VIBRATO/CHORUS]
Questa manopola controlla la profondita del vibrato e accende e spegne I’effetto Chorus.

V-1:
V-2:
V-3:

C-1
C-2
C-3

Comparatively slight Vibrato
Standard depth Vibrato
Deepest Vibrato
Comparatively slight Chorus
Standard depth Chorus
Deepest Chorus

NOTA: Mentre power é acceso, Vibrato/Chorus ¢ selezionato.
NOTA: & possibile cambiare la velocita dell’effetto Vibrato (p. 71).
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TUBE AMP

L’amplificazione valvolare produce un unico suono “Tube Feeling”.
Cambiando la quantita di Drive, si ottengono vari sonorita valvolari, dall’unclipped pulito al
duro, distorto e stridulo del suono dell’Overdrive.

A
F JLaE
OVERDRVE BAG
v
"4 wv'
TP TUBE ANP BAN

Bottone [TUBE AMP]

Serve a determinare se usare o meno il Circuito Tube Amp (Amplificazione Valvolare)
Per avere quest’effetto, premere il bottone e la spia si accende.

NOTA: ¢ possibile vedere la valvola attraverso il buco di ventilazione sul retro.

Manopola [TUBE AMP OVERDRIVE]

Serve a regolare la distorsione del Circuito Tube Amp.

Girandola a sinistra non si genera I’effetto distorsione.

Girandola a destra, il valore della distorsione aumenta e il calore della spia del bottone [TUBE

AMP] cambia da verde a rosso, a seconda dell’aumento della distorsione.
NOTA: & possibile impostare il grado di distorsione (p. 71).

Tips - CIRCUITO TUBE AMP

Le valvole si usano raramente negli apparanti elettrici moderni poiché i semiconduttori hanno caratteristiche
migliori e perché le valvole sono inferiori per molti aspetti.

Tuttavia, in alcune aree, le valvolesono usate proprio per le loro caratteristiche, prodotte unicamente dalle
valvole.

Si cerca ancora il suono simulato dalle valvole.

In questa tastiera si usa un vero circuito a valvole
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LESLIE

L’effetto Leslie ¢ il suono simulato dagli speaker rotanti che esce dalla tastiera.
Se si collega il vero Leslie Speaker alla tastiera, questo determinera il suono in uscita.

Bottone [ON]
Premendo il bottone, la spia si accende e i
rotor iniziano a girare.

Bottone [FAST]
Cambia la velocita del rotor in due tappe.
Si cambia ogni volta che viene toccato.
Quando la spia € accesa, é veloce; quando
e spenta, € lento.

Bottone [BRAKE]

Questo bottone imposta I’azione quando il
bottone [ON] é spento.

Quando la luce e accesa € BRAKE (= la
velocita gradualmente diminuisce e poi si
ferma); se la spia é spenta ¢ THROUGH (=
I’effetto Lelsie € baipassato e la voce esce

dal canale stationary).

NOTA: non é possibile controllare il Brake o il
Through su alcuni modelli Leslie.

NOTA: & possibile impostare I'effetto Leslie
come ad esempio la velocita (p. 68).

Hom < )
Rotor

? Stationary
—a00hz... ™ Speaker

Driver

Wooler

[ £ =
Bass

flor Rotor ~~—._]

LESUE

Tips — MODELLI LESLIE ADATTABILI E
LORO CARATTERISTICHE
122XB:
Ha il BRAKE anche se il bottone
[BRAKE] & spento. Non c’e¢ funzione
THROUGH in questo modello.
2101/2102:
E’ possibile alternare BRAKE/THROUGH
con il bottone [BRAKE].

Tips— COS’E’ L’EFFETTO LESLIE

Normalmente nei Leslie Speaker sono incorporati
un amplificatore e due rotor, per esempio I’'Horn
Rotor responsabile degli alti e il Bass Rotor per i
bassi.

Ogni rotor ha un altoparlante e un motore per
controllare la velocita da dare al tremolio
aumentato dall’effetto Doppler.

Esistono anche dei modelli che non hanno solo i
motori, ma anche altoparlanti fissi — switchable.

Il circuito che manda il suono al motore si chiama
“Rotary Channel” e quello che lo manda agli
altoparlanti é lo “Stationary Channel”.

L’effetto Leslie incorporato simula questi circuiti e
si puo avere I’effetto migliore se collegato in modo
stereofonico.



41

EQUALIZZATORE E RIVERBERO

L’effetto equalizzatore e il riverbero danno il tocco finale al timbro.
L’equalizzatore regola il timbro e il riverbero aggiunge sonorita.
E’ possibile controllare le loro funzioni dal pannello dei bottoni e delle manopole.

EQUALIZZATORE

STER
N

’
D,
*ax

STROL

b | s -
-~ - -
- -~ -
¢ 5 /
.

T
TONE OVERL

TONE TYPE TUBE

-

e —

0 0

LRI = L Ll B
CH#-C#:zBlueCheese T+9

\

RIVERBERO

4

REVERS DEND

Q Q

Manopola [TONE]

Un  parametro  opzionale al di  fuori
dell’equalizzatore & assegnato e regolato.

Per impostazioni di fabbrica, TREBLE ¢ assegnato
e, girando la manopola a destra, i treble si
enfatizzano mentre, girandola a sinistra, i treble
diminuiscono.

Bottone [TONE TYPE]

Assegna le impostazioni alla manopola [TONE].
Ad ogni tocco I’assegnazione cambia in base agli
alti, medi e bassi. La lettera iniziale della parola &
mostrata sul Display nella modalita PLAY.

NOTA: Per maggiori informazioni, leggere le
sezioni “EQUALIZER” (p. 72).

L’illustrazione indica che TREBLE ¢ a
+9.

Bottone [REVERB]

Serve ad accendere e spegnere I’effetto Riverbero.
Per avere I’effetto Riverbero, spingere il bottone e
la spia si accende.

NOTA.: & possibile cambiare il tempo e la
profondita del Riverbero (p. 73).
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COMBINATION PRESET

Le impostazioni che sono state fatte possono essere registrate nei Combination Preset.

BANK E KEY (Banchi e Tasti)

Combination Preset

Combination Prosets

;

o+ Ellr- r Jll

dasnlsy

La griglia Combination Preset di sinistra, mostra le
informazioni [BANK] e [KEYT].

L’accesso é dato dai tasti Preset. Per selezionare
[BANK], premere il tasto tenendo premuto il
bottone [BANK]. Per selezionate [KEY], premere
semplicemente il tasto Preset.

La registrazione e richiamo sono determinati
quando il tasto & assegnato. Solo assegnando il
Bank non si cambia la registrazione o il richiamo.
Far riferimento alla figura in basso a sinistra per
ogni tasto e nome.

Il tasto [B] sulla parte finale destra & un Preset
speciale che si chiama “Adjust Preset”. Qui la
registrazione dei Drawbar sul pannello corrisponde
sempre alla registrazione interna.

NOTA: le impostazioni del tasto Preset da [C] a
[A] nel B-3/C-3 sono fisse, e [A #] e [B] sono usati
per accendere la registrazione del Drawbar sul
pannello. Tuttavia in questo modello si possono
cambiare le impostazioni spostando i Drawbars,
anche se sono in uso i tasti [C] a [A].

Tips - Combination Preset

Nell’originale organo B-3 i tasti Preset
immagazzinano le informazioni della registrazione
del Drawbar. Tuttavia sull’XK-3, in aggiunta alla
registrazione del Drawbar, & possibile assegnare
diversi parametri a un preset. Da qui il nome
“Combination Preset”.

NOTA: i parametri che si richiamano dal tasto
preset possono essere limitati da Bank a Bank

(p. 56).
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NOMINARE | COMBINATION PRESET

1 Selezionare MENU’

b

w—

A

e

3 Selezionare la modalita PRESET

@ FUNCTION

e . -
it e o
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Premere il bottone [MENU/EXIT].
La modalita MENU’ appare sul Display.

Se Page A non appare sul Display, premere
il bottone [PAGE] e andare a Page A.

Premere il bottone [2] PRESET e andare
alla modalita PRESET FUNCTION.

E’ possibile salvare nomi fino a 10 lettere.
Bottone [PARAM]: muove il cursore.
Bottone [VALUE]: seleziona le lettere.

Si possono usare tutte le lettere
dell’alfabeto, minuscole e maiuscole,
segni/simboli e cifre.

Per andare all’inizio di ogni lista, tenere
premuto il bottone [REC/JUMP] e toccare
il bottone [VALUE]. E’ possibile
selezionare lettere, ecc., anche per mezzo
della manopola [VALUE].

Il nome qui immesso & solo temporaneo.
Fare I’operazione di registrazione per
salvarlo, come spiegato nella prossima
pagina.



Registrare nei Combination Presets
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ESEMPIO: Registrare in “F-D”

1 Selezionare il Bank.

e
- AN .

: i (—
.ﬂlignote\) e 1
/ ' wanis

\

Tenendo premuto il bottone [BANK],
toccare il tasto Preset [F].
La spia sul tasto Preset indica il Bank

mentre si preme il bottone [BANK].

NOTA: la spia si spegnera se viene rilasciato il
bottone. Questo significa che il Preset non é stato
salvato.

Quest’operazione non € necessaria se non
si vuole cambiare il Bank.

Premere il tasto Preset [D], tenendo
premuto il bottone [REC/JUMP]. Il Preset
diventa conclusivo e il Display mostrera la
seguente scritta per qualche secondo:

Recording Preset...

Quando la registrazione sara completata, la
spia sul tasto Preset [D] lampeggera per un
momento (il Preset registrato sara
automaticamente selezionato).

Il Display tornera quindi alla schermata
precedente.

* Con quest’operazione non € possibile
registrare il tasto Preset [B] (o [A#] -
quando la modalita Control e su “Upper
A#/B").

NOTA: i dati del Preset registrati, non verranno
persi spegnendo I’apparecchio.



USO DEL
CONTROL PANEL
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OPERAZIONI DEL CONTROL PANEL

A questo punto é chiaro che é possibile fare diverse impostazioni, utilizzando i bottoni e le
manopole della tastiera. Si puo addirittura impostare un settaggio di qualita superiore, come
ad esempio impostare la velocita dell’effetto Leslie o dell’equipaggiamento MIDI, usando i
bottoni del Display sul pannello di controllo.

4 _‘-‘

"

- ./

Nel Display ci sono le modalita PLAY, MENU e FUNCTION.
I pulsanti e le manopole di ogni tono verranno spiegati nelle pagine seguenti.

mode PLAY JERE=EERp=--gaa===nnn
CH-C#:BluslChesze T+9

mede MENU | ARIDEANEARE  ETUME
BPFREESET ACONTEOL

mode FONCTION| SHORN SLOW FAST LEY
SPD 48 435 12
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MODALITA PLAY

La modalita PLAY ¢ il Display base per tutte le operazioni. Le informazioni necessarie per il

Play verranno mostrate.

Ci sono due diversi tipi di schermata di modalita PLAY per mostrare la Registrazione del

Drawbar.

Uno mostra la lunghezza dei bars e I’altro i numeri.

Come arrivare a questo Display:

1. Non appena completato il processo di accensione, viene mostrata la modalita PLAY.
2. Se viene mostrata una modalita diversa, sara necessario premete il bottone [PLAY]

COME LEGGERE IL DISPLAY

Registration des Tirettes
Partie UPPER/ Partie PEDAL/ Partis LOWER

I

CH#-C#:ElueCheese T+9
! e
|
Bangue de Preset- [ Bouton [TONE]
Assignation :

Touche
Nom Valeur

LY

Affich. DIGITAL [ 9 e B4 aqE e TRETES 434567

CH#-CH#-D# 0D: &34
Banque dt— Preset - ValeuTr del

Touche de la Partie UPPER/
Touche de la Partie LOWER

I due Display di modalita PLAY (= il bar Display e
il digital Display) verranno inseriti ogni volta che
sara premuto il bottone [PLAY].

Nel bar Display il nome del Combination Preset
viene visualizzato, mentre se si assegna ad un altro
tasto Preset la parte LOWER, questo non viene
visualizzato.

Anche la funzione assegnata alla manopola [TONE]
e il suo valore vengono mostrati sul Display.

Il nome del Preset non viene mostrato sul digital
Display, ma & possibile vedere il tasto Preset della
parte LOWER.

Viene mostrato anche il valore dell’Overdrive e il
note information del MIDI IN.

OVERDRIVE  note d'information MIDI IN
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MODALITA MENU

La modalita MENU é il percorso per ogni funzione.

Come arrivare a questo Display:

Premere il bottone [MENU].

Ci sono molte pagine che contengono le diverse funzioni. Scorrendo le diverse pagine, si
troveranno i parametri desiderati e toccando i bottoni numerati verranno visualizzati i Display
desiderati.

COME LEGGERE IL DISPLAY

}

* PAGE
|
j EADEFAULT BOEMD
| BSYSTEM
' DOZONES  BSETUP
A BMIDI UCF FORM
PaGE
— CcARoD-YIEB BLESLIE
Y BEQUALIZ  OREVERE
: EOE-TYPE  BBRITE
| BMELLOW  EPERCUSS
' AODRANEAR  BTLNE
¥y BPRESET  ECOHTROL

OPERAZIONI DEI BOTTONI IN QUESTA MODALITA’

Permette di spostarsi da una pagina
all’altra. E’ possibile saltare dalla prima
all’ultima pagina premendo questi bottoni
e tenendo  premuto il bottone
[REC/JUMP].

Servono per inserire le singole modalita
FUNCTION corrispondenti a quelle
mostrate sul Display.

. HTLN=
— S‘PDZCT ECOHTROL

AN RECHUW VEMSENT SLY @ Serve per tornare alla modalita PLAY.
| ‘ ]
3

__| PRESETS | SRS o, ¢
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MODALITA’ FUNCTION

La modalita FUNCTION serve per ogni impostazione e registrazione.
Ci sono diversi Display, ma I’operazione base € la stessa.

COME LEGGERE IL DISPLAY

Mostra che ci sono pagine sopra o sotto.

=HORM SLOW FRST LEM
SPD 48 3% -12»

T

OPERAZIONI  DEI
QUESTA MODALITA’

BOTTONI IN

Permette di spostarsi da una pagina
all’altra. E’ possibile saltare dalla prima
all’ultima pagina premendo questi bottoni
e tenendo  premuto il bottone
[REC/JUMP].

Questo bottone si usa per muovere il
cursore a destra o sinistra e per selezionare
il PARAMETRO da cambiare. Il cursore si
muove dall’estremita del Display alla
pagina successiva (a destra o sinistra), se
ce n’é una.

Toccando questo bottone e tenendo
premuto il bottone [REC/JUMP], ci si
sposta dalla pagina detersa a quella
sinistra, indipendentemente da dove sia il
cursore.

ostra che c’é una pagina sulla destra (o
sulla sinistra).

Tips - CURSORE

Sul Display di questa tastiera il cursore
viene visualizzato in modo lampeggiante,
mentre i pit comuni indicatori/cursori usati
sui PC, sono a forma di freccia, di quadrato
o un I-Shape.

Il cursore aumenta o diminuisce il valore
del parametro.

Premendolo aumenta (o diminuisce) il
valore in maniera continua.

Toccandolo mentre si tiene premuto il
bottone [REC/JUMP] si aumenta (0
diminuisce) il valore velocemente.

Il valore pud essere cambiato anche dalla
manopola [VALUE] sull’estremita destra.

Serve per tornare alla modalita PLAY.
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Esempio di operazione:
Regolare il tempo (Decay) della percussione [FAST]

@ 1 Andare alla modalita MENU

Premere il bottone [MENU].
La modalita MENU verra mostrata sul

2ANK RECUUNW . MF'UFX‘ LAY : 1
. i meN O Display.
| mesers | I

) o

o) O

Cercare la pagina PERCUS utilizzando il
bottone [PAGE].

“PERCUS” e sulla pagina B. Quindi
selezionare PAGE [B].

PN il

20-TYPE  BERITE
anMsELLon EFERCLSS

I 7.7' 3 7' '"7' ’7 —r "";'
PARIN
MK RECUUMP NEMIBXT FLAY
| A K 1, 1
| eresers | A8

0 Q O (o) 0 0 Q (o]

@ 3 Premere il bottone number

Premere il bottone [4] per “PERCUS”.
Ora ci si trova nel Display Percussion
Function (nella prima pagina).

LR B 71 N V=N V)

—PRAML—
BANK  RECUUW

| PRESETS
0 Q o (o




o1

4 Muovere il cursore al parametro che si

@ desidera cambiare

Il Decay Time si trova nella DECAY
PAGE. Portarsi alla pagina usando il
bottone [PAGE].

[FAST] e sulla parte finale destra.
Muovere il cursore (valore lampeggiante)
sotto a [FAST] wusando il bottone
[PARAM].

Diminuire il valore usando il bottone
[VALUE] o Ila manopola [VALUE]
all’estremita destra.

NOTA: ripetere le operazioni da 1 a 5 se si
vogliono cambiare anche gli altri parametri.

6 Registrare nei Combination Presets

Il “DECAY FAST” & un parametro dei
Preset; tornera al valore impostato se
richiamera un altro (o il corrente)
Combination Presets.

Se si vuole continuare ad usare il valore
cambiato anche nel futuro, & necessario
registrarlo nel Combination Preset.

Tips - PRESET PARAMETER

Sono i parametri che vanno registrati in ogni
Combination Presets. Includono i parametri per
impostare lo stato dei bottoni/manopole sul
pannello, “Decay Fast” e altri ancora.

I completi/generali comuni parametri (che non sono
inclusi nel Combination Preset) si chiamano
“Global Parameters”.

1 o} =
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COLLEGAMENTO RAPIDO ALLA MODALITA FUNCTION

Ogni bottone sul pannello ha una capacita di collegamento, in modo tale da raggiungere
facilmente ogni modalita Function. Premendo il bottone si pud facilmente raggiungere la
modalita Display desiderata. E’ possibile risparmiare tempo per cercare la pagina per i
parametri che si desidera cambiare.

Esempio di operazione: raggiungere la modalita Percussion Function

LI 725 66 &
1L RA ‘-— } Ad esempio se si vogliono cambiare le
ied impostazioni delle percussioni, si pud andare al
Display modalita Percussion Function premendo o
[SECOND], [THIRD], [FAST] o [SOFT] per un
attimo. Si tratta dal “SHORT-CUT”

(COLLEGAMENTO RAPIDO).
“FEEC SUOFT H?EM

capitolo “IMPOSTARE | PARAMETRI”.
NOTA: e possibile cambiare il tempo per premere il
bottone per il “SHORT-CUT".

| bottoni short-cut verranno spiegati nel prossimo
LEVEL 14

REGISTRAZIONE DELLA PAGINA PIU FREQUENTEMENTE USATA

E’ possibile registrare la pagina che si usa piu frequentemente e andare a questa pagina solo
premendo il bottone [CONTROL].

Esempio di operazione: registrare il Drawbar - Pedal Function

~PEDAL ATTACK ; ; ;
Muted  NARM ELK : Portarsi alla pagina da registrare usando
MENU, ecc.

| Premere il bottone [REC/JUMP] e premere
il bottone [CONTROL].

La volta successiva si potra arrivare a
questa pagina toccando solamente il
bottone [CONTROL].




IMPOSTARE
| PARAMETRI
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DRAWBAR

In questa modalita, & possibile impostare i parametri relativi al suono del drawbar di ogni parte.

Per arrivare a questa modalita:

Toccare il bottone [MENU/EXIT] e verra visualizzato MENU; toccare il bottone [PAGE] e
selezionare la pagina A e scegliere [1] DRAWBAR.

+FEDAL DT SL?T EL
uitend 6'2 F '3 »

'Tiﬂ ATTHCK

+FEDAL - MODE
Muted @POLY

MutecOMORM CLK  »
*L8l CLE<AT &L WPF | L2l T-ENY<RL
B-Tre 1@65&@» B-Ture 46@ 18 »

“ &0 o LO-FOLRHI
B-Tor=@2C 2)4(3 ’

¢Impostare la parte Manuale (LOWER e

UPPER)

7- FOLD-BACK LOW
Permette d’impostare su quale dei 16° Drawbar

1- TONE-WHEEL

Selezionare il tone-wheel set (waveform) per la
parte manuale.

B-type: Il tradizionale suono del B3/C3

Mellow: 1l suono generato da una forma d’onda
trasparente.

Brite: 1l suono analogico-oscillante rappresentato
dall’X-5.

2- CLICK-ATTACK LEVEL

Permette d’impostare il volume del key-click
dell’attacco(= quando si tocca il tasto). Piu
grande ¢ il valore, piu alto € il suono. No key-
click a0.

3- CLICK-RELEASE LEVEL

Permette d’impostare il volume del click del
RELEASE (= quando viene rilasciato il tasto).
Piu grande ¢ il valore, piu alto & il suono. No
key-click a 0.

4- CLICK - LPF

Permette d’impostare il tono del key-click. Il
raggio d’impostazioni va da 0 a 127. Piu
grande é il valore, piu brillante ¢ il suono.

5- ENVELOPE - ATTACK RATE

Permette d’impostare la velocita del volume
dei Drawbar dell’Attack (quando si tocca il
tasto). Pit grande € il valore, piu diventa lento.
Il volume sara al massimo (= + alto) a O nel
momento in cui si tocca il tasto.

6- ENVELOPE - RELEASE RATE

Permette d’impostare la speed decay del
Drawbar Sound alla Release (quando si lascia
il tasto). Piu grande ¢ il valore, piu lenta ¢ la
RELEASE. Il suono muore a 0 allo stesso
tempo di quando si lascia il tasto.

inizia il FOLD-BACK (Fold-Back: ripete la
stessa ottava in una certa serie sulla tastiera). 11
primo tasto (= il tasto in fondo a

Tips - TONE-WHEEL SET
Ogni tone-wheel set permette di effettuare
aggiustamenti migliori (p.64).

Tips- KEY-CLICK
Il “key click” ¢ il rumore che si sente tutte
le volte che il key & premuto o rilasciato
sul B3/C3 in quanto la voce & generata
meccanicamente accendendo e spegnando
questi modelli. La funzione su questa
tastiera simula il buon vecchio rumore

Loudness
A
| L ] ]
I Atlack 1 1 Ralsgse 1
! Rate ! ' Rate !

Note On Note Off Tirme
Tips- FOLD-BACK
Siccome i numeri del tone-wheels erano

limitati sul B3/C3, gli organi erano progettati
per ripetere la stessa ottava nel raggio upper-
most e lower-most. La caratteristica di questo
modello é quella di simulare questa funzione.

sinistra sulla tastiera, accanto al Preset key) €
visualizzato come “1C”. |l raggio d’impostazione
vadalCa2C.



8- FOLD-BACK HIGH

Permette d’impostare su quale dei 1’Drawbar
inizia il FOLD-BACK (= ripete la stessa
ottava) nel raggio dell’upper-most. Il raggio
d’impostazione va da 4G a 5C.

NOTA: il fold-back pud essere impostato non
solo sul 1’ ma anche sull’ 1 1/3’,1 3/5’, 2’ e 2 2/3’
Drawbars.

¢ Impostare la parte PEDAL

9- TONE WHEELS

Questo permette di selezionare I’impostazione
del tone-wheel (waveform) della parte PEDAL.
Normal: Il suono tradizionale del tone-wheel
del B3/C3

Muted: Suono
rappresentato dall’X-5
Synth: Suono sintetizzato.
NOTA: Si pud arrivare a questa pagina anche
premendo il bottone [NORMAL BASS]

analogico-oscillante

10- ATTACK

Questo permette di impostare I’ Attack Rate e il
Volume del Key-Click all’Attack e al Release.
MAX CLK: attacco immediato e il volume del
Key-Click é alto.

NORM CLK: attacco immediato e il volume
del Key-Click & normale.

SOFT CLK: attacco immediato e il volume del
Key-Click é alto.

NO CLK:attacco piu lento e nessun key-Click.
SLOW ATTACK. attacco lento e nessun key-
Click.

11- DECAY RATE

Permette di mantenere o abbassare il suono, e
d’impostare il tempo del decay, tenendo premuto il
tasto.

Il campo d’impostazione vada 1l a5 e C. Pit lungo
¢ il valore, pit lungo € il tempo di decay. Non si ha
decay su C.

12 - SUSTAIN -ON
Permette d’utilizzare o meno la funzione Sustain.

13 - SUSTAIN - LENGHT

Permette d’impostare il Release Rate (= il
tempo di decay dopo aver rilasciato il tasto),
quando il Sustain (punto n. 12) & su ON.

1 e il piu corto, 5 il piu lungo.

14 - VELOCITY

Permette d’impostare la risposta del Velocity.
Il campo d’impostazione ¢ OF e 1-4. Su OF il
volume non dipende da come viene toccato il
tasto mentre, aumentando il valore da 1 a 4, il
suono diventa piu alto anche se viene toccato
lievemente il tasto.

* Quando la velocita & 1-4, suona quando
viene premuto il tasto pit profondamente che
OF.
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15 - KEY MODE
Permette di dar voce alla parte Pedal.
POLY: rende possibile suonare accordi (piu di 3
note)
MONO: quando si suona un accordo, solo la nota
pil bassa verra suonata.
NOTA: La nota precedente viene tagliata quando ne
viene toccata una nuova, anche quando la parte Pedal
é sulla modalita POLY e il Sustain &€ ON.
NOTA: In questa modalita, tutti i parametri sono
Preset Parameters. Sono registrati su Combination
Preset.

Loudness

: Decay =*C* :

Deca
o5

Note On Note Off Time

Tips - SUSTAIN

E’ una funzione che diminuisce gradualmente
il volume dopo aver rilasciato il tasto, a
differenza di quella dei sintetizzatori.

Tips- VELOCITY

E’ la forza con cui viene toccato il tasto.

Toccando la tastiera del pianoforte con forza, il
martelletto colpisce la corda, producendo un suono
alto. Il tasto dell’organo, normalmente, & solo
I’interruttore per aprire la valvola e quindi il suono
non cambia a seconda della forza con cui il tasto
stesso viene premuto. Questa funzione, quindi, &
effettiva se usata con il Decay Rate diverso da C, o
Decay.



PRESET

56

Per arrivare a questa modalita:

In questa modalita si possono nominare i Combination Presets.

Toccare il bottone [MENU/EXIT] e il MENU verrd visualizzato. Poi toccare il bottone
[PAGE] e selezionare PAGE A e premere il bottone [2] PRESET.

[vF. LOAD  UF LJGK=L~F|+F. LOACDRANB.FERGUS | vP. LOAD o INT . EXT
o RECEION €on | pErc@QON © oM | ZOHE OoH @oN >
“P. NAME
Remember‘"eo

<F. LOAD_E0/RY QU1 00

EFFECTGION oM

* NOMINARE | PRESET

1. Preset Name (P)

Permette di nominare i Combination Preset
usando piu di 10 lettere.

Muovere il cursore con il bottone [PARAM] e
scegliere le lettere con il bottone [VALUE] o la
manopola [VALUE].

E’ necessario registrare la modifica per non
perderla cosi come gli altri Preset Parameters.
Nota: | parametri nominati con la (P)
sull’estremita sono Preset Parameters e sono
registrati ad ogni Combination Preset.

* PRESET LOAD
Permette d’impostare le operazioni quando si
abbassa il tasto Preset.

2. PRESET LOAD-UPPER (B)
Permette d’impostare se richiamare o meno la
Registrazione dei Drawbar della parte UPPER.

3. PRESET LOAD-LINK LOWER/PEDAL
(B)

Permette di determinare se richiamare o meno

la Registrazione dei Drawbar della parte

LOWER e PEDAL.

4. PRESET LOAD-DRAWBAR (B)
Permette di determinare se richiamare 0 meno i
parametri relativi ai Drawbar di ogni parte, cosi
come i tonewheel set.

5. PRESET LOAD-PERCUSSION (B)
Permette di determinare se suonare o meno le
percussioni attraverso un tasto Preset diverso
dal tasto [B] e richiamare i parametri relativi
alle percussioni.

6. PRESET LOAD-INTERNAL ZONE (B)
Permette di determinare se richiamare o meno i
parametri relativi all’internal zone, come
SPLIT o MANUAL BASS.

7. PRESET LOAD-EXTERNAL ZONE (B)
Permette di determinare se richiamare o meno i
parametri relativi all’External zone per
controllare I’equipaggiamento esterno midi.

8. PRESET LOAD-EQ/RV (B)

Permette di determinare se richiamare o meno i
parametri relativi al’lEQUALIZZATORE e al
REVERBERO.

9. PRESET LOAD-ANI/OD (B)

Permette di determinare se richiamare o meno i
parametri relativi al VIBRATO,
al’OVERDRIVE e al LESLIE.

Nota: ogni parametro (B) del Preset load e un
Bnak Parameter.

E’ impostato solo per il
correttamente.

Bank selezionato
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USO EFFETTIVO DEL LINK-LOWER/PEDAL

Questa e la funzione di accensione/registrazione solo dall’equipaggiamento MIDI
collegato, e non per operare sul Preset per la parte LOWER e PEDAL della tastiera.
| tasti Preset del B-3/C-3 sono indipendenti e operano indipendentemente. Questa

funzione simula questa caratteristica.

QUANDO IL LINK-LOWER/PEDAL E
ACCESO

Quando si richiama il Combination Preset
dal tasto Preset, il contenuto di tutte le
parti UPPER/LOWER e PEDAL cambiera.
Si se desidera cambiare la parte Lower ad
un altro tasto Preset, mandare il Program
Change corrispondente al tasto dalla
tastiera MIDI collegta al MIDI IN
(LOWER) (da adesso in poi “tastiera
lower™).

Nota: Consultare I’Appendice per i dettagli
relativi al Program Change e tasti.

In questa tastiera la registrazione del
Combination Preset & fatta con tutte le
parti UPPER/LOWER e PEDAL. E’ fatta
solo dalla parte LOWER nella tastiera
Lower. Per registrare la LOWER Part
Preset, inviare il Program Change della

tastiera Lower abbassando il bottone
[REC/JUMP] di questa tastiera.

QUANDO IL LINK-LOWER/PEDAL E
SPENTO

Richiamando il Combination Preset dal
tasto Preset di questa tastiera, solo il
contenuto della parte UPPER sara inserito.
Per richiamare il Preset della parte Lower,
inviare il Program Change corrispondente
al tasto dalla tastiera Lower.

Su questa tastiera, dal Combination Preset,
solo la parte UPPER é registrata dal tasti
Preset e solo la parte LOWER é registrata
dalla tastiera Lower.

Se diversi tasti Preset sono selezionati tra la parte UPPER e LOWER/PEDAL, il display

apparira in questo modo.

[ TE543456 THRTES434567
*

7\2#/0#\ oD: &2

LOWER & PEDAL UFPPER
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In questa modalita & possibile effettuare le impostazioni relative ad ogni controller.

E’ necessario cambiare le funzioni delle varie manopole ed interruttori montate su questa
tastiera. Inoltre, sul pannello posteriore ci sono due morsetti per collegare il Foot-switch e

il Pedale d’Espressione. E’ necessario scegliere entrambi in questa modalita.

Per arrivare a questa modalita:
1. Premere il bottone [MENU/EXIT] e il MENU verra visualizzato; selezionare PAGE A
dal bottone [PAGE], poi premere il bottone CONTROL [4].

2. Oppure, premere il bottone [CONTROL] (di default).
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1. DRAWBAR - CONTROL MODE (G)
Serve a selezionare il funzionamento dei
Drwbars di destra e sinistra quando [A#] o
[B] del tasto Preset sono selezionati.
UPPER/LOWER:

Il Drawbar di sinistra controlla
I’UPPER e quello di destra la parte
LOWER.

A#/B:

Mentre [A#] € su ON, il Drawbar di

destra controlla la parte UPPER e

quello di sinistra non opera. Quando

[B] & su ON, il Drawbar di destra non

lavora, mentre quello di sinistra

controlla la parte UPPER. Quando

[A#] o [B] € su ON, non e possibile

agire sulla registrazione Drawbar della

parte LOWER.

2. BEND - L&U DOWN (P)
3. BEND-L&U UP (P)

4. BEND - PEDAL DOWN (P)

5. BEND - PEDAL UP (P)

Serve ad impostare il raggio di
cambiamento della rotella PITCH-BEND
attraverso i semitoni.

Entrambe le parti LOWER e UPPER
cambiano allo stesso tempo, in quanto
usano gli stessi Tone-Wheel.

Il raggio d’impostazione & 0 — 12 per gli
up, 0 — 24 per i down.
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6. BEND - MODE (P)

Accende la funzione della rotella PITCH BEND.
BEND: Si pud far scorrere il pitch ruotando la
rotella PITCH BEND.

MOTOR: & possibile controllare il motore del Tone-
Wheel. Il motore si accende quando & nel centro o in
una posizione neutrale e si ferma quando ruota in
avanti (verso di te) e accelera quando si spinge
indietro.

7. BEND - TIME (P)

Imposta il tempo per rallentare fino all’arresto o
accellerare il motore quando [=MODE (6)] ¢ sulla
modalita MOTOR.

Il valore variada 0.1 [s] a 5.0 [s].

8. BEND - AMPLIFICATORE (P)

Con questo si decide se spegnere 0 meno
I’amplificatore, ruotando la rotella PITCH BEND in
avanti (verso di te).

Quando il valore di questo parametro & OF, il pitch
si abbassa e il suono diminuisce gradualmente.

9. MODULATION - LESLIE (P)

Assegna la rotella Modulation al Leslie Fast
Function.

ON: Spingendo indietro la rotella Modulation, &
FAST, mentre tirandola in avanti la velocita e
SLOW.

OF: non funziona.

Nota: | parametri nominati con (P) sull’estremita sono
Parametri preset e sono registrati su ogni
Combination Preset. (G) sta per “Global”. Questi
parametri saranno registrati quando impostati, e sono
comuni in ogni Combination Preset.

T
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Tips- MOTOR

Non ci sono pitch-bend
sul  B-3/C-3. Cosi
alcuni musicisti
spengono I’energia per
creare quest’effetto. Se
il B-3/C-3 & spento, il
motore del tone-wheel
gradualmente
diminuisce e si ferma,
cosi come
I’amplificatore. Questa
funzione  serve a
simulare quest’effetto.

Tips - COME
LAVORA LA
MODALITA’ PITCH
BEND

BEND: il  pitch
aumenta
immediatamente.
MOTOR: il pitch
aumenta

gradualmente fino al
punto stabilito.

BEND: il pitch torna
normale
immediatamente.
MOTOR: il pitch
torna normale
gradualmente.

BEND: il  pitch
diminuisce
immediatamente.
MOTOR: il pitch
diminuisce

gradualmente fino al
punto stabilito.



10. EXPRESSION - SOURCE (G)

Determina cosa utilizzare per generare I’Espressione.
PED1(NORM): utilizza V-20R, etc.

PED1(REV): utilizza KORG XVP-10, etc.

EXP-100 utilizza EXP-100F, etc.

MIDI IN: utilizza I’informazione Espressione ricevuta dal
canale UPPER della tastiera.

11.EXPRESSION — MONITOR

Mostra il valore Expression preinviato. E’ possibile trovare le
cause di alcuni problemi come “no suono” o “no funzione”
del Pedale d’Espressione, verificando se il valore
dell’Espressione cambia normalmente. Inoltre, il monitor puo
essere una guida quando si vuole suonare in “fade in” dal
“silenzio”.

12. EXPRESSION - LIVELLO MINIMO (G)

Imposta i livelli output quando I’Espressione € al minimo.

Il raggio d’impostazione ¢ OFF, -60db a Odb. “OFF” non
produce suoni quando I’Espressione & al minimo, “0db” non
riduce il livello del volume.

13. EXPRESSION - LIMIT LF (G)

14. EXPRESSION - LIMIT HF (G)

Servono ad impostare i livelli da mantenere per le alte e basse
frequenze quando I’Espressione & al minimo.

Il raggio d’impostazione & OFF, -60db a 0db. Questa funzione
non lavora ad “OFF”. Diversamente il livello si mantiene
anche se I’espressione & al minimo.

15. FOOT-SWITCH - 1 DIVICE (G)

Serve per decidere quale equipaggiamento e connesso al
terminale Foot-switch.

PEDAL: per il Foot-switch.

CU-1: per il Leslie switch CU-1 (= opzionale).

~oudnoss

1
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Tips - EXPRESSION
LIMIT
Una delle

caratteristiche
dell’orecchio umano &
che, quando il volume

diminuisce, il suono
delle alte o basse
frequenze diventa

difficile da udire.

Su questo modello, &
corretto. 1l volume &
mantenuto al di sopra

di un certo livello
anche quando il
volume si  abbassa
usando  I’espressione,

in modo da mantenere
udibile il suono delle
alte e basse frequenze.

Una funzione simile ¢
adottata dalla maggior

parte degli
equipaggiamenti audio
da casa. Si chiama

funzione “loudness”.

Outprat

I

Expression = Maximum

T
Lmk

-oudness




16. FOOT-SWITCH -1 TIP (G)

Serve ad impostare la funzione del terminale Foot-switch 1.
OFF: Non lavora.

LESLIE S/F ALT:

LESLIE S/F MOM: Servono per accendere SLOW/FAST
dell’effetto Leslie. Ad ALT, accende ogni step/press e, a MOM,
I’effetto Leslie va veloce, tanto quanto si continua a premere il Foot-
switch e va lento se viene rilasciato.

DAMPER UPPER:

DAMPER LOWER:

DAMPER PEDAL: Mantengono rispettivamente le note della parte
UPPER, LOWER e PEDAL fino a quando non viene abbassato il
Foot-switch.

PRESET FWD:

PRESET REV: Servono ad accendere uno dei Combination Preset a
destra (FWD) o a sinistra (REV).

SPRING: Produce il suono dello Spring Reverb.

DELAY TIME: Imposta il tempo delay dell’effetto riverbero (p.
73).

17. FOOT-SWITCH -1 RING (G)

Serve ad impostare la funzione sul lato destro, se si usa il
Foot-switch equipaggiato con la presa stereo.

18. FOOT-SWITCH -2 MODE (G)
Serve ad impostare la funzione del Foot-switch attaccato al
pedale d’Espressione EXP-100F (= opzionale).

19. DEMO (G)

Serve ad impostare le funzioni del bottone [DEMO].
DEMO PLAY: Suona le performance dimostrative.

PEDAL SUS: Accende/spegne il Sustain della parte Pedal.
EX. ZONE: Accende/spegne la zona di trasmissione esterna.
LOWER OCT: Interruttore 0/+1 dell’ottava LOWER.

LES. BRAKE: Si intende il bottone [LESLIE BRAKE].
LES. ON: Si intende il bottone [LESLIE ON].

LES. FAST: Si intende il bottone [LESLIE FAST].

VIB. ON: Si intende il bottone [VIBRATO/CHORUS].

20. DISPLAY - SHORT CUT (G)

Imposta il tempo limite per le funzioni di collegamento.
L’intervallo € da 0s a 2s e NO collegamento. La funzione
collegamento non funziona quando il valore ¢ “NO”.

21. DISPLAY - TIME OUT (G)

Imposta il tempo limite per tornare alla schermata precedente
rispetto a quella visualizzata sul display usando il
funzionamento “collegamento”.

L’intervallo e da 4s a 16s e NO time out.

La funzione time out non funziona quando il valore ¢ “NO”.

Nota: | parametri nominati con (P) sull’estremita sono
Parametri Preset e sono registrati su ogni Combination Preset.
(G) sta per “Global”. Questi parametri saranno registrati
guando impostati, e sono comuni in ogni Combination Preset.
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Tips - DAMPER

La parola damper
deriva dal pedale di
sostegno del
pianoforte. I
pianoforte smette di
suonare quando viene

rilasciato il dito dal
tasto. Questo grazie al
sistema Damper.

Quando Si tiene
premuta il pedale di
sostegno, il sistema
non lavora e cosi
continua a suonare
anche quando viene
rilasciato il tasto.

Tips - SPRING
REVERB

E’ un effetto riverbero
che ottiene il riverbero
usando I’elasticita
spring. Pud  essere
facilmente simulato da
un colpo e viene usato
per dare un grande
“fragore”.

Nonostante questo,
questo  drawback &
stato usato come un
effetto nel progressive
rock. Questa tastiera
produce I’effetto
simulato.

Tips- TIP e RING
Guardando la presa
stereo delle cuffie, ci
sono 3 parti metalliche.
La parte alta si chiama
‘tip’ mentre quella
centrale é il ‘ring’. La
parte con il filo con la
spina Si chiama
‘sleeve’. Il comune
Foot-switch ha solo il
tip e lo sleeve, ma si
possono collegare
anche il Foot-switch
con 2 interruttori in una
presa o 2 Foot-switch
usando un cavo
convertitore L/R.

~—Ring
~—Sleeve
/‘\A -~
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USO EFFETTIVO DELLA MODALITA CONTROL

I DRAWBAR- MODALITA’ CONTROL e solitamente impostato sul lato
“UPPER/LOWER”.

L’“UPPER A#/B” si usa quando per passare velocemente alla registrazione Drawbar durante una
performance. E’ come quando un DJ prepara il brano successivo usando il cross-fader.

E’ possibile preparare la registrazione successiva con i drawbar [A#] mentre si suona [B].
(L operazione registrazione non & necessaria).

Premendo il tasto [A#] successivo, si passa a questo, e viceversa.

In questo caso, se viene selezionato [A#] o [B] con il tasto Preset, i Drawbar di destrae sinistra
funzionano solo per la parte UPPER.

Far funzionare la Registration [B] dai Drawbar di sinistra, e la Registration [A#] da quelli di
destra. (Notare che I’ordine dei Drawbar e dei tasti € diverso).

Inoltre, la Registrazione della parte LOWER prende il posto del Combination Preset
correntemente selezionato.

Modalita Control - UPPER/LOWER Modalita Control - UPPER A#/B
Control Mode: UPPER/LOWER : Control Mode: UPPER A# /B
for UPPER for LOWER X for UPPER for LOWER
independently independently ' independently independently
A A ' A 2 &

for UPPER for LOWER . f?’ UPPER
independently independently ' does not work directly
AL AL '
IS - - ~

for UPPER for LOWER ' for UPPER

directly directly ' directly does not work
A A I A

7. “\ - ™
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ACCORDATURA

In questa modalita & possibile accordare e trasportare da un tono ad un altro per suonare
insieme ad altri strumenti.

Per arrivare a questa modalita:

Premere il bottone [MENU/EXIT] (il MENU verra visualizzato); selezionare PAGE A dal
bottone [PAGE] e premere il bottone [TUNE].

TUNE _HPOSE MASTE
MRSTEE  R=444

1. TRANSPOSE

E’ possibile trasportare I’intera tastiera con il semitono.

Il raggio d’impostazione é da— 6 a + 6.

Effetti della trasposizione:

* Trala tastiera manuale e il motore del suono incorporato, e

e Trail MIDI IN e il motore del suono incorporato.

* |l Master Corse Tune dell’RPN ¢ inviato alla zona esterna.

* Se si collega il pedale MIDI XPK-100, il parametro verra cambiato anche dall’operazione di
trasposizione.

2. MASTER TUNE
Serve a cambiare il PITCH dell’intera tastiera.
Il raggio d’impostazione ¢ A = 430 — 450 Hz.

Nota: In questa modalita, i parametri sono Global parameter. Verranno registrati quando il valore &
impostato. Inoltre sono comuni in ogni Combination Preset.

Tips - TRANSPOSE E TONEWHEEL

Impostando il valore del traspose diversamente da O, la relazione tra i tasti e i tonewheel si
annulla. Quindi se si prova ad accordare il tonewheel dalla tastiera e i Drawbar allo stesso tempo,
non & possibile selezionare il wheel desiderato.
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CUSTOM TONEWHEEL

In questa modalita & possibile regolare
ogni set di tone-wheel della tastiera
manuale.

Il set di tone-wheel consiste in 96 tone-
wheel di diverse tonalita e un wheel
corrispondente a piu note.

In questa tastiera e possibile salvare 5
tipi di impostazioni per un set di tone-
wheel.  Questo  viene  chiamato
“CUSTOM TONEWHEEL”.

Come modello, i 3 tipici modelli
d’impostazione vengono registrati dalla
fabbrica.

o

Per arrivare a questa modalita:

Premere il bottone [MENU/EXIT] e il
MENU verra visualizzato; selezionare
PAGE B dal bottone [PAGE] e
premere il bottone [1] B-type, [2]
Yellow, o [3] Brite per il set di tone-
wheel desiderato.

Inoltre, il Temporary (= I’impostazione
presente) va automaticamente al
tonewheel appena selezionato.

5 65 O B
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1. CUSTOM NUMBER

Serve per selezionare il “CUSTOM
NUMBER” da usare o compilare. L’“*”
verra visualizzato quando i parametri del
tonewheel vengono cambiati da questo
Custom Number.

Nota: Questo parametro & un Global
parameter. E’ comune per lo stesso set di
tonewheel (= qui “B-type”) di ogni
Combination Preset.

2. CUSTOM NAME

E’ possibile nominare il CUSTOM
TONEWHEEL usando fino a 10 lettere.
Muovere il cursore con il bottone
[PARAM] e selezionare le lettere con il
bottone [VALUE] o con la manopola
[VALUE].

Toccando il bottone [VALUE] mentre
viene premuto il bottone [REC/JUMP] il
cursore va all’inizio di ogni tipo di lettera
(spazio, 0, A, a).

3. WHEEL NUMBER

Selezionare il numero del wheel che si
desidera regolare.

Per impostare il Wheel Number,
selezionare il bottone o la manopola
[VALUE], o spostare leggermente la parte
inferiore del drawbar mentre si preme il

tasto che si desidera regolare. (figura a
destra).

Quando il Wheel Number & selezionato,
viene visualizzato ogni parametro per il
wheel (4, 5, 6, 7).

Tips - VALORE
CUSTOM NUMBER
Le impostazioni tipiche sono salvate ai
numeri 1-3 come valori iniziali.

Ad esempio, al B-type, “Real B-3"” simula
il B-3/C-3 e “80’s clean” con meno rumore
e il suono ruvido  “Noisy” &
immagazzinato.

m}kﬂ,ﬂ“ U[I[Il] I
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INIZIALE DEL

Come selezionare il WHEEL NUMBER.



4. LEVEL

Serve per impostare il volume del wheel.

Il raggio d’impostazione é da — 20 a +
2dB. Aumentando il volume, diventa piu
forte.

5. INTERRUZIONE DELLA
FREQUENZA - LPF

Serve ad impostare la frequenza per

tagliare il TREMBLE di questo wheel.

Aumentando il valore, si sentira un suono

disperso oltre all’originale tonalita del

tone-wheel.

Diminuendo il wvalore, il suono si

addolcisce come viene interrotto il

tremble.

Il raggio d’impostazione e 0 — 127.

Nota: Se il valore viene diminuito troppo al

di sotto della tonalita originale del

tonewheel, il volume del wheel verra ridotto.

6. RESONANCE - LPF

Serve per impostare [’aumento della
tensione o la riduzione del livello nella e
attorno alla frequenza attraverso il Cut-Off
Frequency — LPF (5).

Il raggio d’impostazione va da -100 a
+100. Piu il valore fa aumentare la
tensione, e meno il valore treble viene
tagliato armonicamente.

7. INTERRUZIONE DELLA
FREQUENZA - HPF

Serve ad impostare la frequenza per
tagliare il BASS di questo wheel.
Diminuendo il valore, accanto al suono
originale del tonewheel, si sente un ronzio
del motore (= rumore).

Il raggio d’impostazione e 0 — 127.

Nota: Se il valore viene aumentato troppo al
di sopra della tonalita originale del
tonewheel, il suono diventera fievole.

Nota: | parametri 2 —7 sono i parametri del
tonewheel. Se si effettua I’operazione di
registrazione della pagina successiva,
funziona comunemente allo stesso set di
tonwheel di ogni Combination Preset.

Nota: Quando si lavora con i parametri 2 -7,
se non si effettua [I'operazione di
registrazione della pagina successiva, viene
perso quando si spegne il tasto power.
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Tips - DISPERSIONE DEL SUONO

Sul B-3/C-3 il segnale si perde nel
cammino dal pick-up montato per il
tonewheel all’estremita output, cosi il
suono (= suono del tonewheel mixato)
veniva anche sentito. Questo si chiama
“Leackage Noise” e rappresenta un
ostacolo nel creare toni puri, ma adesso
viene riconosciuto come un protagonista.
“Mellow” e “Brite” non includono il
“Leackage Noise”.

Tips - DISTORTION

Se i valori del Level e del Resonance
vengono aumentati troppo, si cambia
I’intaglio nel motore del suono e qualcosa
causa una distorsione, come ad esempio un
suono sgradevole. In questo caso €
consigliabile diminuire i valori.
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REGISTRARE I CUSTOM
TONEWHEEL

| parametri del Tonewheel (= 2-6 della
sezione  precedente), servono a
determinare il numero Custom per
registrare. Il numero Custom si
seleziona e d usa mentre si suona.

Se necessario selezionare il numero
Custom.

<:> YCUSTOM NAME
Myllheslsl

S TUN RECIK

Lizfiu;;x-é:i

Premere il bottone [REC/JUMP] nel piano
i di selezione dei parametri Tonewheel.

BN RECUUVP NEMLBIT PLAY Q Verra visualizzata la modalita di selezione

1

| ""ﬂ'}7 | ' = del numero Custom da registrare.

@ 2 1 UFER  PEDAL LOWER
77)?4_ ]"W Selezionare il numero Custom da registrare
' f A VAT — T usando il bottone [PAGE].
) PREST
— ) 4B

IREE I L . Vi

— Aum — VW — .

AaNC RECLUVP MEMAEXT LAY
[ I w— [ ]
| mess " q

@ — LS Per registrare premere il bottone OK [4].

SCUSTOH PECORD c ’ . L
Recordana Tonewreel, Mentre si sta registrando, il display
apparira come nella figura a sinistra.

Nota: Se non si desidera registrare basta
premere il bottone [MENU/EXIT].
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PERCUSSIONI

Per arrivare a questa modalita:

In questa modalita é possibile impostare i parametri delle Percussioni.

1. Premere il bottone [MENU/EXIT] per visualizzare il Menu, selezionare PAGE
B con il bottone [PAGE] e premere il bottone [4] PERCUSSION.
2. Oppure, premere i bottoni [SECOND], [THIRD], [FAST] o [SOFT] per

qualche secondo.

1. LEVEL-SOFT

2. LEVEL - NORMAL

Servono ad impostare il volume delle
Percussioni.ll volume & SOFT quando il
bottone [SOFT] & su ON, ed ¢ NORMAL
quando il bottone [SOFT] e su OFF.

3. DECAY -SLOW

4. DECAY -FAST

Servono ad impostare la velocita del Decay
delle Percussioni. SLOW & la velocita quando
il bottone [FAST] é su OFF, mentre la velocita
& FAST quando il bottone [FAST] & su ON.

Il raggio d’impostazione ¢ 1-9 e C. Piu il
valore é alto, piu il tempo di Decay & lungo. A
C non c’é Decay (= continuo).

5. KEYBOARD - TOUCH

Serve per impostare il metodo della produzione
del suono delle Percussioni.

ON: Se si suona legato, le note comprese e
dopo la seconda nota, non suonano.
(L’involucro non viene resettato).

OFF: anche si suona il legato, tutte le note
producono il suono, come nel pianoforte.

6. KEYBOARD - VELOCITY

Fa corrispondere il volume delle Percussioni

con la Velocita.

ON: Se si suona forte, suona alto,.

OFF: Suona ad un certi volume,

indipendentemente da come si suona.

* Quando Velocity & su ON, suona ad un
punto leggermente piu profondo del key
action.

7. KEYBOARD - KEY TRACK

Cambia il volume delle Percussioni dal tono.
ON: | toni piu alti riducono maggiormente il
volume.

OFF: Suona ad un determinato volume,
indipendentemente dal tono.

vFERC Cﬁl LEUEL
DREALE

?EEECéDUCéUEL Tﬁl’{
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8. DRAWBAR-1’ CANCEL

Mette la sordina al 1’ della parte UPPER,
mentre si usano le Percussioni.

ON: silenzioso.

OFF: non ¢ silenzioso.

9. DRAWBAR - LEVEL

Diminuisce il valore dei DRAWBAR UPPER
mentre si usano le Percussioni.

-3dB: diminuisce il volume.

0dB: non diminuisce il volume.

Nota: Questo parametro funziona solo
guando [SOFT] é su OFF.

Nota: | Parametri in questo tono sono Preset
Parameters. Sono registrati ad ogni
Combination Preset.

Tips - TOUCH

I B-3/C-3 ha solo Envelope Generator
incorporato e non viene ricaricato fino a che
tutti gli UPPER manuals non sono rilasciati.
Sembra un inconveniente, ma ha il vantaggio
che il suono non viene perso quando I’accordo
& suonato approssimativamente.

Tips- 1’ CANCEL

Il B-3/C-3 non ha una chiave di contatto
esclusivamente per le Percussioni, ma usa il 1’
contact per le Percussioni.

Tips - DRAWBAR - LEVEL

Nel B-3/C-3 il volume del Drawbar diventa
leggermente piu piccolo se le Percussioni
lavorano. Questo fatto viene simulato su questa
tastiera.
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LESLIE

In questa modalita & possibile CABINET NUMBER nei Combination
impostare |’effetto Leslie incorporato e Preset.
il Leslie Speaker esterno.

Ci sono diversi parametri per I’effetto
Leslie incorporato e quindi € possibile

Per arrivare a questa modalita:
1. Premere il bottone [MENU/EXIT]

fare diverse impostazioni, ma non
indipendentemente per ogni
Combination Preset.

per  visualizzare il MENU.
Selezionare PAGE C con il bottone
[PAGE] e premere [3] LESLIE.

| parametri vengono trattati nel gruppo 2. Oppure, abbassare [LESLIE
chiamato “CABINET”. Selezionare il BRAKE], [LESLIE ON] o
[LESLIE FAST].

~EXT. LESLI CH
yor3

*MIC @HGLE %STQmCE
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* CABINET NUMBERS

1. LESLIE CABINET

Qui si seleziona il CABINET NUMBER
da usare nei Combination Preset. La
gamma stabilita ¢ 1-8. Il simbolo “*” verra
visualizzato quando i parametri Leslie
sono vengono cambiati dal Cabinet
Number.

* LESLIE PARAMETERS

2. Serve ad inserire il Cabinet Names.
Muovere il cursore dal pulsante [PARAM]
e selezionare le lettere con il [VALUE]. In
questo modo solo il valore “temporary”
cambia e non ci sono operazioni
determinanti. E’ necessario registrare il
nome con il “Recording the cabinet” come
viene spiegato nel prossimo paragrafo.
Altrimenti i dati verranno persi.

3. SLOW SPEED - HORN

10. SLOW SPEED - BASS

Qui la velocita Rotor e impostata come
Slow Speed. La gamma stabilita é 0, 24-48
rpm.

Non ruotare a 0.

4. FAST SPEED - HORN
11. FAST SPEED - BASS

Qui la velocita Rotor e impostata come
Fast Speed. La gamma stabilita ¢ 0, 375-
435 rpm.

Non ruotare a 0.

Tips - CONCETTO DEL CABINET
NUMBERS

Ogni Cabinet rappresenta un Leslie
Speaker immaginario preparato  dal
Parametro Leslie. Questo parametro €
I’'unico Preset Parameter in questa
modalita.

— %Y
— Iy




5. HORN LEVEL

12. BASS LEVEL

Il volume di ogni Rotor & impostato da 0 a
- 12Db.

6. RISE TIME - HORN

13. RISE TIME - BASS

Il tempo del Rotor & fissato per
raggiungere la velocita Fast quando si va
dallo stato SLOW o BRAKE a FAST. La
gamma stabilita per I’Horn Rotor é 0.2-
5.0s, mentre quella del Bass Rotor & 0.5-
12.5s.

7. FALL TIME - HORN

14. FALL TIME - BASS

Il tempo del Rotor & fissato per
raggiungere la velocita slow. La gamma
stabilita per I’Horn Rotor & 0.2-5.0s,
mentre quella del Bass Rotor € 0.5-12.5s.

8. BRAKE TIME - HORN

15. BRAKE TIME - BASS

Il tempo del Rotor é fissato per fermarsi
quando si va dallo stato Fast a Brake. La
gamma stabilita per I’Horn Rotor ¢ 0.2-
5.0s, mentre quella del Bass Rotor & 0.5-
12.5s.

9. HORN CHARACTER

Qui viene impostato il tono dell’Horn
Rotor. “FLAT” & un tono piatto, mentre gli
altri sono toni che hanno ognuno
caratteristiche “alte”.

16. MIC - ANGLE

E’ il parametro per impostare la posizione
dei 2 microfoni per il Leslie Speaker.
L’Angolo fissa la distanza tra i 2
microfoni. La gamma stabilita & tra 0 e
180°. Piu lontani sono, piu si ha una
sensazione stereofonica.

17. MIC - DISTANCE

E’ il parametro che imposta la distanza tra
per il Leslie Speaker immaginario e i
microfoni. La gamma stabilita é tra 0.3-2.7
m. Piu i valori aumentano, meno efficace
diventa.

Nota: Questo si usano i parametri 2-17, se si
spegne senza aver fatto la registrazione della
pagina seguente, la gamma stabilita si perde.
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sivi: SLOW | FAST

SLOW | FAST | BRAKE

Tips - CANALI DElI MODELLI LESLIE
CORRENTI

122XB: 1CH
2101/2102: 3CH

e LESLIE SPEAKER ESTERNO
18. CANALE LESLIE

Il canale e impostato per il Leslie
Speaker collegato ad un terminale ad
11 pin. A “1” i suoni provengono
sempre dal Rotare Chanel. A “2 0 3” i
suoni sono emessi dal Canale
Stationary quando i pulsantl [LESLIE]
e [BRAKE] sono OFF. Altrimenti il
suono viene dal Canale Rotare.



REGISTRARE | CABINET

| parametri Leslie (2-17 del paragrafo
precedente) possono essere registrati
con i Cabinet Numbers ed e possibile
sceglierli ed usarli in ogni Conbination
Preset.

*CRE. HAME

“LEELLE RECORD
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SLE=LIE PECOVD
secording Cabinet. ..
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Inserire il nome del Cabinet.

Premere il bottone [REC/JUMP] nelle
impostazioni del Leslie Parameter.
Viene mostrata la modalitd Cabinet
Selection.

Selezionare il Cabinet Number da
registrare con il bottone [PAGE].

Premere [4] OK ed la registrazione e
effettuata.
Durante la registrazione il Display

appare come nell’immagine a sinistra.
Nota: Se non si desidera registrare, premere
[MENU/EXIT].
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OD/VIB (Overdrive/Vibrato)

In questa modalita & possibile impostare gli effetti per I’Overdrive e il Vibrato/Chorus.

Per arrivare a questa modalita:

1. Premere il pulsante [MENU/EXIT] per visualizzare il MENU, selezionare PAGE C
con il bottone PAGE, infine premere il bottone [1] OD/VIB .
2. Oppure abbassare il bottone [TUBE AMP] per un momento.

~VIERAT FRATE
B SaHZ

“0D DRIV BLNLL ERP. | <00
N956l5 61 Ex»0D* | FREAMP

* OVERDRIVE

1. DRIVE

Serve a regolare il volume Overdrive.

Piu aumenta il volume, pitu aumenta la
distorsione.

Questo e collegato alla manopola
[TUBE OVERDRIVE] nel pannello
frontale.

2. BLENDE

Serve ad impostare il Tone Range per
la distorsione. La gamma stabilita ¢ da
0 a 63. Piu il valore aumenta, piu
facilmente si ha il tremble da
distorcere. Al contrario, piu il valore
diminuisce, piu facilmente il basso si
distorce. E’ nella stessa proporzione a
32.

Nota: Questo parametro funziona quando il
Preamp Type (4) ¢ a “Duall” o “Dual 2”.

3. EXPRESSION

Serve a variare il valore dell’Overdrive
operando I’Espression.

OD-EX: L’espressione riguarda solo il
volume e non il valore della
distorsione.

4. PREAMP -TYPE

Serve a scegliere il Tube Amp Circuit.
DUAL 1: E’ un amp con 2 circuiti per
banda a frequenza alta e bassa. La
separazione ¢ larga.

o5 GG |

DUAL 2:: E’ un amp con 2 circuiti per
banda a frequenza alta e bassa. La
separazione é stretta.

SINGL: E’ un amp con un circuito
singolo, simile all’effettp overdrive
ordinario. Tratta tutte le gamme da 1
circuito.

5. PHASE

Questo parametro inverte le fasi deli
due circuiti tube amp.

ON: Invertito OFF: normale

Solitamente dovrebbe essere su “ON”.
Nota: Questo parametro funziona quando il
Preamp Type (4) ¢ a “Duall” o “Dual 2”.

6. CROSSOVER

Da qui e possibile impostare la
frequenza Crossover delle due bande
dei circuiti tube-amp. La gamma
stabilita e 125-800 Hz.

Nota: Questo parametro funziona quando il
Preamp Type (4) ¢ a “Duall” o “Dual 2”.

* VIBRATO/CHORUS

7. VIBRATO - RATE

Serve ad impostare la velocita
dell’effetto Vibrato/Chorus. La gamma
stabilita € 6.10-7.25 Hz.

Nota: | parametri in questa modalita sono
Preset Parameters e vengono registrati dal
singolo Combination Preset.
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EQUALIZ (EQUALIZer)

In questa modalita € possibile impostare I’Equalizer.
Equalizer € un effetto per regolare la qualita tonale. L’Equalizer incorporato consiste di 3
bande. Con 3 bande da bass a tremble, & possibile ampliarle o ridurle.

Per arrivare a questa modalita:

1. Premere il pulsante [MENU/EXIT] per il MENU, selezionare PAGE C dal bottone
[PAGE] e poi premere il bottone [2] EQUALIZE.
2. Tenere premuto il bottone [TONE TYPE].

ot
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1. GAIN BASS
2. GAIN - MIDDLE

4.GAIN - TREBLE

3. FREQUENCY - MIDDLE

Serve per aumentare o diminuire
rispettivamente Bass, Mid-Range e
Treble. La gamma stabilita & da -9 a
+9. E’ neutrale a 0.

5.TONE - ASSIGN

Imposta la funzione per assegnare il
parametro ad ogni gain: sia bass,
middle o treble, con la manopola
[TONE]. E’ possibile cambiarlo mentre

si suona.

Nota: Questi parametri sono Preset
Parameters e vengono registrati da ogni
Combination Preset.

Bass Muodie Troble

Frequancy

Midde Freq &

Tips - USO EFFETTIVO DELLA
FREQUENZA MIDDLE

La risposta della frequenza dell’horn rotor
nel Leslie Speaker non € piatta. Ha un
picco da 1 KHZ a 3 KHZ, gamma sensibile
per I’orecchio umano. La caratteristica ¢
un suono well-through nel band ensamble.
Quando si usa la tastiera su line out, senza
Leslie Speaker, & possibile avere lo stesso
effetto impostando la FREQUENCY-
MIDDLE a circa 2 KHZ, e il GAIN-
MIDDLE a “+”.

Tips - PRESET PARAMETERS
Equalizer € un parametro Preset disegnato
per essere usato come uno dei parametri
tone-making. Comunque non & pratico
usare I’Equalizer come uno strumento
tonale complementare.

In questo caso se si spegne il P.LOAD
RV/EQ nella modalita PRESET, il valore
dell’Equalizer non cambia quando viene
richiamato il preset. (p.56)
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REVERBERO

In questa modalita & possibile impostare gli effetti del REVERBERO.

Per arrivare a questa modalita:

1. Premere il bottone [MENU/EXIT] dal display MENU, selezionare PAGE C dal
bottone [PAGE] e poi premere il bottone [4] REVERB.
2. Oppure abbassare il bottone [TONE REVERB].

SO 6

“REV 6EF’T T‘n"PE
MAST all 1

1. INTENSITA’

Imposta I’intensita (= volume) del
Riverbero. La gamma stabilita e 0-15.
Aumentando il valore il pubblico avra
I’impressione che la performance arrivi da
lontano.

2. TYPE
Imposta i tipi di riverbero.

Room 1: nella stanza (corto)
Room 2: nella stanza (lungo)
Live: live house

Hall 1: concert hall (lungo)
Hall 2: concert hall (corto)
Church: Chiesa

Plate: Riverbero Iron-Plate
Delay: Delay

PanDly: Panning Delay
RevDly: Reverb Delay

3. REVERB TIME
Quando il type (2) € su Room 1 — Plate, il
tempo diminuisce gradualmente
d’intemsita. La gamma d’impostazione €
0-31. Piu il valore aumenta, piu ampia €
I’impressione di spazio.

4. DELAY TIME
Quando il type (2) e su Delay, PanDly,
RevDly, s’imposta il tempo del delaying
time. La gamma d’impostazione & 4.7-
1000 ms. Piu il valore aumenta, piu lento €
il suono delaying.

5. DELAY FEEDBACK

Quando il type (2) e su Delay, PanDly,
RevDly, s’imposta la qualita dei feedback.
(Il suono delaying si ripete). La gamma
d’impostazione & 0-96 %. Piu il valore
aumenta, piu si hanno feedback.

Nota: Questi parametri sono Preset Parameters

e vengono registrati in ciascun Combination
Preset.

Tips - PRESET PARAMETERS

Il Riverbero & un Preset Parameter, disegnato
per essere usato attivamente come uno dei
parametri tone-making.

Comunque non ¢ pratico usare il riverbero
come uno strumento tonale complementare per
combinare room/stage/hall.

In questo caso se si spegne il P.LOAD RV/EQ
nella modalita PRESET, il wvalore del
Riverbero on/off non cambia quando viene
richiamato il preset. (p.56)
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DEFAULT

In questa modalita é possibile tornare indietro, totalmente o parzialmente, ai default impostati
dalla fabbrica.

Per arrivare a questa modalita:
Premere il pulsante [MENU/EXIT] per visualizzare il display MENU, selezionare PAGE E
con il bottone [PAGE] e poi premere il bottone [1] DEFAULT.

DEFAULT DEFAULT DEFALLT
ADJ. FRESET» @) [OK1 [«<FRESET=@ » [OK]1 |«GLOBAL € »  COK]

|

DEFAULT DEFALLT DEFALLT
{LESLIEQ »  [OK1 |4 TONE-WHEELQ [oOK1 mLL'b [OK]

Per impostare i parametri premere il pulsante [PARAM] e poi [4] OK.

1. REGOLAZIONE PRESET

Imposta il contenuto del tasti Preset [B].

Se la modalita Drawbar Control € su “UPPER A#/B”, anche il contenuto di [A#] é
impostato. Se si effettua quest’operazione prima di una nuova impostazione, € possibile
iniziare da un nuovo stato.

2. PRESET
Imposta il contenuto di tutti i Combination Preset.

3. GLOBAL
Imposta i Global Parameter come Master tune o Foot Switch.

4. LESLIE
Imposta i contenuti di tutti i cabinet.

5. TONE-WHEEL
Imposta i Custom Tone-wheels.

6. ALL

Imposta tutti i parametri della tastiera.

Se qualcosa ha causato un problema d’instabilita sul sistema della tastiera, il problema verra
risolto.

Nota: E’ possibile impostare totalmente il proprio modulo accendendo power mentre si preme il
pulsante [REC/JUMP].
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SYSTEM

In questa modalita & possibile impostare i parametri della tastiera e le informazioni del
display.

Per arrivare a questa modalita:
Premere il pulsante [MENU/EXIT] per mostrare il MENU, selezionare PAGE E con il
bottone [PAGE] e poi premere il [2] bottone SYSTEM.

WERSION gm MAIN
O oon

“HOISE ETURH
GATE OPEH

|+wERSTOM FORMATION |+WERSIOM E%_SCAN
caﬁ. Ban > 4é¢3. Ban

1. NOISE GATE - RETURN

Cambia I’azione del Noise-Gate dell’effetto loop e il terminale Return.
THRESHOLD: La voce output & accesa o spenta a seconda del volume input al
terminale Return.
OPEN: La voce output & sempre ON.

2. VERSION - MAIN PROGRAM

3. VERSION - TONE INFORMATION

4. VERSION - KEY SCAN PROGRAM

Sono le versioni di ogni singolo software incorporato nella tastiera. Sono solo di
dimostrazione e non d’impostazione.

Tips - NOISE GATE

Il Noise-Gate & un dispositivo per eliminare i rumori mentre non si sta suonando. Se il segnale
dell’input tone va al di sotto di un certo livello (= “Threshold Level”), automaticamente chiude il
gate e sta in silenzio per togliere il rumore. Tuttavia alcune volte questo pud essere un problema.
Succede quando un segnale di suono con un attacco o un rilascio lento viene inserito. Ad esempio
quando un effetto come Slow Gear o Delay é collegato all’Effetto Loop della tastiera. Il suono
potrebbe uscire o essere tagliato all’improvviso. In questo caso, aprire sempre il gate per passare
tutti i segnali.

Loudness
A
State: CLOSE, OPEN

Throsholc
!Amul §
L

AV
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MIDI

Cos’¢ il MIDI?

MIDI sta per Musical Instrumental Digital Interface.

Il MIDI serve a scambiare le informazioni della performance tra uno strumento musicale
elettronico e il sequencer.

I1 MIDI e uno standard internazionale attraverso il quale gli strumenti costruiti da diversi
fabbricanti, possono essere collegati per comunicare gli uni con gli altri.

E’ possibile scambiare informazioni di controllo come le informazioni sulla performance
di un tasto premendolo o rilasciandolo, del tone accendendolo, del pedale damper
schiacciandolo o rilasciandolo.

TERMINALI MIDI DI QUESTA TASTIERA:

MIDI
ourt N IN @ l
(PEDAL) (LOWER) S—

MIDI OUT invia informazioni sulle performance

MIDI IN 1 (PEDALE)

MIDI IN 2 (LOWER)

Ricevono il segnale MIDI. Ogni terminale MIDI & impostato per fare la stessa funzione
quando la tastiera € consegnata dalla fabbrica.

Nota: Ogni terminale MIDI IN pud essere impostato per ricevere esclusivamente il lower o il pedale
(p. 86).

FUNZIONI DEL MIDI SULLA TASTIERA

Su questa tastiera i terminali MIDI sono destinati a:

* Espandere la tastiera e usarla come un organo.

* Registrare o riascoltare la performance su un computer esterno o un sequencer.

* Controllare la sorgente di suono esterno come un sintetizzatore o un campionatore.
Inoltre, per semplificare le impostazioni, la funzione “MIDI Template” é gia preparata.
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MIDI CHANNEL

I1 MIDI ha i “CANALI MIDI” 1-16. Cosi € possibile inviare le informazioni divise in 16
canali attraverso un cavo MIDI. Tuttavia il canale deve combinarsi con il mittente e il
ricevitore. Altrimenti non si puo “sentire” cosa I’altro “dice”.

MAJOR MIDI MESSAGE

L’informazione MIDI é raggruppata nel canale messaggio per ognuno dei 16 canali e il
sistema messaggio per tutti i canali. 1l messaggio MIDI principale € il seguente: per
dettagli consultare il MIDI IMPLEMENTATION CHART.

CHANNEL MESSAGE

* NOTE ON

E’ per i tre dati: quale tasto (Note Number), a quale velocita (Velocity) e Play (Note

ON).

Il suono del motore della tastiera riceve velocita solo per percussione e pedale.

I Drawbars manuali oscillano ad un certo volume, senza distinzione di velocita.

* PROGRAM CHANGE

KEYBOARD CHANNEL.: cambia i Combination Preset.

EXTERNAL ZONE: cambia il programma dell’External Sound Modules.

e CONTROL CHANGE: i dati sono inviati/ricevuti a seconda delle azioni del
pedale d’espressione, foot switch, modulation, ecc.

SYSTEM MESSAGE

e SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGGE: questi messaggi servono per inviare e
ricevere i dati caratteristici tra lo stesso modello o i prodotti costruiti dallo stesso
fabbricante.

La tastiera ha il Current Dump ( trasmette tutte le impostazioni presenti) e puo
registrate i dati al sequencer esterno.
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STRUTTURA MIDI DELLA TASTIERA

L’XK-3 ha un’unica tastiera, ma il suono del motore ha tre parti: UPPER, LOWER e
PEDAL.

Anche questo ha tre “EXTERNAL ZONE” per controllare I’equipaggiamento MIDI
esterno.

Per questo motivo, ci sono 6 CANALI MIDI su questa tastiera.

e | o

Tonewheel
Generator
Zones A
A
(& B}
Int. U&L Lo to Hi
Split Point
| l.l:rr Uppar Kbd. =2
Lower : Lower Kbd. [ i/ .:
_____ Manual Bass Podal Kbd. [ / > | to
SE— - >
ExZoned |~ & » [ MIDI OUT
ExZone 2 — %
g o
Exzenod bl © >

On | Off Switch

» KEYBOARD CHANNEL

UPPER
Serve ad inviare e controllare le informazioni della parte superiore della performance,
cambiare i Combination Preset e inviare/ricevere Expression.

LOWER
Serve per le informazioni della parte inferiore della performance, non solo per
controllare, ma anche per cambiare i dati dei Preset per la parte bassa.

PEDAL
Serve per inviare e ricevere le informazioni della performance della parte PEDAL e
per controllare.

* EXTERNAL ZONE CHANNEL

EX. ZONE 1, EX. ZONE 2, EX. ZONE 3

E’ possibile utilizzare I’XK-3 come una semplice tastiera master, assegnando la
gamma dell’intera scala della tastiera attraverso il canale per controllare ogni
equipaggiamento MIDI esterno. E’ possibile fare le diverse impostazioni per ogni
Combination Preset.
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ESPANDERE LA TASTIERA

Questo ¢ il metodo per collegare I’XK-3 ad una tastiera MIDI e suonare su tutto lo
strumento manuale (3 tastiera).

N\ (= [Ba=o

: - L - o> = o . | 06" "
‘ A AT A - REABWD| S e we A L 10t "@
20 & Y= - 1 ®
e Q€ W — ) 88| G0 0 908 &

Dweour  MIDI Keyboard ’

Expression Pedal

EXP-100F P MIDI Pedal Keyboard
&

MIDI 0T
J

1. Collegare come mostrato sopra.
2. Richiamare “Seq. Record” attraverso il MIDI template.

TENFLRE
5ed. Records [FELLD

3. Se si usa il pedale d’espressione, impostare I’”Expression Source”
corrispondente al pedale d’espressione collegato (p. 60).

Quando si suona la tastiera MIDI collegata ad un terminale MIDI IN (LOWER)
dell’XK-3, la parte LOWER suonera, e quando si suona la tastiera MIDI collegata
ad un terminale MIDI IN (PEDAL), la parte PEDAL suonera.

Inoltre, se s’invia il Program Change della tastiera LOWER, i Preset della parte
LOWER saranno cambiati.

La funzione Manual Bass é effettiva sulla tastiera Lower invece che su quella
Upper.
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Questa e la modalita per registrare e riascoltare la performance, collegando il sequencer o il

computer all’XK-3.

* Registrare dal sequencer o dal computer

(% L : | oo )
g o Comasdiuw™ oA v el |
| Q@ O-, @@
\_ ™~ _ﬂ-n_- — J
= MIDI , '
Q
L ' Marged
0 Cmposr  MIDI Keyboard
1. Collegare come illustrato. \
Collegare il MIDI OUT al MIDI IN del Sequencer. [ i
2. Richiamare il “Seq. Record” del MIDI template. @ MIDI Pedal
Con questo, la performance su questo modulo & inviata moigur  Keyboard

al acaule MIDI 1, 2, e 3.

3. Se si desidera, impostare il canale tastiera.
4. Iniziare la registrazione del Sequencer.
5.Se si desidera, inviare il Memory Dump.

6. Iniziare a suonare.

Nota: Se la tastiera MIDI & collegata al terminale MIDI IN della tastiera, le informazioni della

performance saranno trasmesse ad ogni canale MIDI ed inviate dal terminale MIDI OUT.

* Riascoltare dal sequencer o dal computer

/ — LB Oy - r-'\
\ 0 ;5‘: P Ty w5 gl wieq)
7 | mmout
, {10
o Cuno MIDI Keyboard
1. Collegare come mostrato sopra.
Se una tastiera MIDI é collegta, staccarla e collegare il
MIDI OUT del Sequencer al MIDI IN della tastiera. )  MIDIPedal
2. Richiamare “Seq. Play” del MIDI template. woiosr  Keyboard

Con questo i messaggi ricevuti dai canali
MIDI 1,2 e 3 sono distribuiti ad ogni parte.

3. Se necessario, impostare il canale tastiera.
4. Iniziare riascoltare il Sequencer.

* Soltanto il suono sorgente incorporato pud essere registrato. Il controllo

dell’External Zone non puo essere riascoltato.
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CONTROLLARE GLI EQUIPAGGIAMENTI MIDI ESTERNI

E’ possibile controllare I’equipaggiamento MIDI esterno come i moduli suono fino a 3 Zone
della tastiera XK-3.

L
Mall e e oMy pe | oo
:’*’3 N f‘:\ ® "*:'3"'* ‘mméﬂ

o nn

[:] oo
6 MID! Sound Module e

1. Collegare come illustrato sopra.

Collegare il MIDI OUT al MIDI IN dell’equipaggiamento che si desidera controllare.

2. Richiamare il MIDI template “Use EX Zone” .

In questo modo, la trasmissione del canale tastiera si interrompe e le informazioni
dell’External Zone vengono inviate dal MIDI OUT.

3. Impostare la Zone e i dati sono registrati ai Combination Preset, se necessari.

Vedere “Zone” nella pagina seguente per impostare la Zone.
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ZONE

Una certa gamma della tastiera manuale di
questa tastiera € usata per controllare il
suono del modulo esterno.

Ognuna di  queste e  chiamata
“EXTERNAL ZONE”. Nello stesso tempo
e possibile impostare la gamma oscillante
(INTERNAL ZONE) del suono
incorporato e suonare la stessa singola
tastiera.

Per arrivare a questa modalita:

Premere il bottone [MENU/EXIT] per
visualizzare il MENU, selezionare PAGE
D dal bottone [PAGE] e poi premere [1]
ZONES.

~EX3 CH LO-MAP-HI |+ERZ H—EHK—E
4

ZONE 3 1C 2B

-

PROG

PEOG|«EM3 OCT WOL PAN VEL
1HOTE4+B 1B@ —C— OF»

sExZ2 CH LO-MARP-HL |sExRZ M=BEhk-L
Z0NE ic zB 1

2

-

PROG a

SEXLCH _LO-MAE=HI |$E¥1  MoBNE—L BROG(3Ex) OCT WOL FAN VEL
ZONEG 1@3C EC_+FROG 4M1>HDT@M c-BzEr

AINL.PED LO-LELUHI [*TNT__EOIMT
CE)icC C

v

20N

-

SPLITEP=C

Gy

FREOG|#E=2 OCT VWOL PAN WEL
1 HOTE4+8 188 -C-  Z»

* INTERNAL ZONE
1. PEDAL
2. LOWER & UPPER - LOW
3. LOWER & UPPER - HIGH
Serve per impostare la gamma che
suona di ogni parte del motore del
suono incorporato della tastiera.
Impostare la nota pit bassa a LO e
quella piu alta a HI. La piu alta
funzione del basso manuale &
impostata a PED.
4. SPLIT POINT
Se si usa la funzione Split,
impostare il tasto dove separare la
parte LOWER e UPPER sulla
tastiera.
Nota: E’ possibile arrivare a questa
modalita anche abbassando il
pulsante [SPLIT].
Nota: Da 1 a 4 e possibile impostare
il valore premendo il bottone
[REC/JUMP], mentre si tiene
premuta una nota sulla tastiera.
5. LOWER OCTAVE
Serve ad impostare I’intonazione
della parte LOWER separata
dall’ottava.
Se si usa la funzione Split,
I’intonazione della parte LOWER
potrebbe abbassarsi troppo per
I’armonia suonata. In questo caso
é possibile alzare I’ottava LOWER
fino all’intonazione adatta
all’armonia suonata.

° EXTERNAL ZONE

6. CANALE MIDI

Serve a scegliere il canale MIDI
da inviare all’External Zone. La
gamma é 1-16 e OF. A 0 non si
invia a questa Zone.

7. MAP - LOW

8. MAP -HIGH

Serve ad impostare la gamma di
questa zona che suona sulla

tastiera.
Nota: Per 7 e 8 é possibile impostare
il valore premendo il bottone

[REC/JUMP], mentre si tiene
premuta una nota sulla tastiera.
9. PROGRAM - BANK MSB
10. PROGRAM - BANK LSB
11. PROGRAM - BANK
PROGRAM CHANGE
Serve ad impostare il Bank Select
e Program Change. Ci sono diversi
modelli che non ricevono il Bank
Select. La gamma di ricezione é
diversa da equipaggiamento a
equipaggiamento. E’ possibile
scegliere 0 — 127 nella Bank MSB
e nella Bank LSB, e 1 — 128 nel
Program Change.
12. NOTE - OCTAVE
Serva a muovere [’ottava da
inviare a questa zona. E’ possibile
impostare I’intonazione da inviare
al tasto dell’ottava, se la gamma
desiderata e diversa da quella
preparata da MAP  LO/HI.
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~EX3 MIN-TRAH CC# | wEx3 EBHMND DMF MOD
EXP. 4 48 127V L1:EXPHMSES 40N 1T OH

yExZ MIM-Max  CC#  |#
ExF. 4 48 127 L1ZExF »ﬁ%é% 18HD ??P EIHD

$Ex1 _MIN=MAX . CC#  |$#ER1 . BN DME, MOD
EHP. @4862? O EEP HMSEEE 0N 1 TZ0H

13. NOTE - VOLUME

Serve ad impostare il volume (= Control Change #7) di questa zona. Tuttavia il valore
impostato sara nullo se il CC# (item #18) é su “7. VOL.”

14. NOTE - PAN

Serve ad impostare il Pan (= Control Change #10) di questa zona.

15. NOTE - VELOCITA’

Serve ad impostare la curva di velocita da inviare a questa zona. La gamma impostata €
OF, 1 - 4. La velocita di OF e fissata a 100. A 1-4, piu il valore aumenta, pit una velocita
intensa & inviata senza tener conto di quanto si preme il tasto.

16. EXPRESSION - MINIMUM

17. EXPRESSION - MAXIMUM

Serve ad impostare la gamma dell’espressione da “comprimere” ed inviare a
questa zona. Se il pedale d’espressione € collegato alla tastiera, generalmente
I’organo elettrico suona, anche quando il pedale d’espressione € totalmente tornato
a 0. Con il suono motore GM, il suono non uscira con la stessa impostazione. Va
bilanciato il parametro. E’ possibile selezionare 0-63 da MIN e 64-127 da MAX.
18. EXPRESSION — CONTROL NUMBER

Serve ad impostare il numero Control del Pedale d’Espressione. Ci sono diversi
modi di controllare il volume, a seconda dell’equipaggiamento collegato. Qui é
possibile impostare il numero per controllare meglio il volume
dell’equipaggiamento collegato al parametro.

19. MESSAGE - PITCH BEND (Curva d’intonazione)

20. MESSAGE - DAMPER (sordina)

21. MESSAGE - MODULATION

Serve a determinare se inviare 0 meno le informazioni di controllo a questa zona.
Per esempio, usando due zone, supponendo di aver impostato di suonare il piano e
il sax toccando un tasto. La sordina é effettivamente sul piano, ma estranea al sax.
Dall’altra parte ala curva d’intonazione € adatta al sax, ma non necessariamente al
piano. Ora e necessario limitare il messaggio da inviare ad ogni zona. ON invia il
messaggio, mentre OF no.

E’ anche possibile selezionare quale footswitch usare per inviare la sordina.

OF: non invia I’informazione di sordina.

1 T, 1R 2: ciascuno invia I’informazione di sordina dalla punta del footswitch 1,
ring e EXP-100F.

Nota: Tutti i parametri in queste modalita sono Preset Parameters. Possono essere registrati
dal Combination Preset.
Vedere I’appendice per i dettagli dei Parametri Preset.
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Questa é la modalita per effettuare le impostazioni base del MIDI.

Per arrivare a questa modalita:
Premere il bottone [MENU] per visualizzare il MENU, selezionare PAGE D dal bottone
[PAGE] e poi premere il bottone [2] MIDI.

+CH %F’ER %ER gDL

[FHMAST MIDI
eLDLLIERxPEDﬁL ’

*MAST éUCﬁLdRPN

vMﬁS)’I('éRDGéEBI&I?EL

<JEMPLRTE

“TEMPLATE

“TEMPLATE

ed. Recordb [RECLI4Sea. Plad

r [RECLI4Use EX Zone [RECLI]

e MIDI TEMPLATE

1. MIDI TEMPLATE

E’ la modalita per impostare ogni funzione. Le impostazioni tipiche possono essere
richiamate premendo il pulsante [PARAM] per selezionare I’utilizzo e premendo [4]
RECL.

Tips- DETTAGLI DEI MIDI TEMPLATES
Per i dettagli di ogni chiamata TEMPLATE fare riferimento all’ Appendice.

= MASTER

2. MIDIIN

Serve ad impostare il comportamento dei due terminali MIDI IN.

UPPER PEDAL.: Ogni terminale MIDI IN funziona come un terminale di ricezione per le
parti LOWER e PEDAL, senza preoccuparsi del canale. Assegna la funzione Manual Bass
al terminale MIDI IN (LOWER). L’imput da ogni terminale MIDI IN sara rinviato da
ogni canale keyboard di 11 e 12.

IN 1/IN 2: Ognuno funziona in accordo con il canale destinato. Assegna la funzione
Manual Bass alla tastiera manuale di questo strumento.

3. LOCAL

Serve ad accendere e spegnere il LOCAL CONTROL (internal).

Se ¢ ON, la tastiera di questo modulo e il motore suono sono collegati.

Se ¢ OFF, la tastiera e il motore suono sono spenti. La tastiera non suona se viene toccata.
Si pu6 considerare questo modulo come se si trattasse di due diversi equipaggiamenti: una
tastiera MIDI e un modulo di suoni.

4. NRPN

Serve ad accendere e spegnere la trasmissione (= inviare e ricevere) di NRPN (Non-
Registered Parameter Number). Su questa tastiera accende e spegne anche per
inviare/ricevere il messaggio di Drawbar Fold-Back, leslie On, ecc.

Su ON il messaggio viene inviato o ricevuto; su OFF no.

5. PROGRAM CHANGE

Serve ad invertire I’invio e la ricezione del Program Change/Bank Select del canale
tastiera.

Su questa tastiera serve per invertire i Combination Preset usando il Program Change e il
Bank Select.

Su ON riceve e invia; su OFF no.
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SMAST REY. DUMP [SMASTER SERD DUMP
« ON » 1 [SEHD]

6. REGISTRAZIONE

Serve per accendere e spegnere I’invio/ricezione della registrazione dei Drawbar al canale
tastiera. Serve anche a selezionare o meno I’invio e la ricezione dell’informazione del
movimento di ogni Drawbar. Su ON trasmette e riceve; su OFF no.

7. WHEEL
Accende/spegne I’invio/ricezione del Pitch Bend (curva d’intonazione) e I’informazione
Modulation al canale tastiera.

Tips- CONTENUTO DEL MEMORY DUMP

| Parametri Preset, i Parametri Global e i Parametri System di Temporary (= lo stato corrente) sono inviati e
ricevuti. 1l contenuto di ogni Combination Presero e quello di ogni Cabina Leslie non vengono inviati e ricevuti.
Per salvarli & necessario usare la CF Card

8. RECEIVE DUMP

Serve a determinare se ricevere 0 meno il MEMORY DUMP. In questa modalita ¢
possibile trasmettere/ricevere le impostazioni correnti dal System Exclusive Message
come la MEMORY DUMP, ma e necessario spegnerla se non si vuole che le
impostazioni della tastiera cambino. Su ON riceve, su OFF no.

9. SEND DUMP

Serve per inviare il MEMORY DUMP. Se si preme [4] SEND in questa modalita, I’intera
TEMPORARY (= I’informazione di impostazione corrente) dal terminale MIDI OUT.
Questo evita successiva confusione se si registra la TEMPORARY, facendo questo prima
di registrare la propria performance del sequencer.

« KEYBOARD CHANNEL

10. UPPER

11. LOWER

12. PEDAL

Serve ad impostare quale canale MIDI usare per inviare/ricevere le singole parti. Si puo
scegliere 1-16 e OFF. Su OFF non si invia/riceve nulla.

* Per evitare confusione di segnali MIDI, fare attenzione a non duplicare i singoli canali
MIDI, inclusa ’EXTERNAL ZONE.

Nota: Le impostazioni in questo menu non sono registrate nei Combination Preseti. Questo &
comune a tutti i Presets.

Tips- CONTENUTO DEL MEMORY DUMP

Se c’é qualche problema nel sistema MIDI, questo alle volte cause note appiccicose. In questo caso & possibile
inviare il messaggio di ordine “All notes off” e “Reset tutti i controllers”, toccando il bottone [BANK] e quello
[REC/JUMP] allo stesso tempo. Si tratta della funzione “Panic”.
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SALVATAGGIO SET UP

Con questa tastiera & possibile salvare le impostazioni di ogni parametro come un file, nella
CompactFlash™ Card (da qui in poi “CF” Card).

USE ONLY FOOT
CompactFlash™ switcHil

@é:?:@] O]

UAMMONE \

Bouton EJECT

CF CARD DA UTILIZZARE

La fabbrica raccomanda come CF Card da utilizzare la HCF-32. Visitare il sito URL:
http://www.hammondsuzuki.com prima di utilizzare altre Card che si trovano sul mercato.

FESSURA PER LA CF CARD

1. Leggera attentamente I’etichetta riportata sulla CF Card ed inserirla correttamente
2. Pertogliere la card, premere il pulsante EJECT sulla parte destra della fessura
3. Non premere EJECT o spegnere POWER mentre si stanno operando le impostazioni.

CONTENUTO E CAPACITA’ DI SALVATAGGIO

I contenuti che la CF Card puo salvare sono:
* Combination Presets
Global Parameters
Custom Tonewheels
Leslie Cabinet
Adjust Presets [A#], [B]
e Temporary Parameters
Questa Card, inoltre, puo salvare e leggere tutti i contenuti come un unico insieme tramite unita
chiamata SET-UP. La capacita di un SET-UP & approssimativamente di 28 Kb.
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IMPOSTARE LA CF CARD

La CF CARD deve essere “impostata” prima di essere usata. Seguire le istruzioni per
impostare la CF CARD.
* Questa operazione perde tutti i dati nella CF CARD.

1

Inserire la CF Card nell’apposita
fessura.

2

:II:,:E

e

Premere il pulsante [MENU/EXIT].

3

Selezionare PAGE D con il bottone
[PAGE].

4

Premere [4] CF FORM.

Verra mostrata la modalita FORMAT.
5

Premere il bottone OK [4]. Apparira
un messaggio di conferma.

6

Premere il pulsante YES [4].
L’operazione ha inizio. Occorrono
pochi secondi.

Nota: Se non si desidera effettuare
I’impostazione, premere il bottone NO

[3].
@ i] __ovm_rea_ows
! '

Per tornare alla modalita PLAY, CopeT e —)
premere [PALY]. s )
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FAR FUNZIONARE | SET UP

Salvare o caricare il SET UP dalla CF card nella modalitd SETUP. In questa modalita tutte le
impostazioni sono consentite, tranne I’impostazione della CF card.

Per arrivare a questa modalita:

Premere il pulsante [MENU] per visualizzare il MENU, selezionare PAGE D con il bottone
SETUP [3].

COME LEGGERE IL DISPLAY

Setup Name

.

ace  16@ Capacita rimanente nella CF Card
NAFMICDEL]

T

Load Save Rinomina Cancella

azxinga
ci sono altri file di LODICSAY

Le frecce indicano che —Tfﬁg z
SETUP sopra (0 sotto) 1 lll

SALVARE | SETUP

1 Verificare che la CF card sia
inserita correttamente.

2 Arrivare alla modalita SETUP.
COSA SIGNIFICA? CF is not ready
CF i1s not ready

La CF card non e inserita
correttamente.

3 Selezionare il nome del SETUP
“New  Setup” dal bottone T
[PAGE].

Nota: “New Setup” significa un

nuovo salvataggio. Se si seleziona un @ sl
NAME SET UP, verra cancellato e ;
Bl e — ™

rinominato.

e 30 &

1 ] ;‘,[,‘7}‘»‘. u-’mr\:‘v"n» f
4 Premere il bottone SAV [2]. "‘—.’..,‘.‘.i__,;f = Q
Il salvataggio ha inizio. OO one e S

5 Automaticamente viene dato
un nome temporaneo al SET UP
salvato “Setup xx”.

~Setupdl 98
[LODICSAYICNAMILDEL]




CAMBIARE IL NOME DI SETUP

1 Selezionare il file SETUP al quale si
desidera cambiare nome

2 Premere il bottone NAM [3]

COSA SIGNIFICA?

CrntSet will be lost Proced?

Se si cambia il SETUP NAME, il SETUP
precedentemente salvato sulla tastiera verra
sovrascitto da quello che si sta cambiando. SE
non si vuole perdere il SETUP corrente,
premere il bottone NO [3] e salvare il nuovo
come un “NewSetup”.

Se si preme il pulsante YES [4], il SETUP
verra caricato e poi la modalita input del
SETUP Name verra visualizzata sul display.

3 Si arriva cosi alla modalita SETUP NAME
INPUT

4 Inserire il nuovo SETUP NAME.
[PARAM] BUTTON: muovere il cursore. E’
possibile usare un massimo di 16 lettere.
[VALUE] BUTTON: scegliere le lettere
tramite questo pulsante. Si possono usare lo
stampatello o il corsivo, cifre, segni e simboli.
Se si preme questo bottone, abbassando il
pulsante [REC/JUMP], ci si sposta alla prima
lettera di ogni tipo (= spazio, 0, A, a).

Per scegliere le lettere si puo utilizzare anche
la manopola [VALUE].

5 Muovere il cursore a destra fino alla fine,
con il bottome [PARAM].
[ENT] apparira sul display.

6 Premere il pulsante ENT [4].
I SETUP NAME cambiera.

FlantToRename a8
[LODICSAYILMAMICDEL]
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CARICARE IL SETUP

*Dopo I’operazione, le impostazioni gia presenti nella tastiera saranno sostituite dal nuovo
SETUP caricato quindi € consigliabile salvarle in anticipo.

1
Verificare che la CF Card sia inserita
correttamente.

2 Selezionare la modalita SETUP

3 Scegliere il file SETUP da caricare con
il pulsante [PARAM].

4 Premere il pulsante LOD [1].
Il SETUP verra caricato in pochi secondi.

CANCELLARE IL SETUP

1 Verificare che la CF Card sia inserita
correttamente.

2 Selezionare la modalita SETUP

3 Scegliere il file SETUP che si desidera
cancellare con il pulsante [PAGE].

4 Premere il pulsante DEL [4].
Verrd visualizzato un messaggio di
conferma.

5 Premere il pulsante YES [4].
L’operazione di cancellazione ha inizio.
Nota: SE non si desidera cancellare i dati,
premere il pulsante NO [3].

nnnnnnnn
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ELENCO DEI PROBLEMI

Malfunzionamento dei bottoni, dei tasti, ecc.

- Spegnere I’interruttore POWER e poi riaccenderlo. Se non si risolve il problema
spegnere I’interruttore POWER nuovamente. Poi, mentre se preme il pulsante
[REC/JUMP] accendere I’interruttore POWER di nuovo. (N.B.: in questo caso tutti i
parametri tornano a quelli impostati dalla fabbrica.

Premendo i asti non viene emesso suono.

- I MASTER VOLUME é impostato al minimo. Regolare il volume con il control
MASTER VOLUME (p. 10).

- I LOCAL CONTROL é su OFF. Impostare il Local Control su ON (p. 86)

- 1l terminale SEND é inserito. Usare il terminale RETURN per ritrovare il segnale (p.
16)

L’Espressione non cambia.
- L’EXPRESSION-SOURCE non e impostata correttamente. Impostare correttamente
I’EXPRESSION-SOURCE nello schermo CONTROL (p. 60).

Il suono e distorto

- Il suono non e distorto come mostra la schermata della manopola [TUBE
OVERDRIVE].

Se si suona la tastiera usando il Combination Preset, il valore corrente del drive &
diverso dalla posizione della manopola.

Spegnere il pulsante [TUBE AMP] o spostare verso sinistra la manopola [TUBE
OVERDRIVE] fino al punto in cui il suono non e distorto. Si puo facilmente verificare
il valore corrente del drive con il pulsante [TUBE AMP] (p. 39).

- A seconda delle cuffie che si usano, il suono e distorto quando il [MASTER
VOLUME] ¢ al massimo. In questo caso impostare il [MASTER VOLUME] a meta.

Il suono non si sente immediatamente dopo aver acceso.

- Il pulsante [TUBE AMP] e su ON. Sulla tastiera & montato un circuito Vacuum
Tube. Ci vogliono circa da 10 a 20 secondi dopo che il pulsante [TUBE AMP] &
acceso, prima di sentire il suono.

Il suono non é distorto se si gira la manopola [TUBE OVERDRIVE]

- Quando [I’Espressione Overdrive € su “EX-OD”, non distorce se il valore
dell’Espressione € basso. In questo caso, aumentare il valore dell’Espressione o
impostare I’Espressione Overdrive su “OD-EX”, se si vuole distorcere senza
preoccuparsi del valore dell’Espressione (p. 71).
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Custom Tone-wheel Templates

B-TYPE

REAL B-3: Questo template simula il classico modello B-3 in buone condizioni.
Contiene bassi ronzii del motore e qualche suono leakage.

80’S CLEAN: Questo template simula il B-3 accordato secondo il suono degli anni
’80. Contiene un suono leakage ridotto.

NOISY: Serve per passare tutti i suoni del segnale pickuped. Contiene tutti i ronzii del
motore e del suono leakage.

MELLOW

FULL FLATS: Simula il set tone-wheel ideale. Sono negli stessi valori in ogni wheel.
HUSKY:: Ha la caratteristica di dropped la gamma media.

FLUTE LEAD: Ha la caratteristica di dropped i bassi e i soprani in contrasto
all’’Husky”.

BRITE

CLASSIC X-5: Simula il classico modello X-5 in buone condizioni. Contiene dull
triangle waveform e flat output levels in ogni wheel.

VOXY FULL: Ha il suono piu brillante. E’ adatto alla musica surfin’.

CHEAP TR.S: Simula organi a junk transistor. Contiene bassi e treble insufficienti.
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MIDI templates

Usare per connettere

Usare per connettere

Usare per connettere

I’organo  ad I’'organo ad un|l’organo ad un
sequencer MIDI | sequencer MIDI | generatore di suono
esterno senza | esterno per suonare |esterno, come un
funzione “Echo | back songs. sintetizzatore 0 un
Back”, e modulo di suono, e
registrare correzioni. suonarlo
dall’organo.
Modekes Erceg. 5 Joer Seq. | ZoreE st Données
B '
10 In Lowwar / Padd Inl/lng L o P kil Inl/In2
| oca | Contral On OFf On Offdn
R PR O Oy C¥f Qffn
Mezzages Progam Cha. On On C¥F OFfn
Fiegsvadon On On CFf Q0
Fioues On O CFf OFfn
Canal d Elrm:er Uppear 1 1 C¥F Off, 1- 16
arvei | [olavier Lower 2 2 CFF O, 1- 16
F &dalier 2 2 C¥f off, 1- 16
- [aviar Lipper 1 1 ¥ Off,_1- 16
;:c'”:; & Elavier Lower 2 2 o¥ Of, 1- 16
F adalier 2 2 CFF O, 1- 16
Uilizr camodale B 4liser camaodale [UAlizr camodele
porbrnder  Pojrbenche I |ponr brandes
I‘::rguea un rgues un I'crques un
stqurear MIDY Lo ey MIDI |2éndaatar deson
avtrrezye |y pour jouer des Ml D' acerres,
fncianEche Lhayreore d Can maLn
Ead v at 5 ifzar, o e
I' rrag srem et de [feccnpeananent mpuir de
drareone. I' orgue
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Mode 3:  OMNIQOFF, POLY
1:Canal Lower=2, Canal Pecal

=3

1% 3 ] || T TooE 2 OO N, o SEEATTY
Mode 4 OMNIOFF, MOND

APPENDICE
[Hammond Combo Organ] Data: 1 Aprile 2004
Modello: XK-3 Versione: 1.0
Diagramma dell’impianto MIDI
CnCtion = ns ME 200NN & [TE [Ques
Baszique ar ut 1 1 Canal U ppar*1
Canal Changé 1416 13 16
Pardafaut 3 3
[} hes zages i X
'ﬂ.l'ErE LXAXX }[
ot 123 120 3% 896
Nurréno : True Voice R 36 396
e Mote N e e
VERCE e OFF % %
i, prés Touches ™ }{
Toucher Canaux H H
Inflezion du ton o (8
0520 o Chot Bangque MSE, LSE
] = Q Modulztion
LT (o O Entrée chnnées MSE, LSE
K L H Volure
1000 " Pan
Changerment e © Exp:rssm
De Commende 16 “ Spring Shock
G o Hiold 1
&0 81,820 O Req. Tirettes U L P
93,990 O NEPN L5E, MSE
100, 107 | b RPN LSB, MSE
1200 (o Toe les zons Off
1210 O Réinitml Eation Cornmanded
Chang. o= %) 0a127 |O EXE
Egmn‘me :True # REALE (o 0311
Sweerme Exclus if ) )
SysEme : Plape Morcean |X H
Py M— c_hoo Monceau % W
: Ton H "
W
Ternps Réel: Cormmandes X X
B AT "
Meszsages : Notes Off e 2
Bus, cActhe Sense o (o
: Réintmleation |X "

H: Non
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Parti e Messaggi MIDI
na ) . s
_lzwiar Clawiar Padalier
Extame Upper Lowiar
Tz, Lin

[nflezion du on ) D X1 3 D
oy ltion i 9 ) n 4
Folurre, Pan (7, 10) 9 |3 A 3
Eapression (11 5 *EE 3 3
Hold 1 (6] & 7] &) 9
Feq. Tietes E i ¥ 0 G 1 ¥z
E pring 5 hock (16) E i
EPN (o0, 101 fora |3 3 3
HEPN 95 99) B 3]
fotes Off (123) e 9 0
|'Dus ks zonsOff (1200 '{ [ *3 Es [ %5

&init. Cormandes (121) | & % %] 8
Fprés Toucher | 3 |3 T 7
fhob: Bangue (0, 32 l’hargen‘ent con Prasas 3 _—
I:ha ngerment Progmmine I:haqle zome.  [ormbings b':::é orrbinés

*1: Funziona sia per I’Upper che per il Lower.
*2: Funziona per ogni zona.

*3: Funziona per tutte le parti (audio controlled).
*4: Corse Tune (per trasporre).

*5: Solo per Rx.
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Informazioni MIDI
[Channel Voice Message]
Spring Shock
Note Off TR 28 by ] 26 bye
Bh o W
Emuﬁsmm
v e
AN R Hold 1
Note On BStatus 2nd Bye | 3rdBye
n 40 WY
Sout [2eBye [ 2B
VY
Control Change Program Change
Non e possibile resettare il valore impostato dal Ton o bre
Control Ch’ange neppure quando si ricevono i o oE
messaggi dal program Change.
Bank Select
S 2eEye | B .
il Pitch Band Change
o
. . Sttut |2e Bve | 3e Bye
L’espediente porta il Lower Byte (Il) del Bank 1 1 e
Number a 00. Quando si invia il Bank Select,
assicurarsi di inviare entrambi Upper Byte (mm) e
Lower Byte (Il).Fino a quando si invia il Program
Change il processo Bank Select  riservato. [Change Mode Messages]

Modulation

bn lﬁ IW | All sound off

Statyt | 2e Bve | 3e Bve
n 78 00
VVolume
P&M Quando si riceve questo messaggio tutte le note che
n VY

suonano sul canale corrispondente vengono
immediatamente spente.

Controlla il volume della parte corrispondente
al canale MIDI del messaggio ricevuto. Il STAtUl |22 BYE | 52 BYE
messaggio Volume serve ad impostare il Bn 79 00

bilanciamento del volume per ogni Ex.Zone.

Reset all controllers
Quando si riceve questo messaggio, i seguenti

W controllers saranno impostati ai loro valori originari.
n VY

COmmmenoe Vakur dorgine
Pan Changerrent d Inflexicn i Ton |30 (Centre)

Modulstion 0 (ff)

Ex pression 127 (Mainu

Hold1 0 (cff)

RPN Nom gl : lavaleur peécidents nechangs ps.

NEPN Non-réqk : |avaleur peécdente nechangs pe.
Expression

Statut [ 2e Bye | 3e Bye
Bn 7B 00
All notes off

Quando si riceve questo messaggio,,
tutte le note sul canale corrispondente si
spengono. Se Hold1 & su On, il suono
continuera finché non si spengono.
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NRPN MSB/LSB

i
E g |Il [LEE)

MZE])

Il valore impostato dal NPRN non é resettato
neppure se si riceve”Program Change””’Reset
all controller”, ecc.

NRPN-“Non Registered Parameter Numbers”
La gamma di espansione chiamata NRPN viene
fornita dal Control Change, la cui funzione ¢
specifica su ogni equipaggiamento e non
definita nel MIDI standard.

Si usa assegnare il parametro da controllare,
dando NPRN MSB e NPRN LSB (CC# 98 e
99) e poi impostare il valore del Parametro
assegnato dal Data Entry MSB (CC#6).

Una volta che il parametro NRPN ¢é assegnato,
tutto il Data Entry ricevuto nello stesso canale
dopo questo, & considerato come il cambio del
valore del parametro. Per evitare qualsiasi
operazione shagliata, suggeriamo di impostare
RPN Null (RPN=7F /F) dopo aver impostato il
valore del parametro necessario.

Su questo modulo sonoro € possibile cambiare
il parametro voce usando NRPN.

MSE)
LSE)

Drawbars Data List

Data Entry
RPN MSB/LSB

i
|sn E i

Il valoreimpostato da RPN non & resettato
neppure se si riceve”Program Change””’Reset
all controller”, ecc.

MZE)
[LZE)

RPN-“Registered Parameter Numbers”

La gamma di espansione chiamata RPN viene
fornita dal Control Change, la cui funzione ¢
specifica su ogni equipaggiamento e non
definita nel MIDI standard.

Si usa assegnare il parametro da controllare,
dando PRN MSB e RRN LSB (CC# 101 e 100)
e poi impostare il valore del Parametro
assegnato dal Data Entry MSB (CC#6).

Una volta che il parametro RPN & assegnato,
tutto il Data Entry ricevuto nello stesso canale
dopo questo, & considerato come il cambio del
valore del parametro. Per evitare qualsiasi
operazione shagliata, suggeriamo di impostare
RPN Null dopo aver impostato il valore del
parametro necessario.

Master Coarce Tuning

s
DONNEES MEE
X L

e

UppesrfLower Pedal
Fivea g L LGN R A x| & 12501 =] T 1s" o
0 ol M EREE T TR S T T e T
1 by koo prran |chaw fhom e Pres bies fetem ko pakas
2 by behaty Bz fokon fehos brieon pehess Jokes Rukow fotcs  feran
2 by pohaz Bshcy Jeheo fohn o e Johes feken pehm poham
4 ot pohon Behcz ey pehekn s pubess fotem ko fben  fokan
5 by pehon prtcm fhomo  febeny febesn fehosn febes fohom feten benas
£ bty behan Bebcen ibom ey fetemn ohoen febesn fetow Bt betas
7 bt Jobaiey Bohcn fhown pehem e fohen oo brhes boben pokae
5 | T pitans s pohosn oo fehea Johon fehien pee  iham
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System Exclusive Messaggi
Current Dump/Global Dum I%/Io?all_ta M di impostazione
... 1 Each Packet .. ... = 3 Xclusive viessagge
Full parameters reset
FO Sy aE wd uAf Fo Spreme Ewdus f
55 SIIUKIID 55 SIILED D
o0 Forcdion| D 10 Forction | D por DT 1
10 Modddel D M 2 Modde D pour OT 1
1d Meddlal D LR E?- Commarde: DT1
11 Comnm arde : Pagust daDorrdeas L Ok aszabdSE
[MYPE]  [Typeds Donndes o0 Lk ez e
0= YidhgePresst Combing 7F O aszal SB
(Sh= VidhgaPrasst L ower 7F Réiritlimtn
0= YichgeGandry 2 Somme de'¥ & fi adon
FPHH]  [Muméro de Pagusthd 5B 7 Fin d E xdusif
PRL]  [Muméro dePagustL5E
[DATA] |125Eytes de Danndes Quando questo dispositivo riceve
;%;ﬁ;:ﬁ:ﬂx” questo messaggio viene resettato allo
ICHD]  |chiffradel éif afon stato iniziale del Full Parameters ed &
L oweer 7hitede ROR [DOTA] pronto per ricevere i dati musicali per
F7 Fin o E mclusf questo dispositivo.
< Acknowledge Ci vogliono circa 50 ms per
— STy processare il messaggio. Aspettare un
ar FITUKIID attimo prima del messaggio seguente.
oy Forcdion| D
0 Moddal D MR
1d Moddel D LSR
14 Commande: focuss deRécepd an
[AK] Rénitst  O0h=0K
OSh=Emar Chiffra¥ &if.
h=Recepion Protgis
FHH]  |Muméro da Paguethl S
PRI |Muméro de Pagust LSE
F? Fi n ' E mclusf
3 Hand shake communication
| bhire E ach e
Paquet -
< Dooust deRécepion O
Paqust] <>
< Bocuss daRécepdon 1

Questo dispositivo aspetta 20mse non viene
ricevuta nessuna informazione trasmessa nei
successivi dati del Packet Number (One Way

Transfer).

Fi Syetan < wd uaf

55 SIIURTID

o Foredon D

10 Moddel D M2

14 Moda=ID L3R

0z Cornm ands: MEPR Swe

[CoTa] (006=CFf Fh=0n

F7? Fin JE wclusf
NPRN Switch

Quando questo dispositivo riceve
questo messaggio cambiare
Tx&RXNRPN nel canale control.
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Global Parameters
Catégork Pammetres Génemus
Parmmétre Des cription
Ion |ramp-oaia1 P
[Ton Prindpal 01 O0J02X -0235- 02 0225 K40
(420 - ddi - 450)
Exprassion |[Sores 02 EXP-100
i Mivesu 02 0 - 2548
JHin LimitaL F 02 OH(OFf, -60E - -0) [ - 20E
Mir. LimiteHF oz 0 07 -0
Comrande|F31Fonction 02 ONoo-01 o0 F oot S
au Pied (F oot Sw, CL-1)
|Mcd=F S1Tip 02 Oq00-09 (0] L edie Fast(y wre)
o O
0: LediaF = Gltard
02 L ediaF x= O omantans)
JModeFS1Rirg 02 0H02 Sustin Uppar 01 | adie Fast(a wrrd)
04 St n Loweer
0% Sustin Padsl
06 PrasetFwad
|HadaF 52 02 OHO7 Praset!my. 01 L adia Fast(d errs)
05 Speing Shods
0. DuréedeRetrd
Bouon  [Mods 02| oqoo-oz 0z [rrai=
Tone | (B asses /M adiumn / Treble)
ouon ode (L] -0l [0 I ppear / Lomoer
Drawhar 00 Upper /L owver
0L /S
Bouon  |Mode vel 0A00-07 oy EemoPhy
Dermo O Dan oPlay
01: Sustin Padsl
02 TormE xtare
02 Lowsr Octave
4 LediaFran
0% LedieOn
¢ L ediaF astirapics
07 Yibrao On
— —
Chamgem. |LienLoweafahlLF) S0 0000, 07 (OFFADn) Ul '5n
Preset rReg' =t Upper (LK) b  OO400, 07 (OFFADR) 01 On
Combing |5t MarB s INT) b 0700, 01 (0FFADN) 01 on
Zorem Exeme ERT) &b Oi'tll 07 (OFFADR) 01 on
|Rawrh, Eqalizar (RY £0Q] 66| 0400, 01 (0FFADR) 01 On
Ledi« Vibeato[ ANIOD) cb|  Od)00, 07 (OFFADn) 01 o
Ti rate (DR OWWE) bl OO0, 07 (OFFADn) 01 on ke M. Bargee
Pacusdon (FERCUS) Gb|  0&00, 07 (OFF0n) 01 on j0-e(c-e)
Tone- B-Type 02 0000 -0d 00 K lazdc B-2
Wheel  [Mdlow 0z 0foo-0d i3 | S
+ |eie 0z ofoo-od 00 K 1azsc %-5

Thone-wheel Parameters

Cateqore

Pammetre: Houes Phonigques

L i i HPF

Jo- 127

LimieLPF

0-127

L PF Résorarad

- 100 - 4100
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Preset Parameters

Catégorne Parmmétes Preset Combinés
159
Parmmétre LSE|MSE MSE )
dali] g Ch.Prs
Nom 10 Caractares - toujcurs
Effet LetieOn o] 0cfoo, 01 (DF0n)
Tirette  |LedieFazt 0 071[00, 01 (Sloms,
Ladi aFrain 0400, 01 Theowsh /Fragd N 1O D
Cabirel erlie ™ 0qm0-07(1-8)
o, Mod Ledie 00500, 01 (0FF0n)
Vitnt On 7] 040, 01 (0ron
Vibnt Mods o 04W-0500 -3 |on100
Vit T o ™ odoo-od
1.2 2%
T0 On 0 000, 01 (0Ff0n)
00 TypePrenpli o 0323-02
all Dial2 Sicdel
00 NivewaPrinc g 04 090- ¥ (0-63)
0 Bl Prinaps] O] OB~ (- 63 ANIOD
CO Canm. Exp. 0 0C[00, 01 (0fron)
00 C roezover Freg ] O|00-05(125 - 0Hk)
0O HF Irvesian Phasa] 09 OEJ00, 01 (0FOn)
EQ Gain Bazeas oo 0fo0-09- 12
(-9-0- 49
EQ G hiad um o) o|oo-09- 12
Q.. 1
EQ GunTratle o) ozlm-m- 2 EQ/REV
-9-0- 49 )
EQ FraqMed un a0 0o0-00
[Feeton 0] 0djon, 01 (DFFOr)
Type Rebab, [0 CE [
00 Rocen 1
01: Room 2
02 Live
02 Hhll 1
04 Hhll 2
0% Chrch
0 Flae EQ/REV
o7 Dda}uz
(% Pan Retrd
9. Revarb +R ebrd
0 ogoo-cF - 15
0] 0A400-1F (0- 21
[ 0§00-1F Eml
0] 00 3¢ (7 1000m:)

Catégorie Pammétes Preses Combinés
UNNEES
Parmmétre }.SB MSE MS? Ch. Prs
ot w2 I AL
Intarne b arwnl Bazs On 0 OTfo0, 01 (OfFOn)
L &L Zoom da jruBas 04 02M-5
L U Zooe de jau Haut 07 02]25-60 INT
Fahl ZoradejpuHwt | 07 d4)d-60
P ointas Sl t 0] 05| %
FSplit Lowser Octve 07 0s]00, 0100, +1)
Aerna anl ded  WOJ00-10(1- 16, OFf)
Zone angos MSE dpd  O7j00-F
FeE] dpd  02|00-F
I bargement Progammd  dpf  02]00- 7F
- Fangament Dcove ap| onf€-dn-d2
2032
[V clum & dpd  O4)00-F
Farceamique dp O05[00-d40- F
AT dp
E . Min 4p
E . Max dpl  ®fd0- F &d- 127
ExpCC? dpl 07100, 01(7 1)
T BeadOn dpd  OBJ00 01 [OfD
T Maddstan On dpd  OC)00, 01 (OFROR)
[T SourceSurbin 3p 0J00- 0z (O, 1T, 1R, 2
[ oo e jau Bas dp OE|A-5
ore de jas Hyst dp  OF)25-60
pe Muédso da Zoem
TS 2
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Catégorne Paramétres Presets Combinés
MNRPM DONMEES
Pammétre LSE|MSE MSE
ol e (0] h. Pl
Tirates I3
Liower 51/
d f Li seDorrdes Ti
PE chlizeBornees Tiretes ) jen LP
|—2’ por | &= divils
125
11/
T
Tetes  [ypevax R O] [T
Pedal O Mamal
Yo 01: Mued
¢ 02 Sy
[Tirete Araqos F¥. I (R
O Sow Dtad
01: MoClick
02 SoftClick
02 Namal Clid :
Od: MaxClick Leals
LiriteIrfl. Bas 24 020 15(0- M)
L im it Irfl. Hyst 2q 0200-0C (0- 12
[SustinOn 2q 0400 01 (0FFOR)
[Sustain Durse 2q 05|00-0d(1-5)
P achl hode da lay 2 0500, 01 Merndaly)
Doy Durée 2 07 00-05(1-5 Cont)
[ &lod € 2 OS00-04 (OF, 1-4)
Tiretes 16" cf Li seDorras Tirates .
Pedal pour | as ditils Lien L/P
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Leslie Parameters
Catégore Pammétme:s Les lie
Cabine -
T DiguesL et 6] o0[ - O 24 - didpen ) 105 (2 pem )
Eassar Lart el o F - TS CHETTTS
Digus Rapide R 1
Basses Rapide = GE S 150, 275 - d.25pon J07 (292rpm]
Digus Docddr, 3 Tal 2 - 5= 00 [ 2 2=
Bassar fcosldr, | os  F 1505 - 12 52 Ito[?.qu
Digus Raleriss = 00 - 1502 - 5.0 0 (1.0
3 G oﬂm- 15105 - 12.3';] IE Eﬁt
DiguesFran o6l oa Al osdon- 1E02- 509 05 (1. 2)
Eassar Fran el o9 Al oo0- 1EH0S- 125 1210
[V d e Digus s T - 400 - OCf-12 - -:-d;j ||:r: foa;j
W e Bz IS - -0 - -1z - 04 o [0
hicro Arge | oc| 0 - -1 od (1
ticro Distarca sl oD F DEJO0 - D02 - 2 ) 07 [0 ]
DigusCarscwra | 06 €| | 00§00 - O3F lat Mid Dasp 00 iF lat)

System Parameters

Catégore Par@métnes Sy eme
‘ Earameue !or-e E..onnes | Eﬁut
MIDI MID| In Port L oo Pl In1An2 |In1An2
Loca 0ff /0n Jon
CLETD O /00 | (]2
« Charg Prog. [OF /00 10n
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Caratteristiche

Generatore sonoro
2x VASE111 as Digital Tone-
wheel

Tastiera
73 (61 + 12 tasti Preset)
Water Fall con velocita

Harmonic Drawbar

Upper: 9 pitch, B-
type/Mellow/Brite

Lower: 9 pitch

Pedal: 2 pitch,
Mueted/Normal/Synth

Percussion

Tabs: Second on, Rhird On, Fast
Decay, Soft

Adjustable: Touch, Velocity,

Decay (fast, slow), Level (soft,
normal)

Tuning
Master: 430-450 1 Hz Steps
Transpose: -6 — 0 - +6 semitoni

Effetti

Leslie Interno: on, fsat,
digital, 2 rotor

Vibrato e Chorus: V1, V2, V3, C1,
C2, C3, Upper&Lower on/off,
velocita 5(6.10 — 7.25 Hz)
Pre-Amp: Preamp on, Overdrive,
Vaccum tube amplifier

Equalizer: 3 bands

Reverb: 10 Programs

Sustain: 5 lunghezze (Pedal)

brake,

Internal Zone

Tabs: split, manula bass
Adjustable: Mpap Low, High,
Split Point, Lower Octave, Pedal
Top Ket

Combination Presets
12 bank x 11 Presets, + Ad just B,
Switchable link/indipendent

Controllers
Switches: Power on/off
Rotary Controllers: master

volume, tube overdrive, tone
Wheels: pitch bend, modulation

Display
20 caratteri, 2 linee, 9 controlli
switch, Rotare encorder

Memoria
Fessura CompactFalsh card slot

MIDI
Templates: 3 modaita; diviso in 3
parti e Ch. Keyboard

Connessioni

AC Inlet, MIDI In1, In2, Out; Exp.
Pedal 1, 2; Foot Switch 1; Effect
Send, Return; Line Out L/Mono,
R; cuffie, Leslie 11 pin.

Dimensioni
119X40X12

Peso
19,5 kg
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SERVICE

La politica di Hammond prevede il continuo miglioramento dei propri strumenti,
quindi la ditta si riserva il diritto di cambiare le specifiche senza preavviso.
Tuttavia ogni sforzo e stato fatto per assicurare I’esattezza dei contenuti descritti in
questo manuale, anche se la totale esattezza non puo essere garantita.

Se il proprietario avesse bisogno di maggiore assistenza, pud rivolgersi al
rivenditore Hammond autorizzato e, in caso di ulteriore necessita, pud contattare
Hammond ai seguenti recapiti:

USA: HAMMOND SUZUKI USA, Inc.
733 Annoreno Dr.
Addison, IL 60101
UNITED STATES
www.hammondorganco.com

EUROPA: HAMMOND SUZUKI EUROPE
B.V.
IR.D.S. Tuynmanweg 4°
4131 PN Vianen
THE NETHERLANDS
info@hammondsuzuki.com
www.hammondsuzuki.com

ALTRI PAESI: HAMMOND SUZUKI Ltd.
25-11 Ryoke 2 Chome
Hamamatsu 430-0852
(Shizuoka)
JAPAN
WWW.SuzuKki-music.co.jp

Il materiale tecnico é disponibile e puo essere richiesto per posta al seguente indirizzo:

Fabbrica
SUZUKI MUSICAL INSTRUMENTS MFG.CO., Ltd.
25-11 Ryoke 2 Chome
Hamamatsu 430-0852
(Shizuoka)
JAPAN



